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Egy hj|án,egytycat 

ragaszlött formátumú KByte líjé$20Jt í I az oluútttizenkét hónap alatt. M egá Imodóa nagy 
nemáayeRel íűztsk (lozzá, hiszen tőle vártálí a pHc váhozásaira a válasz, iwíitosabban a 100 
oldaEfa növeli teriedetemben látták az údvözflö megoldást. 

A nagyobb ftkfalszámmal {ami már önmagában Is oka az okozabiak) azonban növekedett ai 
újság előállítására fűítíílott Idő, növekedtek az újság jáfuJékűs köhségei, ős ezek ulán mái mi 
sem voltjermészetesebb’minthogy jelenlösen megnőtt az eladási ár is. 

Eholódottaz irányzók, és az addigra márjúl bejáratott célpiac valahogy nem akartmagától 
utána kÚKnUáadásulaz ismeretlen fehérterületen még nagyon célozni sem volt hová, a 
szikrázö Eáíiyben ragyogó hömezön — napszemüveg nélkü li tüzérek módjára pufogJattukel 
vaktában a munfciót. 

Tetőzte a bajt, a bajban, hogy a tábornokok nem iLídtak ósszefűgni, ős egy kánytsa húzni- 
hüzatni a szekeret, ezérta stratégia kudarcáért felelős, távozásra kényszeriilt, és vilié magával 
a vezérkarát. 

Az sem támogató — az újiáótedósbenáhiloti.hagy^lok hőkében dolgozni'hangulatot, 
hegy aiávozottstratőga hívei, léptenmyomon palotafoHadaknal akarlak szítani. 

Kissé kusza, ellenlmonőásokhil sem mentes, de az S7$ történelmének aranylapjaira egész 
biztosan fel nem kerülő rövid időszaka volt ez a Kbyle-nak . Történt bármi is, fátylai reá, de 
amikoraz eknúH időszakok elemzése sorra került, az asztal közepén mindig ott virított a 
főszoreplő a maga 100 oklalávaF, ás ragasztott m ivoílával. M agányosan, védtelenül, önkénte ■ 
lenül sugallva szemlélőinek,,az eredendő bűnök forrása vagyok'. 

HolűHő maga, semmif öl sem tebetetiSzáp, egyesek szerinl gyönyörű volt, belső tulaídöii' 
ságahtekinlve hajlottá megújulásra, de amiről nem ighelett,— genetikai adottsága volt— 
hogy méha termékellen volt, nem tudta magába tagadni, amié rajongói vágy fák, az aprócska 
kis pOSZler-pűronlyol 


Nem larneml jöttünk híveink, hiszen a polcokon ű továbbra is ottfogja birtokolni mékó helyéi, 
csupán bíjcsüzunk, ástiszleletteiadózunk.az üjgenei^csának helyét átadó előli,.. (Ez a 
legkevesebb, am it mi m egtehetünk, ő pedig megérdemel) I 

Báimennyire is furcsa, akkor— amikorezekel a sorokat Írogatom, még magam $em tudom, 
hogy a második lé pcsőhen végrehajtott váttozlatásu nk,az új generációt képviselő első példá' 
nya" hogyan lóg kinézni a valóságban. A szakma avatottszakemberei—anyomidászck— 
megnyugtattak, hogy ne izguljak, a szépség rovására semmi sem fog menni. Én hiszek rtekik, 
hiszen edd ig is csodálatos munkál végezlek. 

Te mára kezedben tartod az üj számol, és ezért— ágy kb. lél hónappal előtte — nagyon 
irigyellek értei Még egyetlen Tnomításunk előtt sem vottarrt ennyire Eámpalázas, ezé d tatán 
megbocsátod nekem, h(^ y ennyit siédelgek ekörül a téma körül. (N a! A vágón kkJeíűl, hogy 
még a Eöszeri is emberből van) f Akárm ilyen is lett a végeredmény, abban biztosak lehelünk, 
hogy még nagyon sok sző fog esni róla az elíőveikező számokban, ha másért nem azértis, 
meri megtörtént a várva várt csodá, .termékenry m éhéhen' ott van a kis ^poronty', a: 

Poszter 

11 szám nyi várakozás után, femőt itt van. amit annyian kértetek és vádatok, a .gyemiekőklás* 
Nem akárm ilyen teremtménykeö, hiszen az egyik oldalán látható kép, csak most, és csak 
nektek, az 576 otvasöinak készült! A Screamer 4x4 fepesztö csapatától, a Claver's-től kaptátok 
exkluzív ajándékként, am ely az ünnepélyes hangú lat fényét mindenképpen lündöklőbbé 
teszi. Bár az apáknak ritkábban szokás köszöríetel mondani „közreműködésakért', mi most 
megleszzük: szép volt fiúk! 

Ez a szám azonban nemcsak áltól leli más, bogy amég újnak számítö {hiszen csak második 
alkalommalvan részetek benne gyönyörködni) design -nal, fuzőHfOrmálum bán és poszterrel 
letenlkezett! 

Végre összeállt a kép, és sHterült ráerőszakolnom a húkai, hogy megkezdjék azf az új 
rovatot, amely minden bizonnyal nagyon sok űjdonságottartalmazva, megkímél benneteket 
egy halom bosszúságlóll 

Közloifott, hogya jálékra Is használatos „átlag-szám [tógépeknek'Iliit fent tenniük leginkább 
3 Topon, És hiába feszül mailed a bűszkeségiől, amiért MA egy nagyon dögös kis gép 
birtokosának vallhated magad, féléven, vagy agy éven bélül már a középmezőny felé fog 
minden bizonnyal csúszni, a tulajdonságaival varsenyban maradni képtelen rnasinkád.Nem 
tehetsz mást, vagy kimaradsz a versenyből, vagy rendszeresen ta^szlgetned kell tehát. 
Ebben taszeegílségedre a: 


hárdlVAHe rovat 

M ielőii kiesne a kezedből az újság, és rohannál gépedhez egy elhamarkodott és (elháborodcii 
levelet írni, miszarint a KByte „A PC játékörűltek magazinja', (olyan sokszor figyelm eztallek 
már erre, hogy ha akarnám aem tele jthetnőm]! lapozz a 84. oldalra, otvasd el, és rá tagsz 
jönni, hogy őried szői az ige! 

Bára kezedben egy új generáció első példányát tartod, visszanyúlunk benne a gyökereinkhez 
Is.Nem taglkáiian a dolog, az elődök példáját köveiníamúgy sem bűn, hanem köveiandő' 
példa. Felelevenítünk egy főgl, és többek állal is kérthagyományl: 

A hó nap dumája 

rovatot. N e várd föle, hogy a szám ftáslechnikáröl, vagy a PC -s játékokról szóljon csupán. 
Minden hónapban más-és más újságírónk fog benne mesélni, eiöadnivalamít, ami ha már 
egy apró mosolyt képes csalni a szád szegletére megérte, ha pedig mőg nevetni is ludsz rajta 
— már önmagában is külön őröm. Amennyiben pedig nemcsak a mondatok adón jelentésére 
figyelsz, hanem a sorok között is olvasol, közetebb kerülhetsz az emberhez, akinek a cftkeit 
eddig pusztán szakmaíszem pontbót olvasgattál... 


Csevegő 

Ahogy a múlt hónapban megígértem, [segítettetek megtölteni a 4 oldalt, megérdem lilék) Ismét 
a megszokott terjedelmében jelentkezik. Van benne egy általam „második le vél'-nek nevezett 
kuriözum, amely a stílusa miatt talán nem is érdametaé, hogy tagja a helyet. Mégis betettem, 
merte>ma9ben nem tette lehetővé a feladója, hogy válaszoljak neki, ugya nakkor rátok Is 
tartozik a témája, ugyanis benneteket is séiegelett. A következő szám bán lehetőséget kaptok 
rá, hogy elmondhassátok erről & a véleményetek. 


Addig Is kellemes ismerkedéstakis „újgenéráctassar, 
és jó szórakozást: 
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CRAZYCARCHAMPIONSHIP 


RUNAWAY-AROADADVENTURE 


{Synaptic Soup) 

h tl p WV/.3V napi ic3 o u p .c q m .'g a m e s-ove r view. h tun 


(Pendülo Studios/Dinamic Multiitiiadia) 
hílp://www.dinamicxom 


2000 májusában alakult ez 
akis londoni csapai, olyan 
im pózán s neve két m ag á ba 
foglalva, mintáz Evolvát 
készítő OS apai kemény magjai, 
vagy olyan voH Bullfrog alkal¬ 
mazottakat, akik többek között 
aPopulous3,aTeam 
HospilaUagy aDungeon 
Keeper fejlesztésén i$ dol¬ 
gozta k, A csapat célja egy 
olyan muHiplatfOirmos játék- 
motor kialakítása volt, ami lehetővé teszi az egyszerű átjárást a legbonyolul¬ 
tabb rendszerek között is, és egy-kétgombnyomásra az addig kizárólag PC-n 
léiezetí forrás kód, máris egy műuködö Linujcos, vagy Macintos hős környezet¬ 
ben találja magát. Az elkészült remekmű Chiper névre keresztelödóit, és máris 
íródik rá az első saját szerzemény: a Crazy CarChampionship. A képeken 
elmerengve érdekes érzés uralkodót! el rajtam, amit a cég rembeszabolt 
profizmussal egy mo^ndatba sűrítve úgy fogalmazóit meg, hogy Verne Gyula 
találkozása Flash Gordonnal az Ágyúgolyó Futamban. Merthogy ezzel nem 
csak azt árulták el, hogy kicsit utópisztikus szaga lesz az Ö alkotásuknak, 
hanem hogy versenyjáték lesz ez a javából. Valahogy ez engem meglehetősen 
e m lékeztet egy M egarace 2 n évű játé kra, ami nem leltétíenöt baj, hisz az még 
úgy-ahogy nekem is íelszelt. De mi i$ a lényeg most? Adva vagyon egy kazal 
alkatrész, amiből nem éppen hétköznapias felépítésű autókat kell kreálnunk, 
amikkel aztán a végképp nem szokványos pályákon versengnünk, 9 karakter 
közül választhatunk, a 
versenyek alait 18 (éle 
fegyvert vethetünk be, 
játszhatunk online bár¬ 
milyen géptípus előtt 
ülővel, és lermészele- 
sen lesznek különböző 
verse nymod ok is, mint 
például kupák. A meg¬ 
jelenése év végére 
datálható. 

Megjelenési 2001.04 




Hár Istennek megint 
eljutottunk egy oly art 
periódusba, amikor a 
point^ óliok kaland- 
játékuk aktuális feltá¬ 
madásukat élik, hisz 
elég csak az utóbbi 
3 hónapra gondolni 
a két megjelent nagy 
nevével (aMonkey 
Isfand negyedik 
részére és a Stupid 
Invaders-reKvagy 
ezen oldalakon is 

íeltűnö Simon 3D-veL És, hogy ne tegyen elég a jóböl, nézzünk egyet a 
hagyományőrzők jeles tagjából. A Spanyol illetőségű Pertdulo Stúdiós ugyanis, 
egy teljes egészében kézzel rajzolt alkotással szeretné megörvendeztetni a 
stílus rajongói! a Runaway személyében. A helyszín New York, az időpont pedig 
2000, a szenvedő alany pedig Brian. Ugyanis anélkül, hogy bármit is sejlene 
abból, hogy most ki, miért, és hogyanodé egyszerűen meg támadják az utcán 
és elvonszolják egy ismeretlen helyre. Mint az hamar kiderül, a maffia 
keze van a dologban, és egy olyan tárgyal keresnek nála, amiről hősünk még 
csak nem is hallott előtte. Bár sikerűi megszöknie, ez mégsem ér fel egy 
életbiztosítással, hisz a maffia elöl bujdosni nem egy leárvyálom. Emberünk 
sikeresen össze ismerkedik egy sztriplíztáncosnövel, de aztán hogy egyáltalán 

megbízhat-e benne, 
vagy akárki másbart? 
A rajzfilmszerűu gra- 
fikál a mozgó kame¬ 
raállások, a 30 perc 
álvezelőanimácto 
segíti elő,ahartgulatQt 
pedig olyan előadók 
beiéidalai szolgánál- 
jak, mint SherylCrow, 
vagya Garbage. 

Megjelenés: 2001. 
tavasz 




VENUSIAN 

(MIN Communications) 
http://wwwvenusian.co.kr 


Mostanság egy igen érdekes, ámbátor támogatandó tendenciára figyelhet lel az 
emberfia, miszerint megszűnt a nagy kiadók állal történő dominancia, és ma 
már nem kell kiváltságosnak lenni ahhoz, hogy jáié kot kezdhessünk elfejleszleni. 
IMapröí-napra, gombamód szaporodnak a kisebb-nagyobb cscponosulásűk, 
haveri körök, melyek fejlesztőbandákká avanzsálva próbálnak meg bizonyítani. 
Maguknak, vagy a nagyvilágnak, Mindenesetre az is biztos, hogy pár évvel 
ezelőtt el nem ludtam volna képzelni, hogy egy Kóreaí csapat lo^g nekünk 
PC-s játékot csinálni, no persze olyat, amit európai gyomor is képes megemész¬ 
teni, És 2001-ben ennek 
leképeződéseként vegyük 
górcsőnk alá a vénuszíakal. 
Van ugyanis egy ilyen bolygó. 
A legfényesebb, a legremény- 
teljesebb.Azemberiségnek 
2120-ban, hiszer^ rohamosan 
fogyó energiakészletük pótlá¬ 
sára egyetlen megoldáskánt 
csak eme égitest látszik meg¬ 
oldásnak, El is küldenek 
rá egy Ekoslreknevű 


szerveződési, akik küldetése 
s ike rrel jár, és sike rül egy olyan 
anyagra találniuk, ami tulaj¬ 
donságainak köszönhetően 
megoldani látszik minden 
problémát. Az E-2 néven futó 
anyag, azonban lúl értékessé 
váíik ahhoz, hogy csak úgy 
közkézre juthasson, és min¬ 
denki en nek megsze rzéséé rt 
száll harcba. Az így kialakult 
harcban mi a vénusziak, illetve 
a ióldisereg szerepkörébe bújhatunk, hisz a program nem lesz más, mint egy 
valósidejű slratégiaiprogram. A hozzá kiadottbrossúra szerint mindenféle csillo¬ 
gó-villogó 3 D effekt szem tanúi lehetünk, ám de mivel ez nekem kínai (bocs-ánila, 
koreai) volt, ígycsak kb. annyit tudtam kibogarászni belőle, hogy a felbontás 
egészen 1800x120Ű-lg is elvihető. Továbbá mozgaiható kameraállások, 3D-s 
hang ren dszer h asz nálaia és valós fizikai ad átok je llemzik a projectet. 

Megjelenés: 2001. Q2 
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SfMONTHESORCERERSD 
(HeadfErst Productions/Advenlure Sóit) 
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Milyeniáték lehet az, 
amelyik mára rriegjete 
nése elölt egyla}ta eliS' 
mérésként díjat kap, 
márcsak azért is 
mert létezik. Illetve, 
létezik? A Strron íhe 
S orce re r harmadik 
része ugyanis 
jépáréve léte' 
zik, csak 1 gűnd 
vari vele. hogy 
nem az én asztalo- 
r:“"!üre Solt irodáiban. És éppen emiatl nyerte 
i i legtöbbel késő jáiék kategóriában, hisz rietm 
^ 1 í ■s.-.^azléSF időt jelölöm meg... NOnde mosi, hogy 
ti v^rjí -í .íieJí. bizton állíthatjuk, hogy most már hamaro' 
i .aíékieh etö ség... Hogy m i rö I is van szó? Sím on 
t ív.'eta Monkey Is lan d sorozat indulása után 
? laECTi s.iíertnem is érlel, azért a kalandjátékosok 


■<Al OF HONOR ALLÉD ASSAULT 
i2D15/Electronic Árts) 
-^:/Aivww.2015.com/ 




=tlJ00i. február) 


'■ZT-Tcben magukat. Ez volta Medál olHonor, ez a 
c-é- a nécíkar eposz, amit most teljesen a nulláról 
:'5 zsapata. ietve annyira mégsem, hiszen azért a 

III engine-l, de onniantöl kezdve aztán netovábbf 
megegyezik a PlaySlation-ös verzióval, azaz 
* cóziegénykénrkellaz amerikai sereget oly módon 
■f^é.^jnk mind éri non amerikai képződményt a második 
természetesen rendelkezésűnkre állnak olyan 
rtáz egyszerű flinta, vagy dobógránái, de beugorha' 
mögé is. Az ellenie le kel én találatok koordinátájától 
itJenek, és az» hogy egylolytában nyomják a 
eletlen komoly feelingél kölcsönöz a játéknak. A 
reméljük semmi baki nem csúszik közbe... 


körében rögzült a név, amit most lovább öregbíthet, hisz - hasonlóan a fentebb 
emlilelt társhoz — Simon e 5 teljes 3D'beii tér vissza hozzánk. Meg Sordid 
is, aki tudvatevfiteg a játék fögonoszát hivatoti jelenteni. Ez így lök jé, csak 
nemá’három részen keresztül-Morlhálittse más ró lvanszó,minl,hogy 
szegény tó ellenséget minden játék végén elküldjük a jó búsba kapálni, 
aztán a kővetkező rész eleién, meg újra itt borzolja az ember idegeit. 

Bár az is igaz, hogy a régi dolgok mellett lesz egy csomó vadonás újtél' 
fedeznivalé is, mint például a teljesen egyedülálló kamerarendszer. Lesz 
ugyanis egy rakat választható nézel, amit aztán akkor, és otl vál¬ 
toztathatunk meg, ami- 
korosak tetszik. Kívülről, 
belülről, alulról, tetülröl— 
bárhonnan. Lesz több lajta 
befejezés, teljesen non line' 
áris jálékmenet, és vagy 50 
klassz és idioszükus figura. 

Szóval várjuk együtt mi sül ki 
ebből?! 


WIAFIA 

(Illuslon5oftworks/Take2) 


Először talán a Polip című 
olasz TV film sorozat 
engedett olyan részletes 
bepiilantási er^gedni egy 
olyan közegbe, aminek 
létezésé ről bár sokalsut- 
lógtak, de úgy igazán 
se n ki sem m e rl job bán az 
Ügy végérejárni. A soro¬ 
zatnak óriási vizhangja lett, 
pár szereptöt meg is fenye¬ 
gettek, szóval mondhatni 
ismert lett. Még olyan 
körökben b, amilcsak ügy 
emlegetünk: a Maffia.,. 
Szerintem eléggé magával 
ragadó hangulata lúd lenni 
a gonoszságnak, a 
sőlétségr^ek.ésahozzá 
tartozó miszllkusságnak, 
és talán nem vagyok egye¬ 
dül ezzel a véteményem - 
mel, ugyanis fasean már 
acélegyenesbe érkezik 
a Taionsoft fejlesztése, a 
Mafla. A helyszín az ISSO-asévek Amerikája, a játék stílusa pedig külső 
nézeles akciójáték. A történet szerint Don Salieri „beoszlottjaként" kell 20 
olyan változatos kü Ideiéi végrehajtanunk, mirfl egy izgalmas a ütés üldözés, 
vagy egy a város öszzképébe nem illő tag likvidálása. Egy sor valódi elemet 
is íeísorakoztata játék, mint például az autőmodetlek terén a T-Modellt, vagy 
a Roadster-t, vagy a fegyverek közül a Colt 19t1 -et, illetve az SW 
model 27-et. A játék üdíiő színfoltjai közé sorolnám még 
a hálózati, illetve internetes játékot olyan extrákkal, mint 
például a Caplure the Flag, vagy Deathmatch. 

Láttam belőle egy videói, ami alapján bát¬ 
ran kijeleníhetenn, hogy van mi miatt 
Izgulni márciusigl 


Megjelenés: 2001. Március 






































HISTORICRALLYTROPHY 
{B ugbear Entertainment} 

htjp^ : b y^b e 5 r.f i [h rMfjt'lLtíD 




Igen csak lel kell 
kölnié az aisdgatyöl 
mostanában annak 
afejíasziőcégnek, 
akiaColmMcRae 
Rally árnyékában 
hasonszőrű játékot 
szeretne készíleni, 
hiszaCodernasters 
emberei valami hihe- 
tetten magasra lelték 
a méméb Égy aztán 
ha a jelenben nem 
i$ leheiöket egyelőre 
lepipálni, a finn Bugbear a múkba nyál vissza, hogy megtegye ezt. Merthogy 
a tavaly márciusban a lakúit csapat arra tette fel az éleiét, hogy minőségi aulóS' 
program csodá kát gyártson. Már rögtön az etsö munkájuk í$ gyümölcsözőnek 
lűmk, hiszen a Hisioric Rally Trophy az olyan régmúlt időkbe kalauzolja a 
kedves játékost, amikora fordokés Subaruk helyett még Ford Colinák, Fiat 
BOŰ Abarthok és Morris Mini Cooperek fa roitak a föld utakon. Az előbbi 3 autó¬ 
val 14 járgányt magába foglaló 49 pályás ámokfutástgyönyörűséges eflektek 
f ogjá k sz ines íte n i, úgy min d: 
esŐ.köd^szélvihar.hé.Az 
Irányítási és az autók kidol¬ 
gozását a leheld legrészle¬ 
tesebben dolgozzák ki, hisz 
rengeteg idol töltöttek el a 
valós modellek tanulmányo¬ 
zásával. A játék még nagyon 
a fejlesztés elején jár, de már 
most ígéretesen néz kL 

Megjelenési 2001,04 


ONE MUSTFALL: 8ATTLEGROUNDS 
(Diversions Enterlaínment) 

htíp;//w.WW.om.f.com/ 




Nos az sem ma volt már, 
amikora One Must Fali próbálta 
bebizonyítani azt. hogy lehetjé 
verekedös játékot csinálni PC-re 
is. Az eléggé a jövőbe ágyazott 
robotos verekedés játék azonban 
úgy néz ki, mégsem bukotlakko- 
rát, ha így közel 5 évre is lát 
rá fantáziát a készítő Oiversions 
Enteriainmentabbariiliogyegy 
folytatás készítésének munkála¬ 
taiba fogjon. Az OM F; Battlegrounds 
ím má ró n a ko r kö vete lm é nye inek 
megfelelően teljesen 3D-s lesz, ami 
aíatl nemcsak a szereplők kidolgozá¬ 
sát kell érteni, hanem az arénákat Is. B 
darabot generálnak belőle, csak úgy, 
mint a robotokból, amiket aztán majd 
tetszés szerint variálhatunk, lestegeí- 
hetünk. Csak úgy, minta Mortaiban, 
itt Is lasznek úgynevezett kivégzések, 
tehát egy menet megnyerése után még különös kegyetlenkedéseket is végre¬ 
hajthatunk ellenfelünkön. Támogatni fogja majd az online játékoiis, viszonta 
megjelenése csak valamikor jövő ilyenkor esedékes. 




STARTREKAWAY TEAM 
(ReflexíveMotIvision) 
hEtpi/wvtfw.stawayteam .com/ 

Sok StarTrek játék készült mos¬ 
tanában, sok fajta síilusban, de 
talán a legizgalmasabb részét 
a sorozatnak, illetve mozilil- 
meknek még egyetlen játék 
sem dolgozta fal — ez pedig 
kéremszépen a felderítés. Az 
AwayTeam pontosan ezt fogja nekünk prezentálni, hiszen a hivatalosan elég 
bután elnevezett madámézeiből, azaz kb. 4S fokos szögben felülről fogjuk látni 
piciny csa patu n kát, a ki két a S tar Trek u n iverzu m |é I m e g szokott kellékeivé I 
ruházhatunk lel. Vannak ittfrézerek, triködolők, és egyéb, számomra már kisila- 
btzálhatatlan eszközök. Akik emlékeznek a Syndicate nevű Bullfrog csodára 
nagyjából képben lehetnek, hogy milyen programra lehetszámítaní. A kis 
csapatot némi stratégiai irány vonallal be kalauzolni az adott feladat elvég¬ 
zésének helyszínére, közben pedig nem meglepődnünk, ha akció közeibe 
kerülünk. A Kfingon és RomuIán területeken való áthaladáskor ez már 

csak természetes.-. 
SzövallSküldetés, 
muiliplayer üzem¬ 
mód, 40 Órás 
játé kmenet és ham i- 
sitatlan StarTrek 
hangulattal vár min¬ 
denkit az Actívision 
és a Rellexive április 
1-én (és ez nem 
vicc). 

Megjelenés: 2001. 
áprilisi. 




NEFANDUS: THE WRATM OF ANGEL 
(Black Element Software) 
http: i-'vj '.V w . b lackei o me nt, oom ,'be s.' 


A Cseh cimborák csavarlak 
egyet a rettegtelős 
horrorjálékok megszokott 
sémáján, hiszen a 
nem régóta fejle szteti 
Nefandus-ban az A lene in 
the Dark.vagy Resídent 
Éviitől eltérő módon nem 
rögzített kameraállásokböl 
leshetjük az eseményeket, 
hanem igenis életre kell az 
a fránya operatűrés hajlandó 
dinamikus mozgásával arra 
pöccinteni eszközét, amerre 
éppen rni-mint a játék 
fő h ö se — járu n k. N agyjá bö I 
azthiszem,hogyakkorEa 
is lőttem mindennemű poént 
arra nézvén, hogy milyen stí¬ 
lusú is a játék. Hát igen. 

Külső nézet adva vagyon, 
főszerep lő bői sem szenve¬ 
dünk hiányt, és hát a terepek 
is meg vannak generálva, 
úgyhogy márcsak a hangulatra várakozunk ilt a félhomályban, hogy beleme¬ 
rülhessünk ebbe az izgi akciójátékba. A béta tesztelés a nyáron fog lezajlani, 
így a program megjelenésére legalább őszig várnunk kell. 



Megjelenés: 2002,01 


Megjelenés: 2001.04 
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HTHEDARKiTHENEWNIGHTMARE 
< Dark Works/Infogratnes] 

■jv ww.aloneinthedark.cofr 


Megjelenés: 2001, Q1 


ADVENTURE PINBALL: FORGOTTÉN ISLAND 
(Digital Extra mes/Electronic Árts) 

h ttpw Vi^ w .d lg ita lex tre m es. corn í 

Hogy őszinla legyek 
kissé meghök kentem 
akkor, amikor az alábbi 
hírt olvastam a minap az 
mtemeten:Az Elecíromc 
Aris bejelentette új flip' 
perjátékát az Adventure 
PinbalM. Várjál! 

Ez idáig teljesen rend¬ 
ben van, no de a 
lényeg ezután j5tt:a 
lejleszlő az a Digital 
EXíremes (esz, aki az 
Unreal Tournameni másodfejlesztóje volt, és az AD-nek is az UT engine-t 
szánják alapjául. Nos, én otí, úgy, ahogy voltam dobiam egy hálást. Olyan ritka 
az a pillanat, amikor egyáltalán flipper játékról eshet szó, és akkor is ilyenekkel 
traktálják a kedves játékost,.. Bár nem tudom, hogy tulajdonképpen, ez most 
poziliv, vagy negatív hírként kezelendő, az lény, hogy most már lesz ilyen Is, 

A n nyit le hét még tudni, hogy a játék a jó öreg Jura korban fog játszódni, a m iko r 
is a dinoszauruszok még nagyban világkorukat élték. Többléle lábla lesz, sok 
olyan is, mely kapcsolódik az előzőhöz. 

Némiképp megpró' 
hálják azt elérni^ 
hogy egyfajta lörté- 
netvonala is Eshes¬ 
sen a játéknak, 
mintha egy 
törléneten evickél- 
nénk végig. Kézben 
pedig csak azt a 
vasgolyót anyázzuk 
végig... 

Megjelenés: 2001- 




^ög talrafestését, és végre szíveskednének 
: 1 T - ‘ '■^gramesék magasságában a jálékol. 

• ' ' eme címről? A legelső hűrroriszlikus 

"ívköisö.ésrögzíteünézeibőlláialtavelünk 
í ■ Evök 3 része, és m őst h uzam osabb kih agyás 
" '-egyedik. EdwardCarnbybörébebújhatunk 
‘ “íkfi nevű cimborája halála okán 
z;:. szigeten, A program újítássá 
- “í' "háttereken kívül a látványos fény 

ef fekte ken és 
a változatos 
bedig izet! 
hangokon 

mérhető le. Minthogy már 
elég sokszor tolták el a meg¬ 
jelenését, most sem tudunk 
semmi biztosabbat annál 
mondani, hogy 
nemsokára,,. 


NEOCRON 

(ReakktorMedla) 

http://www.neocron.com/ 



A technika roha¬ 
mos fejlődésével 
elengedhetet- 
leríné vállt, hogy 
ezt a tendenciát 
kövessék a PC-s 
játékok is, Így 
ma már olyan 
hihetetlen dol¬ 
gokkal találkoz¬ 
hatunk például, 
hogy egy játé¬ 
kért nem kell 
fizetnünk. 
Vegyük péidánk 
z í = Ss^ocron című játékot, ami színién ökörbe tartozik — 
■-r*-5--^.«.VÍszoni,mrvela MMORPG jeles kategóriába soro¬ 
lsz -:7 r._ i,'i - egy szerver ah ováf elcsatlakozhat a kedves játékos, 
a virtuális Világban. Ehhez viszont már elengedheiet- 
^ ’ r ' . .' • a pénztárcán khoz és hav i, fé lévi, esetleg éves 

.■* Ezértcserébe viszont a nap 24 érájában vár minket 

-r^ Szízádí metropoliszok diszkrét bájának lehetünk minden- 
’ •, j_-,k úgy Neocron. Választhatunk magunknak karakter- 


=119,2001. tühruáO 


osztályt, mely itt4 nagyobb 
csoportból áll. aztán elme¬ 
rülhetünk a mélyebb adatok 
/jellemzések 

kidolgozásában. A játékba 
be szállva aztán rengeteg 
feladvány, kalartd és egyéb 
lehetősé g e k várnak, és 
éppen abba fogunk bele, 
a m i a fa ntá ziá n kát a lég in - 
kább izgatja. Teljesen olyan, 
mint egy szerepjáték parti, 
csak online és 1000 ember¬ 
rel egyszerre akár. Lehet 
fegyvert ragadni, és kihasz¬ 
nálnia (írst person ábrázo¬ 
lási mőd sajátosságait,.. A 
béta tesztelés tavaly vége 
óla folyik, és ha minden jól 
megy, tavasszal már fel Is 
konnektelhelönk a neocron 
szerverére... 

Megjelenés: 2001. lavasz 







































PLÁNÉTOFTHEAPES 
tFox Interactive) 
htip://WWW, foxinteraclive.com/ 


BLOODLINE 


{Zima Software) 


Azt hiszem, hogy a Majm o k 
Bolygója című alkolás film^ 

Sörlénettleg elég meghatározó 
vülia maga idejében, s hogy 
mégmaismennyíreaz, mi 
sem bizonyítja azt jobban, 
hogy készül belőle az első 
interaktív változat, egy PC-s 
játék személyében, A meglepő 
módon Planetofthe Apes 
c ím m ei le Iru házotl d a rabban 
„emberszabású" Ulysses sze¬ 
repébe bújunk, aki egy idegen 
égitesten lartdolva meglepően tapasztalja, hogy az emberek le lett ál vették az 
irányílási a majmok, de olyannyira, hogy mintha nem is léteztek volna soha 
nagyobb létszámban. A stílusa 3D-s akció lesz, és emberünk 3 kütönbózű 
stílusmódot is fel tud venni, úgymint normál, atlétikus, és lopakodó. A normál mód 
értelemszerűen a ka landozós, beszélgetős módéi tartalmazza, az atlétikusban 
lógunk platform jálékokat megszégyenítő mozgásokat vég rehajiani, mig a lopa- 
kodáskor amolyan kommandósként fogunk osonni, A játék fejlesztése marha 
nagy tilokbaa folyik, alig akarnak valami információi kiszivárogtatni belőle, de 
reméljük, hogy legkésőbb tavasszalez a helyzet gyökeresen meg fog változni, 
amikor is megjelenik a játék. 




Megjelenés: 2001 tavasz 




Megint csak egy 
Cseh fejlesztésről 
van szerencsém 
beszámolni, hisz 
az ismeretlenség 
homályából 
előbukkanó Zima 
Software úgy 
gondolta meg¬ 
mondja a a frankói 
a világnak, és 
Resident Evit-t 
megszégyenítő 
program fejleszté¬ 
sébe fogon Az egyszerűség kedvéértcsakVérvonalnak kereszteli 
opuszban a lőszerepei a horror, a rettegés, a sötétség, a misztikum és 
reméljük persze, hogy a harrgulat kapja, A kidolgozás szem pontjából annyi* 
bán voltosak könnyű dolguk a készítőknek, hogya molion oapture megol¬ 
dás segítségével egy az egyben élethű hatást tudnak elérni, 40 különböző 
ellen lé Ilei sodorhat össze a sors, 4 nagyobb fejezetben és állítólag 
többféle megoldásra is számíthatunk. A történet szerint egy Jim Canard 
nevű ügyvédei ala¬ 
kítunk, akt egy 
gyilkosé ág sorozat 
nyomába ered a 
helyi 

szanatóriumban... 

Mivel még kiadójuk 
sincs, elég 
blztenytálán lenne 
pontos megjelenési 
dátumot mondani. 


Megjelenés: 20C2, 
Ű1 


VENOM 

{GSCGame World) 
http ://www .ven o m 3d,com í 


Ebben a hónapban úgy látszik a kicsik taroltak, hisz a Venom című játék mögött 
sem egy hatalmas szoftveróriás áll, hanem csak az ukrán illetőségű 6SC 
Game World. Viszont ez nem jelenti azt, hogy ne lehelne jó játékot kihozni 
belőle, úgyhogy nézzük is gyorsan a részleteket. Először is mi ez? Hát First 
Person Shootec Sztorija vart? Van, de minek? Ööö, nem illik kérdésre kérdés- 
séf váfa szó Ini... Ejj. S zóva 12034 -bs n járunk, a m ikor is hatal más meteorit zu han 
a Földre, Öriási káosz, blabla blabla. Na szóval, aztán jövünk mi. Inneniéi 
kezdve meg azt hiszem, nem kell ecsetelnem, hogy mi lesz a dolgunk — 
szépen lepuffogatni mindenkit. De azt nem vadállat módjára, hanem szépen, 
taktikusan, egy csapatba olvadva a társakkal. Á'la Counter Strike... A12 pályás 


gyöngyszem sérülési rendszere a 
No One üves Forever-éhez igen 
hasonló, azaz ha iábort lőnek, 
egyáHalán nem okoz különösebb 
problémát, csak egy fejlövésnél 
lesz nek ko m oiyabb gondjaid,.. A 
megjelenés még így év elején 
becsűszhal 

Megjelenés: 2001 tavasz 
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A franciák igenis fogjariak 
össze— ugyanis az utóbbi 
idők ténykedéseialapján 
ieginkábbezf a törekvést 
iehetne feifedezrvi alibi 
Soft visel kedésén. A; Ir^ 
Utero csapata ugyanis nem 
az első olyan kis francia 
szerveződés, mely biztos 
támogatóra leli a nagy kfadö 
-óriás szárnyai aiatl. Az Évii 
Twín ráadásul egy mesla- 
nában kicsis mostohábban kezelt 
területen próbát meg bizonyítani: 
ez pedig a háromdés ügyességi 
/ mászkáJós slilus. A föszereptó 
srác, Cyprien a születésnapján 
egy furcsa rémálomba kerül, ahot 
részben saját magával és a hozzá 
kapcsolódó eseményekkel talál¬ 
kozik. így tanulván abból, hogy 
kik is a jó, illetve rossz emberek. 

A jálék 8 mesebe li szig eí-e n 100 


különböző karakter asszisztálásával, rengeteg grafikai objektum bevenásával 
készül, és állítólag már hamarosan ttl kopogtat a mi aftónkon és. 

Megjelenés: 2001. március 


Bagó Páter 


TfilBES2 

(Dynamix/Sierra]l 

hltp:..'.''sierfas1udJos.c onn,i'gam es ''t nbe s2/ 


Tribes. Ahhoz 
képest, hogyha 
megkérdeznénk a 
hálózati firstperson 
shooterezökel, 
hogy mégis melyik 
játékot tekinthetjük 
az elsőnek, mely 
kifejezelten 
Internetes játékra 
épült, akkor 
valószínűleg az 
UnrealToumament 
magasságáig nyúl¬ 
nának vissza az amúgy halűvány 
emiékíoszlányok- Pedig hát a 
valóság teljesen más, és ezt a 
Sierra mos! igyekszik ludatosiíaní 
is az emberekben, hisz hamaro¬ 
san jön a tényleg 
elsőként 
debütált 
Starsíege: 

Tribes foíy' 
tatása, a 

Tribes 2. A nagyjából’50, teljesen eltérő karaktert kasztokat 
tártaim ázó program most is erősen a mulliplayerrészre kon- 
cenlrál, azonban tartalmazni fog egy 1 játékos módot is. Lehet 
gápjármüvekethasználni, a régi fegyverek is megmaradlak, plusz 
kiegészültek 4 újjal. Az már csak természetes, hogy a grafikai 
motor keni vágja az eső, hó, köd, és egyéb ilyen eflekteket is, 
Mindenki nagyon várja, óriási a felhajtás körülötle, de picit még 
lü retem... 


Mintha éppen a 
múlt hónapban 
keseregtem volna 
egy sort a 
LucasArts gyalá¬ 
zatos StarWars 
politikájáról, erre 
bumm neki, hogy 
íebruárban se 
unatkozzak, kilök¬ 
tek gyorsan két hírt. 
Az első ugye az 
volt, hogy az 
Obi-Waní techno¬ 
lógiás elégedetlenségekre 
hivalkozva nem tartotlák elég 
felkészültnek egy PC-$ meg- 
mérettelésre,ígyaztúgy, 
ahogy van abbaszüntették fej¬ 
leszteni, míg a másik, hogy 
a Nintendo 64-en olyannyira 
sikeres lövöldözős 
programjukataBattle fór 
Naboo-t átkonverlálják 
PC-re. Bocsás satok meg, 
de hirteEen nem 


■" I. * S'Tíak-e. vagy nevessek? Nos, ebben 
: ■ ' otc^-s á:é kban 7, a filmböí is közismert 
‘.is-nííaláa 15 misszió során. 

■ -■ ^ ♦cJ számítanunk, hisz bere- 
^ sr. es-rafrepülünk 

i ' ’e” .^Jíen- 


► = ^ARS:EPISODE!BATTLEFORNABOO 
(LucasArts} 

.-r_ ü '• ■' u ca sár is .c o m .''prodú cts. 'n a b o o 


Megjelenés: 2Ű01. március 


























A végtelenbe... és további 






T ülajdonképpen teljesen a vak 
véleilen rrűve, hogy csakúgy, 
mint a múK hónapban , most is 
helyet kapott egy on-linó játék az 
előzetesekben. Bár ha jobban bele¬ 
gondolok, nem is annyira véletlen, 
hiszen az ilyen jellegű progik egyre 
nagyobb teret és játékos-szivet hódí¬ 
tanak meg világszerte. Szerencsére 
már kis hazánkban sem olyan 
rossz a helyzet Intemel ügyileg, és 
remélhetőleg a jövőben ez csak 
javulni fog. 

A Pfojeci Entrópia egy kis svéd 
csapat, a Mirrdaík AB aktuális fe|- 
iesztése. A legtöbb M MO R PG játék¬ 
kal szemben a PE a Síence Fiction 
birodalmába kalauzol el bennünket, a 
Calypso nevel viselő bolygóra. 


Valaha ragén, egv messzi- 
messzi galaxisban... 


... az emberiség meglelte a végső 
lépést a világűr meghódíiására; miu- 
lán saját naprendsze ré nek má r mirt- 
den sarkál bejárta, ideje volt, hogy 
kezdetét vegye a csillagközi utazás új 
korszaka. Eljöíl az Idő, hogy a földi 
civUizócié végre terjeszkedni kezd¬ 
hessen a galaxisba, az Odüsszousz 
kutatás nyomait követve. 

Közel egy évszázada az Odössze- 
usz robotizált kutaiéhajék bejárták a 
világűrt, és rengeteg líjés hasznos 
információt szereztek az emberiség 
számára, miközben folyamatosan új 
bolygókat fedeztek fel, 
és új, prímitív civilizá¬ 
ciókra búk kan lak- 
amiket aztán később 
az emberek meghó- 
dílotiak és 

kolonizáltak. 
Eme új kor¬ 
szak hajna¬ 
lán a Föld 
lett a közép- 
pontja £ 


Szövetségi Birodaiomnak, mely 
összetartotta a kolonizált bolygókat, 
és egységbe kovácsolta őket. Ezen 
bolygók egyikét Calypsonak nevez¬ 
ték: egy lakhaló. de távoli bolygó egy 
messzi OS ilfag rend szerben, a koloni- 
zációs határokon túl, az űr egy még 
Ismeretlen területén. 

A CaiypsotfelderílŐ Odüsszeusz 
kutató Eétrehozoit egy hatalmas robot 
közösséget, hogy időben fel készíts ék 
a bolygót az emberek érkezésére. 
Amikor az első telepesek megérkez¬ 
tek, már elő re felépített városba köl¬ 
tözhettek be a bolygó egy terraiormált 
részen, amit Új Édennek neveztek el. 
A telepesek megérkeztekor a robot- 
toknak át kellet 
adniuk az írá- 
nyitáslaz embe¬ 
rek kezébe. Ám 
valami rettenetes 

történt: a robotok 
az emberek ellen 
fordullak, és kitört 
a pokoli háború, 
a mely a Robot 
Lázadás néven 
vált ismeretessé. 

Ezaháború rövid 
idő alatt eltörölte 
az emberi populá¬ 
ciót a Calypso ról, 
rom 0 kba n hagy va az em b e re k új koló¬ 
nia It. 

Hosszú idő múlva a telepesek egy 
újabb generációja végre elpusztította 
az ellenséges robotokat, de csak hogy 
egy még szörnyűbb fenyegeléssel 
nézzenek szembe: a radioaklív romok 
közi ugyanis gusztustalan, mutálódott 
emberi lények kezdtek fel-lellöne- 
dezni. 

Az emberek azonban nem értek rá 
ezzel a fenyegetéssel foglal kozni 

— egy új roboi ellen ség gél ke Heti 
szembenézniük, amely hirtelen buk¬ 
kant elő a sötét űrből. 

Egy elhagyatott, robo¬ 
tok által irányított 
bányász boly¬ 
góról szárma¬ 
zott, egy másik 
csilFag rendszerből, 
ahcia Calypsohoz hasonló 
háború dúlt. Az oltani robotok 
igazLháborús gépezetek voltak, és 
mO'St fejlett leleportációs technikájuk¬ 
kal próbálják lerohanni Calypsot. 
így háta háború a gépek ellen foly¬ 
tatódik. 

A telepes-kalasztrótáérta kolonizá- 
c lót te b 0 nyo lítú céget tették felelőss é 

— Calypso szabad piacának haszna 
eitörpúll a Szövetségi Birodalom 
búrok ráctájának árnyékában. 


A Birodalomtól 
egyre több füg¬ 
getlenséget 
követelő kolo- 
nizáciők közölt 
növekvő feszúH' 
ség elvonta a hadi 
utánpótlásokat a 
CalypsoróJ. 

Catypso szabad 
piaca Szeren¬ 
csé re el tudta látni 
magát a 

legfejlettebb tech¬ 
no lógiávai, de a 
telepesek rájöt¬ 
tek, hogy a robo¬ 


fgeeen (Oít masszifozd m ég egy kicsit. .. jóóááoöghh. „ 


tokát saját esz közeikkel kell 
legyőzniük. Az egész terv azon 
alapult, hogy hasznosítva az ellensé¬ 
ges robotok hulladékait, kidolgozza¬ 
nak egy olyan technológiái, amellyel 
visszavághatnak, és legyőzhetik a 
robotokat — egyszer és mindörökre. 
Ez volt az Entrópia lervezet. 


„A ma Ki-tiie a holnap 
'íshga" 


képességeit, és beszerezhetjük a fel- 
szereié sí tá rgya inkát, a m ikre a játék 
során belátásunk szerint szükség 
lehet— ekkor még csupán normális, 
dolgozó állampolgárként. 

Az igazi kaland azonban a város 
falain kívül kezdődik, ahol hatalmas 
területeket járhalunk be, és megismer¬ 
hetjük a bolygó változatos állatvilágát 
— na és persze összeiuthatunk a 
jó kedélyű, szímpallkus mutánsokkal 
is©. 


vai6( 

Hogy mi is a feladatunk Calypso vilá¬ 
gában? Tulajdonképpen a válasz elég 
egyszerű, mégis összetett: kikeli ven¬ 
nünk a részünket az új civilizáció 
épíléséber^, fejleszteni és erősíiet^i 
a gyerekcipőben járó társadalmi irtf- 
rastruktúrát. Huh, ez elég szárazul 
hangzik... 

De azért ne rjedjünk meg, sze¬ 
repjátékról révén szó, a fentebb 
meghatározottakat elég szabadon 
értelmezhetjük©— kiélvezhetjük 
Calypso örömeit turistaként, békés 
telepesként, vagy akár kaland vágyó 
pionÍrként is. 

A bolygó legnagyobb városában, 
New Havenben kezdjük a játékot, 
itt aikothaljuk meg karakterűnket, 
és már rögtön barátságokat is köthe¬ 
tünk, vagy akár ellen ség ekel szerez¬ 
hetünk. A biztonságot r^yüjió városban 
kezdhetjükelfejlesztenlemberünk 


Ami mis... 

A legtöbb M MORPG játékkal szem¬ 
beni nagy előnye a ProjecI Entropia- 
rtak, hogy a program használata 
teljesen ingyenes —ám a pénzmoz¬ 
gatás egy eddig soha nem látott tor¬ 
mában itt is jelen van. 

A lejleszlök szándéka az, hogy 
egy való élethez hasonlatos virtuális 
világot hozzanak létre. Mindenki 
kedve szerint dönthet, hogy kimegy 
a vadonba mutáns lényekre, ször¬ 
nyekre, vagy óriási robotokra 
vadászni, vagy esetleg a város szí¬ 
vében saját kis bizniszét egyengetve 
tengi életét— és itt jön a különleges¬ 
ség: lehetőség van ugyar^is arra, hogy 
valódi pénzünket viriuálls anyagiakra 
váltsuk, és Vica versa. Persze azt gon¬ 
dolhatnánk, hogy milyen ostobasága 
saját, valódi pénzünket egy virtuális 
világban elkölteni, de gondoljunk csak 
bele, ha mondjuk egy hónapok óta 
egyengetett ka raktér (le gyen pl. egy 
mutánsvad ász) anyagi csődbejut: irá- 
nyitója valószínű lég nem fog habozni. 
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Rengeteg szokatlan és újszerű dolog 
van/lesz ebben a progiban, ami min¬ 
dé n R PG rajon g ó szám ára von zo 
lehet (én spéciéi már az ingyenes 
játékhasználatot is ezek közé soro¬ 
lom©). 

Ebben a játékban tényleg csak raj¬ 
iunk áll, mivé lesz a karakierünk: 
hisz biztosan lesznek olyanok, akik 
ripsz-ropsz megvásárolnak egy dip¬ 
lomát— persze valódi pénzért 
—, míg mások inkább a hagyomá¬ 
nyos, megszűkoti módszerre hagyat¬ 
kozva fejlesztik majd hősüket. A 
lehetőségeknek csak a fantáziánk 
sza b h at hatá rt. A P roje ct E ntropia 
még az idén nyáron megjelenik, addig 
Is nincs más dolgunk, mint figyelő sze¬ 
mű n két a www\,Qrüj£pt:entropí^^ 
website-on larfanl, hiszen az oldalra 
folyamatosan töltik felfele a különböző 
lényekről és lehetőségekről a tudniva¬ 
lókat. 

Aztán ki tudja? Hiszen biztosan lesz¬ 
nek olyanok, akik valódi pénzüket 
ebben a magával ragadó virtuális 
Világban szándékoznak befektetni — 
és tesznek olyanok es, akik virtuális 
pénzüket váltják majd ropogós bank¬ 
jegyekre. Csak az nem mindegy, hogy 
mi melyik oldalon fogunk állni 
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préda... 

A kalandozó 
típusú játékosok 
már most örül¬ 
hetnek, hiszen 
Calypso rengeteg 
vidéke, állatfaja, 
flórája és faunája 
feHáratlan,csak 
meghódításra 
vár. Aki viszont 
a kevésbé veszé¬ 
lyes kalandokai 
kedveli, az tulaj¬ 
donképpen bármi 
elfoglaltságot 
megtalálhat a 
New Havenben, 


de a folyam atűs felkészűHség sosem 
árthat: ha rosszkor lankad el a figyel¬ 
münk, az könnyen végzetes lehet. 
Némely faj hordában él, és bizony 
nem árt egy |ó képességű csapata 
velük való összecsapás sorén, néme¬ 
lyek magányos vadászok — velük 
szemben még a szégyen-a-futás-de- 
hasznos szindróma lelkes gyakorlása 
is elegendő lehet. 

A Wíkosok 

A Projeűt Entrópia karakterei nem a 
hagyományosan veti szerepjáték sza¬ 
bályok szerint formálódnak. Képes¬ 
ségeik fejlesztése sokkal inkább a 
való világra alapul: nincs mágia vagy 
ilyesmi, csak teljesen természetes 


amit a valóságban is — osak 
rajtad áll, hogy a megtakarított vir- 
luális pénzedből megnyitod e az 
üzletel, amiről a valóságban csak 
álmodhatsz... 

Népek mennek, tippek 
Ittnnek... 

Sajnos a helyzet jelenlegi állása sze- 
rinia PE játszható karakterei csak 
emberek lehelnek — cserébe viszont 
kárpótol minket az N PC-k fejlett 
mesterséges jntelligenoíája. Gálypso 
világa egyébiránt az N PC-k lerén is 
sok közös vonást mulat való világunk¬ 
kal; a bolygót benépesítő lényeknek 
múltjuk, törté n etü k, es etie g családju k, 
születési helyük van; képesek klsebb- 
nagyobb utazásokat tenni, alkalmaz¬ 
kodnak, és képesek kezelni számukra 
ismeretlen, eladdig sosem tapasztalt 
helyzeteket is — személyre szabolt 
céljaik és képességeik vannak. Sőt, 
akár több különböző céljuk is lehet, 
amelyek közölt szükség esetén 
különbséget tudnak tenni, illetve fon¬ 
tossági sorrendet képesek felállítani 
köztük. Egy elég ügyes játékos akár 
b efolyásolni is ké p e s e g y N P C ind íté- 
kait, ami még élőbbé teszi a játékot. 
Az élővilág változalossága is csak 
növeli a Project Entrópia vonzerejél 
— nem mind veszélyes az emberre. 


skillek, a túlélés¬ 
hez, illetve magá¬ 
hoz az élethez 
szükséget tulaj¬ 
donságok. 

Az alap tuiajdon- 
az erő, az 
a 

psziché, az intel¬ 
ligencia, és a 
fürgeség, vala¬ 
mint az egészség, 
amelynek alapér- 
léke az állóképes¬ 
ségen alapul — 
ezen kívül egy rakás egyéb tulajdon¬ 
ságot fejleszthelünk, amire csak szük¬ 
ség lehet. A képességek lejlődése — 
hagyományosan — azok használatá¬ 
val történik: ha például a favágás az 
egyik választolt tulajdonságod, akkor 
m inéi tö b b szőr a p ritasz tüzelőt, an náJ 
jobban fejlődik a skill— ugyanakkor 
befolyásolja az erődet is, hlszert a 
favágás fizikai munka,és háta favá¬ 
gók nem éppen nádi szúnyog alkatú- 
ak©. 

Hagyományos értelemben vett— 
atöbbíMMOFIPG progíban jól 
bevált — céhek sincsenek: de ha 
össze szerelnénk kovácsolódní vir¬ 
tuális barátainkkal, létrehozhatunk 
űn. „közösségeket". Ha például a 
PC-k mindegyike vesz egy házat, 
vagy egy üti vesznek egyet (ez ügy 
működik, hogy előtle meg kell venni 
a házhelyei, amire adóit időn belül 
építkezni kell, különben elveszítjük). 


a házak egymás mellé való felhúzá¬ 
sával létre hozhatnak egy települést. 
Ahogy egyre több és több PC csatla¬ 
kozik a közösséghez, egyre több és 
több ház fog épülni — így lesz 
a falucskából szép lassan egy új 
nagyváros. Persze házból is egy 
csőm ó fajtái é p lihetü n k, a csó ró k kis 
vityillól, a gazdagok meg akár egy 
fel hő karcolét is, amiben aztán bérbe 
adhatják a szobákat - és a pénz 
forog tovább... 































Igazi háború. 


V alijuk be ösíinlén,a régi típusú, 
2D-S real-time stratégiáknak 
rrindig lesz léljogűsultságuk 
a piacon — annak ellenére, hogy 
manapság a3D megjelenítés már 
minden játékstílusban átvette az 
uralmat: elég, ha csak az új Monkey 
ls!and-re gondolunk. Azonban bár¬ 
mennyire is olcsók már a 3D-s vide- 
okártyák ina jó, ez persze csak 
nézőpont kérdése), és bármennyire 
megnyerő az a bizonyos látvány 
nevezetű tényező (ez szintén©), 
azért mindig lesznek olyanok, akik a 
régi, jól bevált és szeretett megjele¬ 
nítést íog|ák előtérbe helyezni. Jóma¬ 
gam is ezek közé tartozom — és 
nem szégyellem bevallani, hogy szá¬ 
momra mindig isa Waroraftésaz 
Age of Empires lesz a real^lirne stra¬ 
tégiák királya — ettől függetlenül 
nem szokásom elzárkóznia 3D-tÖ!, 
sőt engem spéciéi még a Monkey 
Isiand legújabb epizódja is megra¬ 
gadott. Szóval egy a lényeg: a 3D 
nagyon jó dolog,és mi, megszállott 
játékosok tényleg sokat köszönhe¬ 
tünk neki, de azért még ne temessük 
a régi műfajokat: hiszen a régebbi 
rajzolt kalandjátékok és a 2D RTS-ek 
ugyanúgy megátllák a helyűket a 
maguk Idején: és megállják most is! 
Ennek az egész bevezetésnek csu¬ 
pán annyivolta lényegé, hogy 
megvilágítsam ama szemléletet, amit 
jómagam képviseleki ugyanis most 
előzetes bem utalásra kerülő Játé¬ 
kunk nem; más, mint egy hagyo¬ 
mányos megjelenítésű real-time 
stratégia. 

És unikum. 

A maga nemében legalábbis min¬ 
denképpen az. 

Hogy miért is? 

Skubizzátok: 




* Nagy a sürgés-forgés , 


U.S Aimy vs. 
ILA 

A Reál War, 
minden 

valósághűsége 
ellenére nem 
napjainkban, 
hanem a nagyon 
közeli jövőben, 
^OO^-ben játszó¬ 
dik: erre a kis 
időbeli ugrásra 
csupán azért van 
szükség, mert a 
fejlesztők nem 
akarják egyjeEsn- 
leg nem létező 


ko nf(iktus sa 11 ra ktálni a ke d vés játé ■ 
kosokat. 

Lehetőségünk van választani, hogy 
az Amerikai Egyesült Államok had¬ 
seregét, illetve a Független Felsza¬ 
badító Hadsereget (ILA) szeretnénk 
irányítani. 

Az előző hónapban bemutatott 
Peacemakers-hez hasonlóan itt sem 
kelt energiát fordítani az arany, vas, 
vagy tibérium bányászására— sike¬ 
rességünk iúggvényében kapunk 


ugyanis úgynevezei! elíátmány pon¬ 
tokat, amiket egységek utánpótlás¬ 
ára lordíthatunk, avagy bázisaink 
fejlesztésébe invesztálliatunk. A: 
ellátmány pontok szerzése mellen 
nagy fontossággal bír még maguk¬ 
nak az utánpótlási vonalaknak 
védelme, ugyanis, ha szak megsza¬ 
kadnak, ellátmány pont ide, étlát- 
mány porttoda, nem fog sikerülni 
győztes háborút viselni. Persze ez 
fordítva is igaz: ha az ellenség után¬ 
pótlását lehetetlenné tesszük, szinte 
már meg is nyertük a csatái. 

Az ilyen típusú játékokban nagyon 
fontosak az egységek tulajdonságai 
is: a Reál Warban szerencsére ezek¬ 
kel sem fukarkodnak a fejlesztő srá¬ 
cok — mintegy hatvan különböző 
légi-, íöldE', és vízi egységgét talál¬ 
kozhatunk — ezen egységek mind¬ 
egyike jelenleg Is tiasznáíalban van a 
U,S. Army, illetve egyéb hadseregek 
által. 

Tatái kozhatunk a francia haderőknél 
bevett légelhárító ütegekkel ugyan¬ 
úgy, ahogy MIG-2&-cel és F-1ö-cal 
ÉS, de bevethetünk Triton rakétákat és 


Igui háború 

Való igaz, hogy nem vagyur^k túl 
jól ellátva a napjaink hadviselésével 
foglalkozó programokkal. A közel¬ 
múltból említhetném mondjuk a Delta 
Force: Land Warriorl, vagy a méHán 
népszerű Couníer-Strike-ot, de ezzel 
kifújt, 

A real-time stratégiák terén még 
ennél is szegényesebb a helyzet: 
rengeteg a fuluriszlikus környezet¬ 
ben játszódó, utópisztikus konfliktu¬ 
sokra alapuló játék, a letűnt korok 
taniasy stratégiáival pedig egyene¬ 
sen Dunát lehetne rekeszlenL A 
köztük elterülő nagy űrt hivatott betöl- 
teniaz a néhány game, amelyek 
valós történel¬ 
münk egy-egy 
korszakait idézik 
fel, akár a régebbi 
(Age of Empires), 
akár a közelmúlt 
(Sudden Strike) 
eseményeiről 
legyen sző. 

De ml van a 
mi korunk hábo¬ 
rúival? 

A Rival 

Entertainmení 
legújabb fejlesz¬ 
tése, a Reál War 
a Simon and Schuster Interactive 
gondozásában fog megjelenni, vala¬ 
mikor ez év augusztusában — 
hacsak nem válik szükségessé a 
megjelenési még tovább csúsztatni, 
hiszen az eredetileg már májusra ki 
volt tűzve. 

Ami ezt a játékot különlegessé tsszi, 
az pedig az, hogy a Reál War 
a tervek szerint pontosan arra hiva¬ 
tott, hogy ezt a tátongó ürességet 
betöltse. 
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ríJelenleg még 
h í riii ailapotátian lévő, de 
ítéletből származó 
I "mipéJdáuíaz F-2ís. 
• ízegységekkelkap' 
ic^agnak szám fi, az az, 
^nyelvenem billen 
szati típus irányába 
‘ az RTS játékoknál 
nagy a hadviselés 
t-zr-- ~ 'öidi egységekre épül, 
-e" iégi, ritkábban vízi 

í 'Tan a fe|lesztök igyekeZ' 
5?z: legnagyobb egyensúlyt 
í s *^j-inbözö egységek 
rie között, ennek értJe- 
r ir^^- — egyébiránt Igen 
mape kel alkottak 
, a víziJöML légicsa- 

■4 ikerül hetet len lesz. 

' izenkétküldetést számlál 
'eszeíesen mindkét olda¬ 
la a jók és a 
s a ián egyaránt vég lg 

^ri — i, az már huszonnégy 
z: “ ssziö! 

iá fifiritas szépségei 

: RTS'Sel találkoztam 

--- ^ iZ egyik igen jelentős 

ppiST “♦ezetesen az irányításon 
rí =ar vannak jéE bevált 
scscklisék, a fejlesztő 


csapatok idÖröF 
időre próbál¬ 
koznak némi 
újszerűséget 
vinntebbea 
kényes dologba, 
hol több, hol 
kevesebb sikerrel 
— többnyire a 
kevesebb a 
jellemző, 

A Reál Warezen 
a ponton is meg¬ 
próbál kitűnni tár¬ 
sai közül; bár itt 
is egységeink irá¬ 
nyításának legfontosabb alappillére 
az egérrel való „poinl, dick, kiír 
módszer, letszós szerint használ¬ 
hatunk egy lehívható listát^ melyen 
különböző uniijaink kategóriánként 
cSDportosíiva leledzenek — így nem 
szükséges az egész (mint már emlí¬ 
tettem, baromi nagy) térképet átku¬ 
tatni egy-egy járműért, csupán egy 
gyors rákereséssel kijelölhetjük azt, 
ilyenkor egy dupla kattintással már 
rá is fókuszálhatjuk a kamerái. 


bombázza le a 
hidat — mind¬ 
eközben egy pil¬ 
lanatra sem kell 
elmozdítanunk a 
kamerái azon 
egységeinkről, 
akiképpen meg¬ 
akadályozni pró¬ 
bálják, hogy az 
ellenség átjusson 
a lebombázandó 
hídon. 

Egy másik 
újdonság a real- 
tíme stratégiák 
irányításának 
terén, az egyszerre több etienség 
belámadása: ez tulajdonképpen min¬ 
den RTS-böl hiányzik, 

A Reál Warban lehetőségünk van a 
kijelölt egységeinket egyszerre több 
ellenséges egységre ráküldení— ha 
például az elfen bázisát, és mondjuk 
a mell ette lévő repterét is ki akarjuk 
irtani, csak húzzunk egy téglalapot 
köréjük az egérrel és adjuk ki a 
pararicsot. 


■ Hé. Jősk^f 9 lőy^ fQTétisd a csövét, vazzeHl 


A példa kedvéért; 
ha teszem azt, 
le kéne bombáz¬ 
nunk egy hidal, 
de nincs bom¬ 
bázó repülőnk, a 
teendőnk igen 
egyszerű; csak 
lenyitjuk a BuiJ- 
ding fület, kijelö¬ 
lünk egy repteret, 
kiadjuk, hogy 
építsen egy bom¬ 
bázót, majd ha 
elkészült, kiadjuk 
utasításba, hogy 


Ilyen egyszerű! 

Természetesen lesz multiplayer is, 
ahol egyszerre nyolcán gyűrhetjük 
egymás ellen — azonban az már 
biztos, hogy pályaedíiort nem 
kapunk, hacsak nem a megjelenés 
után, kiegészítőként, vagy a netfói 
letölthető formában 
— ígérik a készítők. 

HsiwMiMmmliaiU 

A Reál War látványvilága az RTS 
klasszikusokat idézi, ahogy azt a 
képe ke r> is láthatjátok. Maga a 
game 20, de az egységek 3D -ben 
rendereitek, a terepek pedig 


Ááá, 3 kérőt már úgyis isijombézték, húzzunk íftkább fúródni 

egyszerűek, de szépen és reatiszth 
kusan kidolgozottak. 

Egyébként a realizmushoz hozzá 
lartozik, hogy a program „nagytest¬ 
vérét" a JoinlForce nevezetű prog¬ 
ramot az amerikai katonai akadémia 
teendő tisztjei használják, mintegy 
laiaeszköiként — a Joint Perce prog¬ 
ramot az OC Incorporated nevezetű 
cég készítette pár éve az Egyesült 
Államok kormányának, sok más 
k aló n ai és ok taió p rog ram m al eg ye - 
temben. Szoftvereiket egyaránt hasz¬ 
nálja a légierő (AirForce), a 
tengerészet (Navy), a hadsereg 
(Army), a különleges erők (Special 
Ops), és a tengerészgyalogosok 
(Maríné) i$, oktatási célzattal. 

A Reál War tulajdonképpen nem 
más, minta Joint Force 2 — az ere¬ 
deti Joint Porcé kommersziális válto¬ 
zata. 

Maga az engine is az OGI munkája, 
ez teszi lehetővé a fentebb már emlí¬ 
tett három dévai Keveri kétdé megje- 
tenítést, valamint a szoftveres rendért 
a 30 gyorsítással vállvetve egyaránt. 
Szintén ennek köszönhető (és per¬ 
sze a Joint Force realizmusának), 
hogy egységeink nyomokat hagynak 
a tájon, és hogy a 2D terep ellenére 
is, a domborzat hatással van az egy¬ 
ségek mozgására, illetve támadása¬ 
ira. 

És persze van Fog of War, 
azaz „ látóhatá r" is, te h ál m in de n 
eg yűtt van, a mi egy h ang u lato s, jé I 
kezeihetö RTS-hez szükségelteiik. 
Szóval ha kedvetek szottyan egy kis 
modern háborúhoz, augusztusban 
csapjatok le erre a progira, hiszen 
sok tekintetben újszerű, mégis tőké- 
Jetesen reatisztikus játékot lúd hattok 
majd magatokénak. 

És erre nem csak az OC 
independent neve a garancia, hanem 
az én szavam is©... 


VargaB. 
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j I Ennek a 
I / miénjéíe igen 
r / könnyen rájö- ^ 
hetünk mi is. ha abból 
indulunk ki hogy a CofTiic 
Bookok szereplőinek 
hatalma honnan szár^ 


E havi utolsó elözeiesként álljon 
itl egy olyan játék, amit az alsó 
róla szóló hírek felröppenése 
óla feszült figyelemmel kísérek: ez 
peóig a Freedóm Porca. 

És hogy m itől olyan különleges szá¬ 
momra ezaprogram? 

Aki el szokta olvasni a nevemmel 
fémjelzett cikkeket, az bizonyára 
tudja, hogy lelkes rajongója vagyok 
az úgynevezett „Comic Book"-oknak. 
Olyan tíz-tizenöt évvel ezelőtt az 
ilyen füzetek kézről kézre jártak a 
barátaim között — persze magyar 
nyelvű egy sem akadt köztűk; a nagy 
többségűk holland, norvég vagy íinn 
voH, vagy legalábbis valami ilyesmi. 
Mi persze nem beszéltük a nyeEvet, 
amin ezek a könyvek 
nyomtatott formában 
a markunkba kerüS- 
lek, de ez nem jelen¬ 
tett akadályt abban, 
hogy megértsük a 
képekbe foglalt tör¬ 
ténéseket— még ha 
nem is teljes mérték¬ 
ben, vagy nem pont 
úgy. ahogy aziaz 
alkotók kíötiötték©. 

Elég az hozzá, 
hogy ezektől a 
Spiderman, 

Fantastic Four, X-Man, DareDevil 
kép re g ényektó l szárm aztato mákul 
Comic mániámat, ameiyjó pár évvel 
ezelőtt, az X-Men sorozat magyar 
nyelvű kiadásának idején tetőzött. 
Elég szomorú dolog, hogy a 
fepeszlűk ügy gondolják, a PC-s 
játékok megszállottiai nem vevők 
az ilyen íegyébiránt a tengerentúlon 
igen nagy rajongótáborral 
bűszkéfkedö) „szuperhíró” stuffokra 
— míg a különböző konzol-gépe¬ 
ken, ha nem is nagy sűrűséggel, de 
azéíl rendszeresen kinyomnak egy- 
egy ilyen gamét; és én elég komo¬ 
lyan el tudok szomorodni, amikor 
azílátom, hogy Martin odaátépp 
a Spidermaní, vagy az X-Men 


^ Sikerűit!eiep3:eüűfiií a 3'SS oietróíitlíosépítkÉzését... 


Mutant Aoademyt gyűri (szomorú¬ 
ságom csak tetézi, hogy bár van 
a gépemen Playstation emulátor, a 
fent említett X-Men jálék nem fut raj¬ 
ta© j. 

Az utolsó ez irányú próbálkozás 
a Bullfrog The Indestructibles 
elnevezésű játéka volt, mely oly¬ 
annyira sikerteten lett, hogy nem is 
emlékszünk rá... 

De most, legnagyobb örömöm re, az 
ausztrál illelőségű Irratíonal Games 
(a System Shook 2 alkotói) előállt egy 
olyan címmel, amely ötvözni készül a 
heroikus Comic eposzokat, és a sze¬ 
re pjátéko k e m be rközeli m ű faját. 

Egy szó, mint száz: Freedom Foroe 
rutez! 


és felruházza őket eme emberfeletti 
erővel, hogy szem beszálljanak a 
fötdónkívűliekkel, és szuperhumán 
csatlósaikkal — ók a Freedom 
Foroe, a Föld szabadságának zálo¬ 
gai. 

Egy szuoeilijrt rnidfii! 

Ez hát a Freedom Force 
alapsztorija: a mi feladatunk, hogy 


Á] vanabí a szuperhíróL 


akció-orientáltabb, A Baidur's Gate 
szériához hasonlöan itt is valós idejű 
a harc. de ugyanúgy lehetőségünk 
nyílik lepauzáN a játékét a 
megfontoltabb 


SibSr i.- földnek 

■ 

A játék a SO-as évek New Yorkjában 
játszódik, amikor is egy ellenséges 
idegen faj a Főid nevű kis ürpiszok 
leigázására tör. Céljuk érdekében 
nem átallnak bevetni egy aljas 
fegyvert, az X energiát, amely a 
rosszinduíató földlakókból emberfe¬ 
letti hatalommal rendelkező szuper¬ 
lényeket generál. A Föld tehát ezen 
elkorcaosult lelkű és megsokszo- 
rozódotterejű humánok marta¬ 
lékává válik, amikor {% es'f 
gonoszságtól megcsömörlött, jó útra 
tért idegen magához véve egy jó 
adag X energiát, elhatározza, hogy 
lehetőségeihez mérten megpróbál 
egy utolsó esélyt 
adniaz emberi¬ 
ségnek. Kiszemel 
néhány íöídiakól, 


cselekvés erde 
kében. A karak 
terek fejlődése 
azonban már 
lényege- C 
sebben & 
eltér a » 
bevált szó- h 
ká soktól. ^ 


négy hősből álló csapatunk utjat 
egyengetve megküzdjűnk az ellen¬ 
nel, és kivívjuk a bolygó sza¬ 
badságát. Ahogy aztán \ 
mindjobban 1 

beleme- \ l 

fölünk a ^ ^ 


sztoriba, ne 


lepődjünk 
meg. ha szem¬ 
betalálkozunk a 
Comicraoly 
jellemző törté¬ 
net „m egcsava¬ 
rj ntásokkar, mint például 
a saját csapattagjaink között 
e’fien^fe'ie'n felszín re 
törése, vagy a hősök önnön 
mégha sonlása. 

A jálék műfaja 
RPG — valamf 
hasonló jellegű, 
mint a Bioware 
szerepjáték cso¬ 
dái, de jóval 
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szeri szifperké- 
pességeire; Hűik 
egy atomrob' 
bantáshoz kerüli 
lúlságesan 
közel, és ez lett 
a „veszte": 


pesség-, skin-editert, amellyel a 
már kialakított világ alapjaibél bárm it 
készíthetőek, amit csak akarunk. Így 
bárki olyan képességű és külsejű 
hőssel játszhat, amilyen csak a fan¬ 
táziájából futja — és mivel a köz¬ 
ismert szuperhősök ugy ebár mind 
kopirájiosak, ezzei a kis kerülő úttal 
kedvenc űberménünkét is adoptál¬ 
hatjuk. A mod-mániákuscik pedig 



— iofíavaíótüt 

i* c>.5t.mint 
ííoersi. hanem 
= es, speciális 
-^lönfegessé 
T egy atom¬ 
it besugáro- 
::'^'pök csípte 
'íT fgyvállPók- 

■ 7 -:-a:ré;a Fan- 

r íusl^égyes 


öareDeviltegy 
radioaktív hul¬ 
ladékot szállító 
teheraulö ülötte 
el, így vált tehe¬ 
tetlen vakból az 
éjszaka fen egye 
rekévé — illetve 
ott vannak még 
X-menék,akík ugyebár 



hiszen egy 
nagyon 
megnyerő 
„etlenszolgál- 
ía lássál’' ked¬ 
veskednek az 
alkotók ezen 
hiányosság 
mintegy 

kompenzáció^nt. 
A játékhoz 
ugyanis mel¬ 
lékletként 
kapunk egy 
pálya-, karak¬ 
ter-, szuperké- 


már előre fenhetik a fogukat erre az 
Ínyenc-csemegére, hiszen 
kőkemény mulliptayerdeathmatch is 
lesz, amit szintén kedvünk szerint 
modifikálhatunk. 

Azonban nem árt vigyázni, hiszen 
amit felépítünk, könnyen el is pusz¬ 
títhatják: a Freedom Force-ban a 
környezet ugyan is teljesen reaktív, 
azaz minden egyes tereptárgy 
szétverhető, az autókat tel lehet kap- 
dós n i, é s J 0 b bra- balra dobé Ini! H ál 
ilyetén még nem láttam, de van í!t 
egy kép róla, nézzétek csak meg. 

Egyjátékos mádban többnyire valós 
new york-i helyszíneken mozogha¬ 
tunk [Central Park, a new york-í 
lóldalatli, a Szabadság-szó bor), de 
akadnak a fantázia szülötte tájak is a 
Játék során. 

Ma most azt képzeljétek el, amikor 
hősünk ktránl egy forgalmi 
jelzőlámpát a betonból, és úgy arcon 
vágja vele az ellent, hogy az szó sze¬ 
rint kiviszi a közfa lat — volt, nincs 
Empire States Buildingl 

Egy síuperhlrú r«ndere<! 

M anapság persze már az is elvárás, 
hogy egy játék m indenféle grafikai 



trükköt támogasson. Nos. a Freedom 
Force esetében a nem mindennapi 
látványrőla Netímerse engíne gon¬ 
doskodik, így nem lesz hiány valós 
idejű fényeffektekben, 
tükröződésben, na meg persze füst¬ 
ben, tűzben, robbanásban, hiszen a 
szuperhősök küzdelme nem minden* 
napi esemény — meg kell adni a 
módját©. 

A karakterek szerencsére nagyon 
aprólékosan kidolgozónak, ás 
reá liszti kuss águk ellenére is 
meglehetősen képregény jellegűek 

— ami persze csak előny. A terep is 
nagyon jól mutat, ami persze érthető, 
hiszenmín t már említettem,több- 
nyíre valós helyszínekről van szó. 

Ha valamihez hasonlítanom kéne a 
Freedom Force látványvifágál, hát 
leginkább az Aiken’s Artifactre tud¬ 
nék asszociálni — de szerencsére 
erre semmi szükség, hiszen a képek 
magukért beszéfnek. 

...és, 

A Freedom Force legfájóbb pontja 
a megjelenés dátuma, amely vala¬ 
mikor ra idén karácsony környékére 
tehető, a Crave Entertainment gon¬ 
dozásában — ám vigasztaljon min¬ 
ket a gondolat, hogy az Irrationaf 
Games még további kél epizódot is 
tervez- 

A folytatások a szuperhősök tör¬ 
té n etének különb oző ko rsza ka ú lóg - 
ják felidézni, előbb a /O-es, majd a 
mind közelebbi múltban, egyre komo- 
rabb, egyre sőtétebb hangvételben 

— ez leend majdan a Freedom Force 
saga... 

... és ha minden a tervek szerint ala¬ 
kul, akkor nekem, már meg is van a 
saját kis alí-time favorit gamém©. 
Freedom Force rulezfü 
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CO-re többet 
nem lesz szük¬ 
ség, nyugodtan al 
lehet tenni a 

p ele ra . A m anga a ^ fd'noíf szo/íiííoíí voína ezef(n skr hogyjévők 

rajzfilmekre 

emlékeztető bevezető mozi után, 
talán a legszembe-tűnöbb a menü 
egyszerűsége veti. Semmi osicse, 
semmi különleges beállás (új játék, 
betöltés, oppiők és kilépés). Mint 
minden játékot ezt is az opdékkal 
kezdve, a gráf!ka minőségét, a fel¬ 
bontást, á gammát, a zene hang- 
e rejét a játék n e h é zs é g i ío kát lehet 
beállítani, valamíni azt hogy az egér 
inverz legyen-e, és hogy teliratűz- 
za-e a program a párbeszédeket. 

Ennyi és nem több. Hiányzik a 
biHenlyú álkorif lg uralás, és a joystick- 
választás is. Minden irányítás marad 
úgy, ahogy e fejlesztek kitalállák. 

Akik balkezesek, vagy a kurzormoz- 
gaté nyilakhoz vannak szokva, kicsit 
bajban lesznek, de mint minden, ez 
is megszokható, (Én nem Is éreztem 
szükségét, hogy bármit is áikonrigu- 
ráljak, az eredeti billentyű kiosztással 
ás az egérrel remekül lehet a játékot 
irány íta n i, — n e m ke 11 h ozzá tíze n két 
ujj©). 

A játék valóban th írd-parson, azaz 
követő nézetű, (olyan Tömb 
Raideres) irányítani a „wasd'" 
bíllenlyűkkel a kamerát mozgatni 
pedig az egérrel lehet. Az akció 
gombok az egér kél gombja és a 
billenlyüzeten rtéhány kiegészítő és 
ezzel kész Is, 


Újjátékol kezdve először is egy 
„tralning^ programon kell részt venni, 
amit nem lehet átugrani, és csak ez 
után kezdődik az első igazi küldetés, 
a mii a hangú lat¬ 
hoz reme kúlillö 
mozi vezel be, és 
melyből ponto¬ 
san megludhat- 
jük miafeladat. 
Az eligazEtásI 
.videofonon" 
egyenesen Mr. 
Grifllrt-től kap¬ 
juk, aki Konoké 


közvetlen főnöke, de ö csak nagyvo¬ 
nalakban mondja el a végrehajtandó 
munkát. A részleteket a szintén a 
JCTF” alkalmazásában lévő tudós 
Kerr, ésShinitama információiból tud- 
haljuk meg. Shinbama egy android, 
kislárty testbe bujtatva. Ő közvetlen 
összeköttetésben van Konoko-val, tgy 
menetközben is folyamatosan kapja 
majd a tippeket és a tanácsokat, de 
legtöbbször csak a bájos hangját hall¬ 
juk, amint felhívja a iigyelmünket mire 
vigyázzunk, eselleg ad némi támpon¬ 
tot a feladat megoldásához, 

A küld elések eleinte úgy kezdődnek, 
hogy a főhadiszállásról kapoll ula- 
sítás alapján, egy kis kommandó 
megrohamoz egy épületet, amelyben 
lörnek-zúznak a megszálló rosszfiúk, 
bántalmazzák és rettegésben tarják 
az ott dolgozókat. A kommandó tag jai 
persze gyorsan megtogyatkoznakés 
éltől kezdve KoriíOko egyedül kényte¬ 
len halomra pofozni a garázdálkodó 
társaságot. Az épületekben fog talál¬ 
kozni a szindikátus akaratának behé- 
d olt m u n káso kk a I. m órnökökkel is, 
akik nekilámadnak, és riasztják az 
őrséget. Lesznek persze olyarrok Is. 
akik ellenálltak az erőszaknak, őket 
fogják p üfölni a ro sszfi ú k I é p te n -ny 0 - 
mon. Ha velük találkozik, hálából, 
amiért megszabadítja ókel a garáz¬ 
dálkodó maffiózóktól, számíthat a 
seg ítség ü kre. L e sz, a kitol „H ypo"-! 
kap, ami egyfajta elsősegély cso¬ 
magként használható, és lesz, aki 
valamilyen fegyvert, esetleg főszert 
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amiből csak tud¬ 
nak, hasznot 
húznak. De 
aggodalomra 
semmiok, 
hiszen a fertő 
megszüli a 
maga ellensé¬ 
gét, így ebben 
a nem túl távoli 
jövőben is életre 
hívtak több szervezetet, amely fel- 
velte a kesztyűi és a lehetséges 
forrásokat felhasználva, harcol a 
bűnözők ellen. Az egyik ilyen szerve¬ 
zel a Japánban megaíakítotl nTech 
Crimes Task Force’(TCTF), amiaz 
ott működő bűnszövetkezetek ellen 
harcol. Ennek a szervezetnek egyik 
ügynöke a csinos Konoko, akit irányí¬ 
tani lógunk a játék során. Az „Onr 
szé japánul démontjelent, és nem 
vélellenül kapta a játék ezt a címet, 
hiszen Konoko démonként ve ti magát 
a szindikátus feje, a könyörtelen gyil¬ 
kos Muro nyomába. 


A küldetések célja első ránézésre 
nem túl bonyolult, azt hihetnénk, 
hogy mindössze végig kell magunkat 
verekedni a pályákon, és az azokon 
lévő összes ellenségen, hogy a 
főnökig eljuthassunk, és a kezére 
kattanhasson a bilincs. De valóban 
Ilyen egyszerű lenne az egész? Na 
nem egészen. A siííusáttekintve a 
kiadó úgy jellernezte, hogy egy „third- 
person" akció játék, a sajtó pedig 
a „beet-em-up" kategóriába sorolta, 
ami valami olyas mit jelent, hogy a 
„fulf conlact" verekedös játékok és az 
„action adventure" valamint a „thírd 
person shcioter"-ek keveréke. 


A játék telepítéskor szinte semm it 
nem kérdez meg tőtűrtk,csak a tele¬ 
pítés helyét, ás szé nélkül felpakolja a 
vinyóra azt a kies ivet több, m int 600 
Megái, amire a játéknak szüksége 
van, vagyis fel¬ 
kerül az összes 
átvezető animá¬ 
ció, és a zenék, 
viszont ennek 
köszönhetően a 
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ad neki, és olyan is les^, akívalami- 
iyen fontos infornnációval látja el. 

A küldetések egy lineáris szálorr fut¬ 
nak, ami annyit jelent, hogy a felada¬ 
tok egyre nehezebbek, az ellenfelek 
egyre keményebbek, de ezzel együtt, 
hősnőnk is fe|íödik, és minden 
pályaszakaszon megtanul valami új 
harcmódot. Ezt valahogy úgy kell 
elképzelni, hogy az első pályán, még 
alig néhány ütés és rúgás kombiná¬ 
ciót ismer a csaj, és az útjába kerülő 
zsoldosok sem bonyoJltjáktúl a vere¬ 
kedéseket. Ahogy haladunk előre a 
küldetésekben, Konoko egyre több 
fogást, ütés és rúgás kombínáelét 
tanul meg, és komolyodik a fegyver 
készlete is. Minden sikeresen telje¬ 
sített missziót kővetően a bevezető 
mozi után , a személyi terminálon 
[FI) megjelenik a konkrét feladat, az 
újabb tárgyakról és fegyverekről az 
ismertető, valam int a megtanuEt ütés 
kombináció, és annak leírása, hogy 
azt hogyan lehet használni, meiy 
billentyűk lenyomásával. 

Menet közben különféle 
erősségű ellenfelekkel 
keli megküzdenie, 
kezdve az 
lefizetett 
gyári i 


műn 


kássai, aki egy jókora pofontól kifek¬ 
szik, majd a biztonsági őrők [light 
security guard),akik remekül vere¬ 
kednek de se fegyverük, se pán¬ 
céljuk, aztán a páncélozott könnyű 
fegyverrel felszerelt Őrök (heavy 
security guard), majd a Striker-ek, és 
az Elité Striker-ek. akik mindannyian 
külö n legese n kiké pzett p áncéll vise lö 
harcosok és csak a fegyverzetűkben 
különböznek. Az igazi brutális ellen- 
felek azonban a Tan kér és a Ninja, 
akik valóban meg tudják izzásztani a 
kis Konoko-t. A titokzatos fö ellenség 
Muro, a szindikátus feje, akinek 
a kél fő segítője Barbaras a 
félig e m be r fé I lg robot m u tá ns, és 
Mukade a mester ninja, akikkel 
ugyan ritkán találkozhatunk, de 
mind kettőről el mond halé, hogy nem 
kis ügyesség és kitartás kell a 
megfutamításukhoz, ugyanis velük 
többször meg kell majd küzdeni. 
Mindketten olyan különleges képes¬ 
ségekkel rendelkeznek, amitől szinte 
legyőzhetetlenné válnak, és ha érzik, 
hogy vesztésre állnak, inkább elme¬ 
nekülnek, kihasználva különleges 
tudásukat. Hogy ez miben áll, nem 
árulom el, tapasztaljátok meg saját 
magatok, és koppanjon a ti állatok is 
az asztalon, mintáz enyém, amikor 
velük először összecsapva fél pere 
után a „mission faileő” feliratot olvas¬ 
hattam a monitoron. 

A küldetések persze nem 
csak abbölállnak, hogy 
péppé kell verni az utunkba 
kerülő harcosokat, hiszen akkor 
egy egyszerű „hand-lo-hand'" 
játék lenne. Az 
leiekben a továbbjutást 
elektromos zárral lezárt ajtók 
nehezítik, amiket többnyire a 
pálya egy másik részén kell 
kinyitni. A nyitóterminál természe¬ 
tesen |ó messze van, vagy pedig 
egy másik szinten, de volt olyan 
is, amikor időzáras volt az ajtó, 
ás ha nem értem oda a 
megszabott időn belül, és 
újra bezáródott. Legtöbbször 
már az ajtónyitó konzolokig 
eljutni sem egyszerű 
feladat, hiszen nem 
elég hogy meg kell 
az őrséggel, 
sok helyen 



lázerérzákelők 
vannak telepítve, 
amik még össze¬ 
vissza mozognak 
is. Ezeket előbb 
vagy ki kell kap¬ 
csolni valahol, 
vagy akrobatikus 
ügyességgel kell 
őket ktkerülrvi, 
vagy pedig a 
kettő kombináci¬ 
ója. Ha mégsem 
sikerül az akroba¬ 
tikus mutatvány, 
és hozzáérünk az 
alattomos léze^- 
sugárhűz,valamilyen bivaly erős 
fegyver lép működésbe, amitől 
Konoko életereje villámgyorsan 
egyenlő lesz a nullával. A termek 
bejárása nem pusztán a továbbhala¬ 
dás miatt kell, hanem a játék során 
információt is kelt gyűjteni a szindi¬ 
kátusról Ezekhez az információkhoz 
pedig a termekben található számító¬ 
gép terminálokon lehet hozzájutni. 

A játékban persze a fö hangsúlyt 
mindezek ellenére az akció elemekre 
helyezték, hiszen a rejtvények azért 
nem olyan nehezek, míntamikelLara 
Croftnak kellett megoldani, kis ügyes¬ 
séggel és némi gyakorlás után, a 
lézersugarak is kikerülhetők mivel nin- 
esenek pixelre kiszámított ugrások 
és akrobatikus mutatványok, viszont 
m íkor egyszerre harc m -n égy jól m eg - 
termett zsoldos nekiesik Konoko na k, 
nem marad más hátra, minta közel¬ 
harc. Vannak ugyan a játékban fegy¬ 
verek is szám szerint kilenc fajta. 



a pisztolytói egé¬ 
szen a 

rakétavetőig, csak 
használni nem 
egyszerű őket. 
Hogy miért? 
Előszór is mind¬ 
egyik hamar 
kifogy, egy tárral 
többnyire csak 
egyvalaki! lehet 
leteríteni, és 
lőszer utánpótlást 
szinte lehetetlen 
találni. Másodszor 
pedig Konoko 
egyszerre csak 


egy fegyvert vihet magával, vagyis 
ha egy újabbat a kar a kezébe venni 
(0), az előzőtelőszőrelkell neki 
dobni {E). De mégsem ezek miatt nem 
céiravezetö a fegyverekre hagyat¬ 
kozni, hanem a játékba épíiettAi azaz 
a mesterséges intelligencia miatt, ami 
példásan okoska lett. Nem is érdemes 
megpróbálkozni azzal, hogy csak úgy 
efosonunk egy őr mellett, ugyanis már 
tisztes távolságból kiszúrják Konokot 
és egymást riasztva, rohannak oda, 
hogy elkapják. Ha többen vanr^ak, 
akkor az egyik már messziről elkezdi 
lőni, míg a többiek odarohannak, és ha 
légy ver van Konokonál, azonnal ki ütik 
a kezéből, és irtózatos pofonokat kez¬ 
denek osztogatni. 8 ur^yó közben,az 
ellenség nem csak megáll egy hely¬ 
ben, és az utunkat állja, hanem ha kell, 
utánunk fut, nekifutásból a levegőben 
repülve rúg, vagy üt egyet, ha pedig 
megállunk, és jobbra-balra kíler^gve 
szökdécselünk etötiük.ők is ugyanazt 
művelik, de elég egy pillanatnyi 
kihagyás, és máris érkezik a rettene¬ 
tes pofon, vagy rúgás. Az utunkba 
kerülőket nem elég csak a főidre kül¬ 
deni, teljesen harcképtelenné kellőket 
tenni, mert ha magukhoz térnek, képe¬ 
sek a nyomunkba eredni és megke¬ 
resni, bármerre Is szaladtunk előlük. 

A karakterek harcmodora sem egy¬ 
forma. Van olyan, amelyik csak sza¬ 
bályosan bokszol, van, ameiytk már 



* MoftütÚJitr egyet, vagy táncofunií? 
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Take2 Irtterctive^ Bungie Software 
PH 450 (Pll 266), 128MB RAM (64 MB R AM), Opéri GL 


sajátmanlés^k hiánya 
-löbbjátékosinéd t&ljíes 

^ hiánLra 


nagyszerű hangulat 
lökéletea karakter 


$zép é$ gyors grafika 


? ■-= es akad olyan is, 
= /,:* devottközöí- 
i'--áioíis. 

:='gyat is felszed¬ 
ik-i'.^^k a civilektö], 
r:*;etazűktól,aki- 
vjldenk A 
narcosokídl 
r*'-tan pótlást, illetve 
--::M szerezhetünk, 
-ik elvétve „Phase 
-r* :-:fomagáraöltve 

_ tian le sz, vala nn int 

- .* i E-'"" felvéve egy 
»-E^<öfüi. Sajnos az 
» 2 '^n fordul elő, és 
‘i-i'e'Tiútik, pedig 
öihatatlanuimeg- 
= iz es úgybemosni 

oi ■enc fö feladatból, 

tüObnyire három 
^££z%.c;aíbóíáli. Ezeket 
s cks-* ijtomatikosan 
ia/::xsjttvégeisa 
i^or’^'íek. mivel külön 
^ e*^6L egy kis konzolos 
^ etegy az életerő, autó ma’ 
I £ mentési pozíciót 

i renTés hiánya per- 
:í. a ró. bár ezért ha 
r ss játsszák a játé- 
^ E-: <s^ jegyezni, hogy 

vei nincs névre 


szabott elmenlelt 
állás. 

Nem tudom, 
hogy a 

játékmenet sajá¬ 
tossága, vagy a 
konzolos eredete 
miatl, de leljesen 
kimaradt a többjá¬ 
tékos lehetőség. 
Pedig nagyon is ei 
tudnám képzelni, 
ahogy hálózatban 
a haverok egy¬ 
mást pütölík, vagy 
vállvetve harocl- 
nak a szindikátus 


' :-;iro íélebaítiorogf 


* MiiysncsSíisgos azég,.. 

zsoldosai ellen. A játék weboldaláit 
böngészve, találtam ugyan egy hal¬ 
vány utalást arra, hogy később egy 
kiegészítővel beépítik ezt a játékba, 
de ismerve azt a tényt, hogy a 
fejlesztő csapatot bekebelezte a Mic¬ 
rosoft, ehhez nem sok reményt fűzök. 

A hangok jól eltaláltak, játék közben 
többnyire a környezethez Ellő, és dina¬ 
mikusan változó zenét hallhatunk. A 
bevitt ütések úgy hangzanak, olyan 
élethűen puffannak, mintha egy film¬ 
ben hallanánk Őket, a padlóra küldött 
ellenség nyög egy nagyot, a len¬ 
dületes ütéseket egy harci kiáltás 
kíséri, sőt időnként, ha kibújunk az 
összecsapás elől, félre ugrálva, akkor 
gunyoros beszó¬ 
lásokai is lehet 
hallani (^come on 
baby comeon 
lövések, 
a robbanások, és 
a lépések zajai 
helyszírtlől 
függően változ¬ 
nak, a 

párbeszédek jól 
érthetően tisztán 
csengenek.Az 
igaz hogy beszéd 
közben semmi¬ 
lyen arcmozgás 
nincs, nem talál¬ 


kozunk fröccsenő vérrel, szétrobbanó 
tesirészekkel, viszont ha megmozdul 
valamelyik szereplő az oíy részle¬ 
tesen kidolgozott, mintha egy filmet 
néznénk. A verekedések közben a 
ka rakte re k m ozg ása o lym értékben 
élethű, hogy mikor először megiáitam 
az asztalon kop¬ 
pá nt az állam. 
Konoko nekifut, 
és lendüblből 
olyat bemosott a 
közeledő őrnek, 
hogy az egy mél- 
lóságteljes hátra 
szalföval nyug¬ 
tázta mindezt. 
Aztán az örfelpat¬ 
tant, és Konoko 
a nyakába ugrott, 
a levegőben még 
tett egy fordulatot 
és ezzela mozdu- 
laltaí ki is törte a 
nyakét. Ennyiből is el iéhet képzelni, 
hogy micsoda mesterien kidolgozot¬ 
tak a karakterek mozgásai, milyen 
élethűen leltek lemodellezve a külön¬ 
féle mozdulatsorok. 

A játék a saját grafikai molorját hasz¬ 
nálja, ami meg is látszik a sebességen 
és a látványvilágon Is. Az ajánlott 
minimum konfiguráción és szaggatás 
nélkül fut. A felölelek re feszíleí! textú¬ 
rák igaz nincsenek túl bonyolítva, de 
a helyszínekhez tökéletesen illenek. 
Bármerre járunk is mindenütt szépen 
kidolgozott tágas terek, az égbe nyúló 
hatalmas torony házak, a tetőn jár¬ 
kálva szédítő mélység, tökéletes tér¬ 
hatással. 

A legjobban kivitelezett viszont a 
dinamikus kameramozgás. Ez nem 


csak abban merül ki, hogy szinte 
egy féígomb mentén mozgathatjuk, 
hanem a kamera mozgásának a 
sebessége is váítoztk attól függően, 
hogy milyen gyorsan mozog a karak¬ 
terűnk. A textúrák Is dinamikusai vál¬ 
toznak a nézőponttól függően, így 
például ha egy fa! vagy valamilyen 
berendezés előtt állva a kamerát 
Konoko mögé mozgatjuk, nem kerül 
takarásba, hanem áttetszővé válik. 

Az egyetlen hiba, amivel sajnos elég 
sűurűn találkoztam, hogy a karakla■ 
rek bele esnek a textúrába, sokszor 
annyira, hogy csak a lábuk látszik ki. 

Ettől az apró hibától eliekintve, a 
játékról, csak csupa jót mondhatok. 
Remek hangulat, jól eltalált aláfestő 
zene, tökéletes képi és hang effektu¬ 
sok, gyors és szép grafika, könnyen 
megtanulható jól kitalált irányítás, 
tökéletes és gyors kameramozgások, 
és hihetetlen részletességgel kidol¬ 
gozott karaktermozgás. Bátran meg- 
ígérhetem, hogy a családban a 
legkisebbtől, az apukáig, mindenki¬ 
nek remek szérakozásban lesz része, 
aki megismerkedik ezzel a program¬ 
mal, csak szerezzetek be egy tartalék 
egeret, mértén egyet elhasználtam 
miközben teszteltem ©. 

Clemi 


=119.2001. íenruár) 



































Dracula 2: 


A technokrata vámpír tündöklése és bukása. 






K i n&ismerné Bram Stokar 
Drakula aímű művét, melyet 
már igen sokan feldolgoztak, 
elsősorban film formájában. Az aktU' 
álls részt is megelőzte két előző 
epizód, mégpedig a Draoula és a 
OracLJia Resurrectiorr, amelyek szin¬ 
tén kalandjáték tormájában került 
a Játékosok elé. A Órákul a trilógia 
„befejező?" elemeként készültei a 
Last Sanctuary, amely a hírhedt 
vé rs z ivó ka rrie rj é n ek vé g ét jele nti. 
Töriénelünk 19ű4-ben, Londonban 
játszódik kózvetienüla Dracula 
Resurrection végétől számítva. A 
játék a Cryo Omni3D™ motorjávai 
készült. Ez a motor legalább annyira 
népszerűvé vált a kalandjátékok 
területén, mintáz ID-nek a Quake2 
engine-je, az FPS kategóriában. 

[Bár a készítők a nem saját 
fejlesztésű motort nem verték nagy* 
dobra.) A pre-renderelt animációk 
varázslatosak, nemhiába francia 
I rác erek munkája — majőnem, hogy 
feiüimúlhatatlan. A hanghatások és 
a zene rrtagával ragadó, ilyen han- 
guiatü és dínamizmusú játekkai ril- 
kán találkozik az ember. Az egyes 
termek zenei atmoszférája vaiódt 
életet lehel, az amúgy élettelen 
rendőreit képbe, melynek hatására 
az ember részesévé válhat agy 
való dl horror kalandnak. A termek 
berendezése, az épületek külső 
kivitelezése olyannyira realisztikus, 
mintha tényleg benne lennénk ebben 
a század eleji környezetben. Az 
idézőjelben vett lakberendezők kép* 
zelete azt hiszem nem hagy kíván¬ 
nivalót maga után. Sokáig hittem 
abban, hogy a pre-renderelt hát¬ 
terekkel ellátott játékok nem nyúj¬ 
tanak semmi fokú borzongást és 
izgalmat, erre természetesen rácáfolt 
a Resident Évii sorozat első eleme, 
és most a teljesen más kategóriát 
képviselő Dracula2 is. 

A grafika felbontása B40M80 pixel. 


^ Hívjétok Sova őokiort, mert fit már csak (T segíthet 


természetesen ez a pre-renderelt 
környezetnek köszönhető. A prog¬ 
ramot kiadták DVD-rom verzióban 
is, amely remélhetőleg sokkal jobb 
felborttásúháttérképekettartalmaz, 
legalábbis a nagyobb processzor és 
memóriaigény erre utal. A játék keze¬ 
lése nem túl bonyolult, a bal és a 
jobb egérgombbal minden szüksé¬ 
ges furtketöt elérhetünk. 

Miután Minát elrabolta a VAD. meg¬ 
fogadtam, hogy soha többé rtem 
fogom elengedni. Ez és ehhez 
hasonló gondolatok jártak Jonathan 
fejében, miközben közelített a Carfax 
nevű villához., amelynek tulajdonosa 
az iménl emííteit 
Drakula. És most 
hagyjuk, hogy a 
történet sodrása 
magával ragadja 
a fantáziánkat. 

Megérkezésünk 
után menjünk a 
bokrok mögötti 
táblához és 
vegyük fel az 
ezüst szegecset 
Ezután vizsgáljuk 
meg akiszáradt 
vízimalmot és itt 
is gyűjtsük be 
az aktuális sze¬ 
gecset Nézzünk szél a fa tövében 
és vegyük fel az olajos kannál. A 
bejáratnál használjuk a kulcsot. Men¬ 
jünk f^i az emeleti szobába, és az 
asztalíiókot ürítsük ki. Tegyük ugyan¬ 
ezt a ládával (Gyerlyatartó, távcső), 

A Styx nevű filmes dobozt nyissuk 
ki és vegyük fel a benne lévő tárgya¬ 
kat. A szekrény tölötti képet vizsgál¬ 
juk meg, majd fordítsuk a hátoldalára 
és vegyük fel a térkép darabkái. 

M en|ünk a paraván mögé, mivel 
itt igen sötét van, egy kis fényt 
kellene gyújtanunk. Használjuk a 
gyufái a gyertyán a gyertyataríöt, 

__ pedig helyezzük 

az asztalra, A 
gyertyáié rtéra 
rakjuk rá az égő 
gyertyát, A kelet¬ 
kezett fényesség¬ 
ben a faion 
megtaláljuk, az 
eddig láthatatlan 
kulcsol. Most 
mentsünk egyet 
és tárazzuk be a 
pisztolyt, 

A másik szobá¬ 
ban egy 
szerencsétlen 
ön-ex hu márt hul¬ 


lát találunk, akit 
alaposabban 
megvizsgálva 
egy kulcsra akad¬ 
hatunk. Vegyük el 
tőle, ezután 
lőjünk bele a 
zárba, és gyor¬ 
san lépjünk be 
az ajtón. Belépés 
utántoljuka 
szekrértytazajió 
elé, majd vizsgál¬ 
juk meg a kan¬ 
dallót, Vegyük fel 
az ezüst szege¬ 
cset ésaptszka- 


^ Péltfa egy igen hatékony Sí\í fsfszerefásre 


Lenne kedved esetlakoznl? 


vasat. A széket toljuk az ablakaié 
és a felveit piszkavassal, a desz¬ 
kákat feszítsük le a keretről Betörő 
napfény majd leszladolgát... [Gon¬ 
doljuk elsőre.) Az ajtónál léve tükröt 
toljuk középre és már kész is a fény¬ 
csapda. A barikád szekrenyltoljuk 
el, és nézzük a hatalmas felégést. 

Az előző szoba közepére is állílsurtk 
egy tükröt ezzel meglepve a vára¬ 
kozó bő rege rét, de mind hiába, az 
előtérben már várnak ránk. Gyorsan 
ugorjunk a csillárra, mire az ezerfelé 
szélszóródó fény megöli a denevé¬ 
reket. A léposőfeljáré melletti ajtót 
elreteszelö deszkákat feszíisök le és 
menjünk be az ajtón. A dobozok alatt 
íévö erövágól vegyük fel. 

M enjünk az udvarra és a dobozon 
található láncot, vágjuk le. A papír¬ 
darabot tegyük a konzol tetejére és 
öntsünk rá olajt. A bárom ezüst sze¬ 
gecset legyük a helyére, szomorúan 
tapasztalhatjuk, hogy még hiányzik 
3db. A negyediket a pincében lévő 
láda mellett balra találjuk. De sebaj 
a másik kettőre már nem lesz szük¬ 
ségünk. Tegyük helyére a negyedik 
szegecset is és csavarjuk el a csapot. 
Ténykedésünk hatására a vízimalom 
megtelik vízzel. Eztán menjünk le a 
pincébe és nyissuk ki a mechanikus 


zárral rendelkező ajtót. Csoszogjunk 
végig a csatornán és lépdeljünk fel a 
lépcsőn. Beszélgessünk el a dokival 
és M inával, amely diskurzus során 
kiderül, hogy a Styx nevű szórako¬ 
zóhely Drakula tulajdona. Hipnózis 
közben megnyilatkoznak Mina bájai, 
amelyeknek még a vérszívó sem 
tudott ellenáll ni. Az eddig zári ajtón 
menjünk be a kulccsal, ahol egy 
újabb alagút fogad minket. Kis 
kirándulás után vegyük let a csap 
tekerentyűtés a kötelet, Kombináfjuk 
a kötelet a kerékkel, és az így kapott 
eszközt használjuk a szakadéknál. 

A szerszámosládából vegyük fel a 
kulcsot és Irány vissza. A beszorult 
kereket a kulccsailazitsukmeg és 
vegyük magunkhoz. A létra közepén 
forduljunk a cső felé, és a csavar- 
kulccsal rögzítsük a kerekei. Majd 
a vizet engedjük te. Menjünk át a 
másik oldalra és vegyük fel a létrát, 
majd áfiitsuk a gödörbe és másszunk 
le rajta. A létrát továbbra is vigyük 
magunkkal. A telörácsra lőjünk rá 
és másszunk ki rajta. A temetőben 
a Carlax-ben megszerzett kulccsal 
szabadítsuk ki a létrát és másszunk 
fel vele a megfelelő kripta tetejére. 

Az Olt lévő táskából vegyük fel a vám- 
píröféshez szükséges eszközöket: 
Faék, kereszt. A vámpírrá változott 
embert [Plbody), aki már Caríax-böi 
ismerős lehet, csak most egy kicsit 
átválfozoltp a szokásos módszerrel 
semlegesítsük. Kereszt + faék a 
szívbe. Olvassuk el a szerencsétlen 
naplóját. Amelyben említi, hogy a 
temető észak nyugati részén igen 
érdekes dolgokat látott. Másszurtk 
fel a kripta tetejére, és a tájolóval 
célozzuk be az észak-nyugati irányt. 
Vegyük elő az órát és várakozzunk. 
Ha ilt az idő vegyük elő a távcsövet 
és kezdjünk el íeskelöőn!. 

Majd osonjunk a szentélyhez és 
utánozzuk Drakula (szem meg¬ 
nyomása) mozdulatait és lépjünk 
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kára Illesszük az 
iménti ke resztet f 
amivel vég lege¬ 
sen ki kapcsol¬ 
hatjuk a 
puki-legányt. 
Ezután üzem et¬ 
jük be a mini- 
labort A felvett 
üvegcse tartal¬ 
mát öntsük a lom' 
bikba. Ezutárt a 
pórul Járt Bül-től 
vegyük el a kul¬ 
csot Ezzel a 
kulccsal nyissuk 
klakorlátalőü 


lévő asztal ílúkját Vegyük fel a 
fecskendőt amivel Bill-töl fogunk vért 
venni. A levett vért is pumpáljuk a 
lombikba Az üres flaskát tegyük a 
lombik kimenetéhez. Máris megkezd¬ 
hetjük a „kis kémikus* leckénket. A 
leírtak szerint járjunk el (Zöld könyv.), 
az elegy hőmérsékletét 35 fokon kell 
tartanunk a sikeres elegyedés érde¬ 
kében. Hajéi végeztük dolgunkat, 
egy tiaska vámpírkiller löttyel távoz- 
hatunk a helyszínről. 

Menjünk Hopkins-hoz, akivet a tudo¬ 
mányos szemüvegét sikerül elcserél¬ 
nünk egy párvámpirktller lövedékre, 
[Az Iménti lövedéket a lötty és a 
golyók összekaposolásával kaphat¬ 
juk meg.) A cellából kilépve tele- 
foncsörgésre lehetünk figyelmesek. 
Siessünk a doki irodájába, és telelő rí 
betyárkodjuk egyet Drakula bácsival, 
yenjünk vissza a cellákhoz, ahol 
megdöbbenve tapasztalhatjuk, hogy 
Siti és Hepkins dobbantottak, A 
Blíl bácsi széke alatt lévő aknán 
keresztül másszunk le a csatornába. 
H aladjunk végig a járaton, a sötét 
szakaszon használjuk a vámpírnézö 
szemüveget. Az aknához érve pisz¬ 
káljuk meg az egyik kapcsolót, mire a 
halált szimuláló Bili megjelenik. Ismét 
vegyük fel a vámpírlátó szemüveget. 


és a pisztollyal célozzunk a rossza¬ 
ság szívére. A folyosó végén egy 
kombinációs zárral ellátott ajtót talá¬ 
lunk. Használjuk a lockpicking esz¬ 
közt és állítsuk be a következe 
kombinációt: 3532 Ezzaimeg is 
érkeztünk a Styx nevű mulatóba. 

M 0 st m enjün k a vet ítötera m középé n 
található vetítőgéphez és dobjuk belé 
az ezüstérmét. Egy csodálatos 
romantikus filmet nézhetünk végig 
Mina és Drakula főszereplésével. 
Ezutánlépjürtkodaa géporgonához, 
és a ly ukszalagot fűzzük be a masi¬ 
nába, mire a sípokból bénító tűst tör 
elöl amely hatására elájulunk. Leg¬ 
közelebb Drakula szobájában lérünk 
magunkhoz. 
Barátunk 
Hopkins segít a 
szabadulásban 
és elárulja, hogy 
a hiányzó gyé¬ 
mánt a 

temélbneh tátái- 
hatö. Az ágy alól 
vegyük fel a fegy¬ 
vert és menjünk 
kiafolyosóra.A 
folyosón használ¬ 
juk a szemüveget 
és semlegesítsük 
az egyik bestiát. 

A folyosó végén 
egy színházi díszletbe csöppenünk, 
ahol a vámpírrá változóit doki is fel¬ 
lép. Menjünk a vetítő kapcsolójához 
és locsoljuk be A díszlet vámpírt 
a hátunk mögött lévő karddal hatás¬ 
talanítsuk, majd vágjuk aí a kötalat. 

A magaslaton menjünk balra és 
vegyük fel a kampólés a kötelet, 
plusz a Irabant ablak le kérőjét. Majd 
másszunk lel a létrán és illesszük a 
csörlőbe a kart, amivel a. világítást 
felemeljük, menjünk a palló végére 
és vágjuk el a kölelet. 

Másszunk fel a lámpa konzolján és 
lépjünk be a légkondicionáló csa¬ 
tornájába. A ven¬ 
tillátort a karddal 
javítsuk meg, és 
haladjunk tovább. 

Haladjuk balra a 
csatornában és 
ny issuk ki a 
rácsot, ezután 
Jobbra haladjunk, 
és a kulccsal 
nyissuk ki a 
rácsot. Itt hasz¬ 
náljuk a kötelet 
és húzzuk fel a 
drakula robotot, 
aklta venilJátor 
darabokra aprít. 


A bontott robotot vizsgáljuk meg, 
és a hangvillát szereljük ki belőle. 

Az ujjábólnéha előtörő kulcsol 
szintén szereljük ki. A kulcsot hasz¬ 
náljuk a liftben. Ezzel visszaér¬ 
keztünk a vetítőterembe, ahol az 
átváltozott doki egy nagyon-nagy 
dologra készül. (Felrobbantja magát 
a Styx-el együtt.) 

Menjünk az orgonához és hasz¬ 
náljuk a szemüveget, amely felfedi 
előttünk a titkos átjárőt. A csatorná¬ 
ban szálljunk csónakba és evezzünk 
el Carfax-tg, az itt lévő kombinációs 
zár kódja: 3462 [A zárak kódjához, 
a piros könyvet, a vámpír szem üve¬ 
gen áttanulmányozva juthatunk el). 

A bejárat mögötti kis helyiségben 
vegyük fel a ládákat, amelyeket egy 
rongydarab led. A haliban, a lépcső 
alá pakoljuk le a ládákat és ürítsük 
ki őket. Menjünk falaz emelel re és 
adjunik Drakula íróasztalának a kala¬ 
páccsal, a deszkákat pedlq^zedigk 
' Tél.'A jDaraván mögött vegyük fel a 
gyertyát, Pibody elószebájában vág¬ 
juk le a függörtyt és raktározzuk 
el. Ügessünk tea pincébe és 
aprítsuk tűzifává Drakula favorit hüs- 
véli koporsóját. Az éghető anyagokat 
pakoljuk a ládákba. (Tarmészatesen 
gondosan szeparálva). Majd a gyer¬ 
tyával gyújtsuk fel Carfax-et. 

A hátsó ajtó kulcsát vegyük fel és 
lépjünk ba a vizesblokkba. Tekerjük 
el a csapot, mire a vízszint elkezd 
emalkedni. Merüljünk alá, és a láda 
mógötlí csapot fordítsuk el. Majd a 
fölső átjárón ússzunk át a csator¬ 
nákhoz, amelyen keresztüla gyógy¬ 
intézet felé vegyük az irányt. Irány 
a Technikai szoba, ahol a szekrérty 
kinyitásával kezdjünk. Még vámpírrá 
válása előtt a doki egy furcsa elekt¬ 
ronikus géppelkisérletazetl, amellyel 
elvileg a vámpírok megölhetók. Saj¬ 
nos a project befejezésére már nem 
maradt ideje. A nagy m űvet nekünk 
kell véghez vinnünk. A sikeres építés- 


^ Jé vétel volt ez a kis hétvégi vityilió 


^ Tűi nagy égés eznekeő, egy kis napiéi nem ártott voína 
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hez szükségünk lesz egy tervrajzra, 
amelyei a kis fotólaborban, a dokitól 
kapott negatívról hívhaiank elö. A 
képen látható: Az ellenállás ö, az 
elektrolízis cső 4, az ampermérő 7. 
Szeretjük össze a készülékei az inst¬ 
rukciók szerint. A Rezonátor tetején 
lévő keresztet cseréljük kin hartg- 
villára és zárjuk be a dobozt. Majd 
vegyük magiinkhoz és távozzunk a 
csatornába. 

Az utunkba azonban vámpír-palká- 
t^yok kerültek, elriasztásukhoz rögtön 
használhatnánk a VLS dobozt, de 
elölte a vámpírhutlámokat mintavéte- 
lezni kell. Ehhez a VLS dobozon iévő 
kapcsóiét toljuk balra. (Ez a mlntavá- 
teti mód.) És a keresztel irányítsuk 
a patkányokra, ha megvan a hullám¬ 
forma, akkor a doboz szabályozójá¬ 
val állítsuk be a bal oldali műszeren 
látható értéket és toljuk átá kap- 
c so lét jobbo I d ali á 11 á sba. E zután m ár 
csak céloznunk kell és a patká¬ 
nyoknak már a nyomát sem látjuk 
többé. Haladjunk tovább és aktiváljuk 
a második paliéi a négyzetes alakú 
kuíccsalés a kapcsolóval. Az akna 
végén vegyük fel a faléceket és épit- 
sünkegykls pallót belőlük. Majd 
másszunk ki a temetőbe. Menjünk 
a márvány feliratokhoz és a Bram 
Stokér alatti dobozkát, nyissuk NL 
Vegyük tel a papírt és a kígyót szim¬ 
bolizáló gyűrűt. Ezután már indulha- 
turik is a három vízköpő felderítésére, 
amelyeket a temető különféle részem 
találhatunk meg. A kereséshez hasz¬ 
náljuk a VLS dobozkái és alkalmaz¬ 
zuk a patkányoknál már annyira jót 
bevált módszert. 

Ha kivégeztük a kő szobrocskákat, 
akkor már bátran beléphetünk szob¬ 
rokkal tarkított szentélybe. A szarko¬ 
fágot nyitó négyes számkombinációt 
Hopkíns által hál ráhagyott papírból 
olvashatjuk ki. 

Tran szilván iái megérkezésünk után 
haladjuk előre és á kőbánya tetején 
lévő ,órás^ feszitövasal és kaía- 
pácsof vegyük magunkhoz. Eme 
szerszámok segítségével gyógyítsuk 


meg az asztalfíók 
zárját és vegyük 
fel az összes 
stuffot. De mit ad 
Isten a fiók háiső 
lemeze mintha 
egy titkos rekeszt 
rejtene, ismét 
piszkáljunk egy 
kicsit a 

feszítövassal, 
amely cselekvés 
hatására a liók 
egy kicsit jobban 
kihúzható, ha 
ezzel meg va¬ 
gyunk vegyük fel 


^ CseTfőéhtsgunitszoljáÍjan 

a kis kulcsot, amellyel az asztal mel¬ 
letti ládát nyithatjuk ki. Menjünk egy 
szinttel lejjebb és nyissuk ki az üjabb 
vámpírzárat. A kód megtalálásához 
lapozzuk fel a piros könyvet. [Ter¬ 
mészetesen a szemüveg legyen raj¬ 
tunk.) A robbanóanyagokat pakoljuk 
a sárkány szájába, és durr. A rob- 
bantotl darabok között kutassunk egy 
kicsit, és ha megtaláltunk, vegyük fel 
a drágakövet. 

A romokon átlépve, Drakula börtö¬ 
nében találjuk magunkat. Illesszük az 
ékkövet a démon bal szemébe és lép¬ 
jünk át a titkos átjárón. Menjünk be 
a cellákba és keressük meg azt a 
csontit, aki mozdítható. Az eltakarítás 
után áskálódjunk egy keveset, amely 
végeredménye egy lábszárcsont, egy 
koponya és egy levél. (A tárgyak nem 
egy helyen vannak elrejtve). Ezután 
lépjünk be a kis helyiségbe és szed¬ 
jük fel a fiókból a tárgyakat. Majd 
másszunk fel az asztalra és vegyük 
fei a nyílvesszőket. Olvassuk el 
a papiruszt, amely Radu mesler 
kiszabadításához nyújt segítséget. A 
térképen szereplő „X" csak a meg- 
téve sz lést szóig álja, a kopo nyál a 
kis helyiségben kell a földre helyez¬ 
nünk, Unalmunkban kombináljuk a 
lábszárcsonlotaz ékkővel éS tegyük 
a koponyára, ezután pedig a lám¬ 
pással világítsuk meg a drágakövet. 
Továbbhaladva újabb celláknál talál¬ 


juk magunkat, azonban mielőtt 
lemennénk a lépcsőn, likvidálnur^k 
kell egy vérszívót Ehhez kombináljuk 
a nyílpuskát az íjakkal, és az így meg¬ 
töltött fegyvert locsoljuk meg egy kis 
vámpírkiller folyadékkal, majd céloz¬ 
zunk és lőjünk. Az akna végén meg¬ 
találjuk Radu-l (Aki Drakula testvére 
volt, csak egy kicsit le felt láncolva és 
így megszáradt). Vegyük ki a testvér 
szájából a követ. Eme hőstett után 
vegyünk utunkat a temető felé. Áská¬ 
lódjunk egy kicsilJ Keriísük elő Szent 
György képének hiányzó darabját 
és a „dög" kinyírásához szükséges 
tőrt. A hiányzó darabot illesszük 
a sírhely megíeielő részéhez. A 

temetőben talá¬ 
lunk egy nyitott 
kriptát, a benne 
lévő papiruszt 
olvassuk el. Most 
álljunk Drakula 
kriptája elé és 
a vámpírnéző 
szemüveggel, 
tekintsünk a kijá¬ 
rat felé, ahol lát- 
haljukajóés 
a rossz hadako¬ 
zását. A látvány 
nem tül 
szívderítő, a jó 
kisebb energiát 
képvisel. Most használjuk a keresztet 
fogó kezet az energiasávon, ezzel 
megtörve Drakula hatalmát. A lánc 
lehull a kriptáról, amelybe mosi már 
szabadon beléphetünk. A kastélyhoz 
érkezve menjünk a pincébe, ahol 
Dorko [nem róla nevezték el a 
tornacipőt) a boszorkány vár minket. 
Adjuk oda neki Radu papírját és az 
ékkövet, sajnos a következő pilla¬ 
natban egy méretes tüske hatol ál 
Dorkén, amely másik végét egy vám¬ 
pír szuka fogja. Kedves boszorká¬ 
nyunk haláltusájában egy gyűrűt ad 
nekünk, amelybe beles ürítette min¬ 
den tudását. Ha ez megtörtént men¬ 
jünk ki az udvarra és lépdeljünk 
fel azon a Eépcsőn , amelyet kél 
farkas őriz. A 
záron használjuk 
a vámpír szem¬ 
üveget és az ajtót 
az előbb kapott 
gyűrűvel, szaba¬ 
dítsuk fal. Az 
akna végén talá¬ 
lunk egy kampót, 
ezt vegyük fel. 

A bejárati ajtó 
előli kombináljuk 
a kampót a 
nyílpuskával és 
lőjünk ál az udvar 
másik felére, 


Is át a kötélen. A függeszkedés 
után egy kisebb könyvtárban találjuk 
magunkat, keressük meg a szoba 
végén található kabinetet, és nyissuk 
ki. Vegyük fel belőle a sakktáblát, 
az oldal rekeszt feszítsük le és vizs¬ 
gáljuk meg a papiruszt. Most fogjuk 
a lefordított papiruszt és helyezzük 
a másikra, mozgassuk a geometriai 
objektumok fölött. A papíron lévő kél 
lyuk páronként egy-egy számra és 
figurára fog mutatni. Ezé kel jegyez¬ 
zük fel. Majd az inveniory-ban for¬ 
dítsuk el a papírlapét és ismételjük 
meg a műveletet. Most menjünk a két 
könyvespolc elé és vizsgáljuk meg 
a falat. Egy tilkos rekeszt találunk, 
amelyben a zár kombinációját az 
előző geometriai alakzatokhoz ran- 
dell számok adják. Növekvő sorrend¬ 
ben klikkeljünkaz alakzatokra, és 
ha m ind e nt jól cs i n áltu n k, egy ara ny- 
kereszt lesz a jutalmunk. Ezután 
másszunk vissza a kőtélen, félúton 
á mágikus kor közepén ugorjuk le, 
majd keressük meg a lovag sírboltját, 
amit a feszítövassal nyithatunk fel. 
Vegyük fel az érmét, majd egyesítsük 
az aranykereszttel. Sajnos a körből 
nincs kiüt, legalábbis egyszerű mód¬ 
szerekkel. Vegyük fel a Hopkíns által 
adott szemüveget, keressük meg á 
szuka által lerakott pentagramot, és 
használjuk rajta az ara nyke rész tét. 
Ha ezzel végeztünk, menjünk vissza 
a könyvtárba (ezúttal a lépcsőt hasz¬ 
nálva) és ligyeljük meg a kis ajtón 
lévő zárat. Használjuk a vámpírlátó 
szemüveget és az így felfedezett 
pentagramot romboljuk le. A sakk¬ 
tábla alá helyezzük a sakk-papírt. 
Drakula naplója olvasásához pedig 
használjuk a szemüveget. A sakk- 
figurákat mozgassuk a megfelelő 
pozícióba. Némi segítség gyanánt 
a kombináció a következő: 
FBHEACGD. Kis műveletünkkel a 
papírt kilyukasztottuk, most fogjuk a 
papírost és másszunk le a lépcsőn 
a nagy sakktáblához. Lépjük végig a 
papíron található lépéseket az igazi 
terepen, amíg el nem érjük a közepét. 


majd másszunk 


B fii egy kiesIttúH&tte magé t... 
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; -f'.ff-’ 5 nagy tábla 
2 - = ::: -Iégylallehűl' 
i .i *a-yÉtsulí aláv- 
-eé. ftúzüen használjuk 
isz^^get^Majdaz 
gyűrűjét. A 
■ 'i'^anjunkát.és 
^niota jól bevált 
súk.AfanoV' 

5 irány az utolsó 
Ónk után sze^ 
imegóvja az életünket 
TéTÚnk Vissza a 
i^gyíix fel 3 létrát, 

B hátsó részhez. 

I a kocsi tetejére 
k^i 3 gerendára, 
ény végéig és 
L A sárga fogú 
«*küld ránk, tehát 
eíós A bdstya egyik 
kegy Szob orfejél. 
ki megemelve a 
Ital gurítanunk. Ezt 
únk le a fépcsőn 
■^iiwrötésapallót. 
kát az átszakadt 
k agyúhoz és vegyük 
zs^oiyót. Ezután eresz- 
*e 5 yCik tel a zászlót 
L A szobor tövében 
-^vat a vödörbe. 

1 ao^at megszereztük, 
IS az alsó ágyúhoz, 
i h avat, a golyót 
L A kfi ^darabokkal pedig 
zágyüaá A gőz hatá- 
Tíévó golyó kilövésre 
Fa i^^tanyt kissé kilyu- 
I aeszKaJcbói alakítsunk ki 
E Tíassziiok át rajta. A 
ífonyba lépjünk be, 
Fvegyiik el a kulcsol. 
Iveggyogyull a gyomorle' 
I álló ajtót nyissuk 
ik^Tt kulccsal. Majd 
5 és nyomjuk meg 
ifombot, rnelynek hatá- 
lefcezd mozogni, 
kakaoitány kűlcsáía 
iflfomiuk meg a piros 
: gyorsan ugorjunk ki 
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CANAL + Multimedia/Wannado Interactive 
P200 (P1B6),32 m RAM (16 MB RAM] 
wvtf w dracula garn e . co m 


kiváló graíika 
igazi Adrenalin 
izgalmas törlénel 


- alacsony felbontás 

- nagyon sötét 

- kevés a savé hely 


liftbűi, mielűtt az felérne a kővetkező 
szintre. Az előttünk lévötüggöfiíd 
mechanizmusát egy jól irányzott nyíb 
lövéssel hoz haljuk működésbe. Az 
alsó helyiségbe lépve, a lépcsőkön 
a zöld könyvben szereplő módon 
lépdeljünk le. A számozás a szanszk- 
rít számjegyek s e g ítség ével történik. 
(Csak beavatottaknak a sorrend: 
1,3,6 J,9,10).Tegyük a kézbe a 
koponyát, majd a vassal törjük azt be, 
és vegyük ki belőle az első rudacs¬ 
kát. Most menjünk vissza a hídra és 
haladjuk felfelé. Itt igen meleg fogad¬ 
tatásban lesz részünk, ugyanis láva 
veszi körbe az egész szobát. A bal¬ 
oldali kart húzzuk és sétáljuk a láva 
közepébe. A ián- 
cokat a kővetkező 
sorrendben kelt 
húzogatnunk. 

Jobb alsó, bal 
közép, jobb 
közép, bal felső, 
hal alsó, jobb 
felső, jobb alsó. 

Ha a híd lenyilt, 
akkor menjünk a 
sárkány fejhez és 
vegyük ki a szá¬ 
jából a második 
rudacskát. Men¬ 
jünk át a termen, 
ahol egy hasortló 
hajóra érkezünk. Most lépjünk be 
az „idegen" szobába és a képernyő 
végén lévő tojásból próbóijuk 
kiszedni a rudacskát. Ez azonban 
nem fog sikerülni, mivel a tojásból 
egy hozzánk hasonló szubsztancia 
keletkezik. A tojás ellátását a két 
oldalról lövő száj biztosítja. Vegyük 
fel Hopkins szemü vegét és keressük 
meg a szájak pontos helyét. A szá¬ 
lakat anti-várnpír nyflvesszövel hatás¬ 
ta lan Étsuk. Majd szívjunk fel egy 
kis „anyagot" a fecskend övét és 
nyomjuk bele a lény baioídali szá¬ 
jába. (Remélve, hogySill nem 
voltHepalitis B fertőzött). Majd 
vegyük fel a harmadik rudacskát. 
Tegyük be a három kulcsol a 

doboz megfelelő 
helyére. A 
dobozka állvá¬ 
nyán lévő fiókok 
Így kinyílnak é$ 
felvehetjük a tar¬ 
talmú kát, Ezután 
menjük a sár¬ 
kányok szenté¬ 
lyébe, és a sülő 
aljába pakoljuk 
be a három 
tárcsát. A letö 
kinyitáséhoz 
klikkeJjünka 
készülék bal 
oJdalára. Most 


hagyjuk elacsar- 
nokot, siessünk 
vissza a 
dobozkához és 
húzzuk ki belőle 
a rudacskákat, 
majd térjünk 
vissza az előző 
helyszínünkre. 
Helyezzük a 
kohóba a három 
rudacskát és 
Inditsukela 
készüléket A 
művelet végered¬ 
ményeképpen 
egy negyedik kul- 


rtű(?(r-0í,mérnem kenieny 


csőt kapunk, amelyet a dobozkába 
keli illesztenünk. Ezután keressük 
meg a liftet, amely az utolsó szen¬ 
télybe visz el minket. Itt húzzuk MJna 
ujjára a gyűrűt, ami visszahozza az 
emlékeit. Drakula és segédei nem¬ 
soká halottak lesznek... 

A záré animációnál még nem 
nagyon láttam jobbat, legalábbis 
PC-n. A kameramozgás a fények 
mind annyira természetesek, mintha 
egyiilmetrtézne az ember. A kalan¬ 
dozásaink során felmerűlű fejtörők 
igen nagy rutint igényelitek. (Egy 
igazi kalandor rendelkezik az iménti 
tulajdonsággal, vagy nemj? A játék 
a maga nemében egyedüfálfóa 
fejtörők, a hirtelen előtörő szörnyeié- 


^ Aha. Szévalerre űsonta vámpírlány a íőrőfkoiőten 

gek, valóban visszaadják egy ilyen 
vá mp Ér lő rté nel minden f eelingjét. 
Csak igen türelmes és nem ijedős 
versenyzők próbálkozzanak a vám - 
pfrvadászateme igen rögös módjá¬ 
val, ellenkező esetben a „beszaladt 
dolgokért" nem vállatok felelősséget. 
A fő helyszínek száma kevésnek 
mondható (6 db.) De a helyszínek 
összekötése annyira mesterien sike¬ 
rüli, hogyebből mindenki csakianul- 
hat. Természetesen nincsen öröm, 
üröm nélkül. Ide is becsúszott egy 
kis hiba. A program a jövőben alkal¬ 
mazandó tárgyak céikoordínátáit is 
vizsgálja, ez a játék során nagyon 
zavaró, mert a játékos elkezdi keres¬ 
gélni. hogy m it hagyott ott az 
előző pályán, mivel ehhez az objek¬ 
tumhoz semmisem passzol. A prog¬ 
ram linearitásában egyetlen helyen 
fedeztem fel hibát. [Egy, amúgy kód¬ 
dal nyitható ajtó néha ki-kinyílt). 

Eme program végérvényesen beírta 
magát a legjobb, legizgalmasabb és 
legszebb kalandjátékok rangsorába. 
Mégis inkább a logikát szerető játé^ 
kosok kezdjenek neki eme gyöngy¬ 
szem végigjátszásának, mivel íit 
nem találkozhatunk a konzolos játé¬ 
kokban annyira népszerű „megcsilla¬ 
nok vegyél fér objektumokkal és a 
fejtörőknél is csak a saját logikánk¬ 
ban bízhatunk. 




















eszmefuttatás következik a klasszikus 
RTS^ek alapvető célkitűzéseit illetöer>. 
Adott ugyebár a térképp melyen bnios- 
sági sorrendben a következő elemek 
figyelhetőek meg; legalább két ellensé' 
ges „népcsoporté akik természetesen 
agya ránt úgy vé leímezik ^ hogy a z adott 
terület kicsi míndketlőjüknekp ezért 
buzgón próbálják magukhoz venni a 
térképen eJszört nyersanyagok lehető 
legtetemesebb részéi, hogy aztán 
azok felhasználásával szigorúbbnál 
szigorúbb lényeket csatasorba állítva 
rohanják le a hazaiakat, avagy a ven^ 
bégeket. 

A jő Öreg Warcraftork'humán 
kor^lliktusa ugyebár az elgondolás 
iskolapéldája, az 
előzetesek szerint 
pedig hamarostúj 
fajjalbővölaz 
Azerolh íöldién 
egymást cséplő 
hadak száma. Ha 
kétes 

tüzelem entáhszerű 
képződmények 
nem is, roppant 
érdekfeszílö lét- 
formák itt És 
akadnak: Ők a 
Kirvgdom Under 

Fire fekete ^ E^ibvktA(í,Curí 0 n 

baranykas, akika 

humán seregek s háiországaik életére 
tőrnek, s a jelentőségteljes Dark 
Légion névre hallgatnak, 

Esti Síder Orkokkal 

Serslah Szent Földjeit a Fény, és 
Sötétség gyermekei lakják, kik időtlen 
idők óta csata roznak egymással a 
hegemónia megszerzéséért, az ősi 
konfliktus melegágyának pedig a val¬ 
lás tekinthető, tévén a háborúskodás 
legfőbb mozgatórugója két égi hatal¬ 
masság, A molh és Tobíed acsar- 
kodása, S noha számos év eltek, 
miéta a Xok lovagok szétzúzták a 
rettentő Nibles — fajtáját lekiniva 
fekete sárkány — s ugyancsak rettentő 
spanja, Kllllanee seregeit, napjainkban 
Bersiah főtdjeii ím, újra vérpatakok s 
hullakupacok színesítik. Mint ahogy azt 
Sir Gole, az Egy Isten szószólója meg¬ 
jövendölte. 

Egy Keíthernevű tickó alapította 
meg Azillia városát, mely az alapító 
uralkodásáig egyike volt Bersiah 
le g p roszperáló b b teiepű lése Inek. Á m 
midőn az öreg Keither materiális mani- 
feszláclóján a k lejárt a szavalossága, 
annak rendje s módja szerint bein¬ 
dultak az intrikák, ármánykodások 
atrOn megszerzéséért. (Hogy miért 
nem nevezte meg Keilheraz általa 


legmegfe¬ 
lelőbbnek tartott 
férfiúi, nőt (csak¬ 
hogy a feministák 
is játszanak 
valamivel..,! azt 
nem igen vágom, 
mindeneseire 
tény; a politikai 
szervezetlenség 
igen rövid idő alatt 
kaotikus állapoto* 
kai ered¬ 
ményezett, így a 
Vörös Og re sere- 
gek viszonylag 
körínyedén szét¬ 


zúzták a szomszédos Hextor terű le¬ 
teket, me lyek a m e g bomlott rend szer 
következté be n mélyrepülést de m onsi- 
ráló gazdaság végett nem igen tudtak 
háborúkat finanszírozni. A folytatást 
akárki Is lehet sakkozni: a hódító hadak 
ez Idő szerint már Azíllta felé kacsint¬ 
gatnak. 

Járt utat a járatlanért... 

A hagyományok értelmében ugyebár 
fsten-szemszog, egység kijelölősdi, 
építösdi, lekaszabolösdi. Üdvöskénk 
a végletekig hű ezen hagyományok¬ 
hoz, így tegjelentéktelenebb egysé¬ 
günk lesz egyben a lag|elentösebb is: a 
paraszt, aki gyűjtögeti a nyersanyago¬ 
kat, s persze emelgeti fel az általunk 
fontosnak véle lm ezetl é p ítményeket. 
Az egységek s épületek részletes 
ismertetése természetesen kihagyha- 
tatlarí móka, ám először áttekintjük a 
fontosabb tudnivafókat irányítás szirít- 
jén; egy ATS addictnek nem lesz 
különösebb gondja, de még annak 
sem, akinek először van szerencséje 
valós Időben pixelparasztokai nógatni. 
Aktuálisait kiválasztott egységünknek, 
avagy egységeinknek közvetlen paran¬ 
csokat adhatunk a térkép alatti 
menüből is, jóllehet a legritkább eset¬ 
ben fogjuk magunkat a nyomkodásával 


' Góbiin to§ika: a nyíliraíí nincs árnyék s, tehát néni is íétezsk 

fárasziani. Egyszerűbb csak egy jobb 
clicket nyomni, s egységűnk azonnal 
menetelésbe Is kezd a meg bökött 
terület felé, vagy végrehatja az ott 
legfogikusabbank vélelmezett cse¬ 
lekvést. Ami ugye bár többféle is 
lehet: ha egy paraszttal clickelúnk a 
manamedencére (mertolyan is van 
ám Itt, bezony!) akkor szorgos kis 
emberürík neki is áll manát szedegetni 
belőle, míg ha valamely kardforgatónk¬ 
kal tesszük ugyanezt egy ellenséges 
elem feje fölött, ott előbb-utóbb némi 
vérontásra van kilátás. A kéinélkü¬ 
lözhetetlen varázstrűkk. rtl Is működik; 
adott egységre duplacliokkel kiválaszt¬ 
hatjuk a közelberí íartözkodö társait, 
míg több, már kiválasztott egységet 
a controll, s valamely szám bilié niyű 
le nyomásával sorolhatunk be szaka¬ 
szokba. Ezulán elég csak a választott 
számra tehénkadnünk, s azonmód 
aktívvá is válik a szelekció. Mézzük, 
mit kínál a progi, s hogy legfőképpen: 
mitől is képzeli magát R PG-RTS-nek. 
Egy játékos módban mindkét faj kam¬ 
pányának nekirugaszkodhatunk, mely 
kampányok felépítése hivatott R PG 
elemekkel fűszerezni a játékmenetei. 

É rtsd: a hadjá rato k — jelzem, te Ijesen 
elvárható módon — kidolgozott törté¬ 
netiséggel s szereposzlással rendel¬ 
keznek. Á Iá Warcraft, á Iá Starcraft, 
vagy bárm e ly jo b b érzésű RTS, 
melye kézén körű Imár^y ellenére még 
nem ragadtatták magukat afféle kije¬ 
lentésekre, hogy ők bizony egyben 
szerepjátékok is. Mert nézzük csak: 
az, hogy időnként a progi elveszi az 
Irányítást, csakhogy a kamera egy, a 
készítők által meghatározott pozícióba 
helyezkedjen, s hogy szemtanúi lehes¬ 
sünk valami roppant jelentős párbe¬ 
szédnek, még nem igazán azonos 
az R PG fílinggel- Ezzel az erővel 
ugyanis mára Starcraft is RPG - RTS 
lenne, hiszer^ az abban kimurrkált tör¬ 
ténetiség s rendezői csavarok már 
ezelőtt jópár évvel k ihász náliák azokat 


M anapság ugyebár egy 

jobbérzésű sakkprogram is 
elvárja a gyorsítókártyái, így 
nem túl meglepő, ha valamely 
„nyúvéves" HTS polygontaokokkal és 
zoomolhaté, forgatható kamerákkal 
óhajtja me g nye rn i a júzer szé les kő rü 
szimpátiáját. Az RTS-ek egy része 
azonban érdekes módon ellenállni lát¬ 
szik a teljes „elháromdésedésnekT s 
vígan kardoskodik a Starcraft féle meg¬ 
valósítás eszményisége mellett. Sől: 
szemfülesebbek akár le is vághatják, 
hogy még oty neveknek sincs szándé¬ 
kában betörni a polygonbirodalomba, 
minta —TAOAMM — Red Alert2. 
vagy a kétséges Submarine Titans. A 
régi s jól bevált koncepció tehát nem¬ 
csak hogy nem tűnt el, hanem köszöni, 
feszeng eze rre I: közrem ű köd é sévei 
újabb sxtracrlspymű született. 

Dejszeneiavóikrett... 

Hogy a Kmgdom Under Fire fejlesztői 
tulíos Warcrafl hatás alatt állnak, 
az kérem egy dolog-^aminek 
lehet örülni, s persze méltailankodni 
is rajta. Méltallankodásra azonban 
semmi szükség, lévén az alkotók azért 
az alap komponenseket nem átallották 
egyéni fűszerezéssel megspékelni, 
művüket pedig minta Történelem első 
s eleddig egyetlen RPG-RTS-ét defini¬ 
álják. Szaladhatnánk persze a dolgok 
elébe, ám a hegyilámákra való tekin¬ 
tettel rövid, de velős és összefoglalős 
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kékhalál kvalifikáld Dívine Llght: a 
templomos testében lakozó Isteni 
Energia parajelenségként történé kibo¬ 
csátása ez. melynek legáldásosabb 
tüFajdonsága. hogy felfedi az útjában 
álló rejtőzködő, avagy láthalatlan ele- 
mekel is. Holy Aura: ez az előbbi 
képesség igen hasznos mellékhatása, 
m ely m inden nemű iám ad ástól m egvé- 
delmezi a temptomosd míg azt le nem 
sebzik róla. Szóval zsír. 

Blaoksmith: üt lehet fejleszteni a földi 
fegyverek s páncélok minőségét. Nem 
elég ennyi? 

Training Ground: Itt készü l a harcosok 
mén ettem pójá! gyorsító Boots of 
Speed. valamint itt fejleszthető íjásza' 
inkselfjeink gyor¬ 
sasága s 
halótávolsága is. 
Óh, a berserk 
üzemmódot ts 
Hriszörcsölni" kell: 
szintén itt, 
Dwarven Forge: 
atörpágyOíutárok 
lelőhelye ez. Dur- 
rogtatnak ezerrel, 
relatív lassúságuk 
okán azonban 
célszerű átgon¬ 
dolni, hova pakol' 
jukle az ágy úkat, 
mertamárülkozet 
közbeni átrendeződés több mint 
nehézkes lehet. 

Temple of A mos: ez, mint sejthető, 
egy templom. S mint ilyen, papok 
előálütására használatos. Adottak per¬ 
sze a kifejlesztésre váró papi bűvigék 
is, úgymint: Major Healing: a már alap¬ 
ból hozzáférhető gyógyító speII haté¬ 
konyabb kiszerelésben, Purification: 
az esetleges átkokat, nyavalyá¬ 
kat, mérgeket űzi el egy meg- 
rontott egységről. Turn Undead: 
mivel kissé felborüaná a jálékegyen- 
súíyl, ha egy darab pap eltőrnőlné 
a szembejövő vámpírokat és licheket 
meg kell elégednünk némi sebzés¬ 
pluszokkal az eme bűvígévelsújtott 
álöholtakatilletően. Elég izzó megol¬ 
dás, de ezone. 

HaflOf Honor: it| 


különleges 
képességei- 
Courtyard: a 
Riderek előállítására 
használatos 
képződmény. 

Nagy madarak, 
középszerű 
nyuszkókkai a 
hátukon, akik 


mindenféle baltákat hajig álnak az 
ellen tarkójába. Noha támadó értékeik 
nem túl döbbenetesek, a kizárólag 
földharcraszakosodottegységeket 
értelemszerűen igen hatékonyan 
képesek jó modorra tanítani. Van itt 
még ugyebár egy Somber Wing nevű 
darab is: törp talá Imány, mely igen szi - 
gorg bombákat polyogtat magából, ám 
enr^ek fejében sejihető módon nem 
síeli elad olgokat. A dotl továbbá a 
Scoul Balloon, mely nevéhez hűen 
a hatékony, gyors felderítést teszi 
lehetővé. (Már addig a két másodper¬ 
cig, míg ripüyára nem szaggatja valami 
kósza Boné Dragon.,, ©) 

Dwarven Woíkshop: a Slorm Riderek 
fegyvereinek hatótávolságát s 
minőségét fejleszthetjük itl, míg a 
madárkák ellenállása is felturbózhaló 
a P add ing fejlesztésével. Itt lelhető fel 
továbbá e-havi meglepetésünk, mágu¬ 
sok részére. 

Tovwerof Magery: a jó öreg varázsiu- 
dók melegágya ez, rögtön a kirakatban 
az elmaradhatallan tápokkal, úgymint: 
Spell Lőre: növeli mágusaink maxi¬ 
mális mana porttjait. Concentralion: 
„fesziörmenarikávörí". A mágus haté¬ 
konysága természetesen az általa 
elsajátitható spellekben kristályosodik 
ki. Vizsgáljátok: Creale Mana Orb: 
ebűvige olyannyira igénybevesziaz 
egyszeri varázsludói, hogy képtelen 
azt egyedül elkasztolni. Segedelmével 
a főidben rejlő mana tetemes része 
begyüujthetö a Mana Qrbba, későbbi 
teihasználás 
Oérjábóf.Az 
utóbbi idők 
egyik legsik¬ 
kesebb spellje. 

Caslle 
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fejlesztő bácsik az 
Age of Empirest is 
láthatiák...©] 

Farm: élelmező 
é p ítmény. H a lúl- 
lépnénkaz aktu¬ 
álisan betömhető 
szájak számát, 
újat kell emelnünk. 
Meglepő fogás, 
nemde? 

Barrack: itt készül 
földi haderőnk 
jefentös része, 
úgymint harcosok, 
íjászok, elfek, 
valaminttemplo- 


mosok 

A harcosok egyszerű, földi halandók 
lennének, különleges képességük 
pedig a berserk üzemmód .Ilyenkor 
ingerültfé válnak, s többszörös lelke¬ 
sedéssel osztják a csapásokat. Az íjá¬ 
szok s elfek lőrékényebb darabok, ám 
értelemszerűen képesek még azelőtt 
telelűzdelniaz ellent, mié lőtt az beérné 
csapatukat. Őket célszerű bezavarni az 
őrtornyokba is, ^.szpesölebjliíi" szintjén 
pedig a törpök által kifejleszteft tüzes 
nyilakra jasszífanak. Az elfek hasonló 
madarak, ám pontosságuk s haté¬ 
konyságuk egyaránt megnyerő. Per¬ 
sze ennek is ára van: cél rátartásuk 
jóval időigényesebb. A templomosok 
ugyebár a paripákon 
száguldozó erkölcsi 
héroszokeszményi- 
ségével örvendezte¬ 
tik körein kei, extratáp 
lámadöértékeik 
mellé pedig a 
következő figyel¬ 
mességek társulnak: 
oharge: megpas kel¬ 
jék a pacik farát, 
majd rontanak előre 
ezerrel. Megállílá- 
sukra ekkor 
leginkább csak a 


^ mon^oú?Orow EUmofái? 


i e--r: Eegeket, melyek birtokában 
T* *: szerepjátékként is tündö- 
Maja,minden karakternek 
-- t € cégszintje, ám ez sem 
: ’ : Tíeddtg példa nélkülinek 
- -3-birodalmában. Lényeg a 

-: Tísékmegbarátkozniagon- 
: c V a K ingdom U nder Fíre 
: E - £ .hatszázhuszonötezredik'’ 
; ■ E f 3 csak annyira nevezhető 
‘E- amennyire a Quake ifi 
c- : :‘Sialpalonak.Elszontyclo- 
£ ez: "oan sem mi okunk: láttunk 
- : ■* eveit koppintásokat. 

Csak Humánusan! 

^ -rc c- royek s egységek nyilván 
•»r^er-.a-gba kerúln e k, m e lyekbö I a 
féléi ismer: arany, fém, 
i fát már nyilván nem volt 
r^-tsítalnl) Akkumulálásuk is a 
■ : ■ *::tmederben zajlik. Bizonyos 
egységek megszerzésé- 
főzésieknek kell teljesülnie, 
í# !•- "em kérhetünk ki íjászokat a 
^r?iicc- míg nem hoztunk létre egy 
»-t3rrt^úi(fa haszrEálatos Training 

itTJTC’ 

22 emberek legalapvetőbb 
9L~ses-'í^. mely nyersanyagtárolásra 
ca-a szt kitan Üásra szolgát. 

: ^estesiti meg a település szí- 
c: - f : pedig tovább fejtesz Iheiő 
• í majd ű ri kastéllyá. [J é é é, a 



















Porták ha már volt ugye Town Portai 
a „hírézbar^", akkor legyeni itt i$ valami 
hasonló. E bűvigével a mágust, vab' 
mini a környezetében tatáIható ele- 
meket is visszateleportálhaljuk a town 
halihoz. Használni remekemig végig' 
nézni igen bosszantó mulatság. Ooma 
ot Cance Hátion: némi „édienói" hatás, 
az Anti Magic Shell mintájára — az 
ártó biívig éket m e gse m m Is ítö szféri¬ 
kus alakzat, melynek átm érőjét képzet- 
tebb varázstudók igen széles skálán 
parametrlzálhatják. Zsíros cucc. 

Dóm e Of N e g atÉo n ■ az el 6 t>bi b űvige 
még hatékonyabb s időt állóbb kiszere¬ 
lésben. 

Astral Gale: két kaput kell megnyit' 
nunk, majd az egyiken áthaladva vala* 
mely egységünkkel ki is lyukadunk a 
másiknál. (Dlmensíon Door rulezik, mi, 
gyerekek?) 

Ir>vislbillty: ajó öreg láthatatlanság. 
Előnye, hogy — TADAMM — láthatat¬ 
lanná teszi a spell célpontját. Hogy mik 
vannak... 

Haste: a rút szir^tetikusok helyi pót¬ 
léka, a derék Pörgető Bűvige: a 
haste-el kóstolt egyedek extragyorsak, 
s axtralelkesek is egyben. Lehet örülni, 
Coven: itt készül a HodianSorceress, 
akit csípőből megdobnak a mágusával 
egyező tápolási lehetőségekkel, jól¬ 
lehet magánszergalomból azért átne¬ 
vezték őket. Elég gagyi húzás. A 
varázstűcicc spell felhozatala a 
következő: Fireball: 
úccsemmondommeg, tmproved 
Fireball: még hatékonyabb tűzlabda. 
(Affene.) Scmmon Slőne Golem: egy 
méretes kögóEemel kapunk, mely saj¬ 
nos tetű lassú, ám kárpóiláeuligen 
nagyokat zúz a közelben tartózko¬ 
dókra. Meteor Strike: ígéri szigorú 
ártó bűvige, melynek hatólerOlete is 
megnyerő méreteket mutat. Úgyhogy 
csak csínján, nehogy a fejünkbe sza¬ 
kadjon egy pár száz kilós törmelék. 
Mert az nem tökjó. 

Po rtal of Való r: a h u m án illetősé g ű 
Magybetűe Héroszok Idezőhalye. Lásd 
később. 


The Setét Légié 

Portré SS: a helyi town hall, góbiin 
fattyakkal, akik a helyi paraszfokkónt 
nyomulgatnak. 

Shelteriahalyl farm. 

War Camp; a barakk megfelelője, 
akitermelhető egységek pedig: Ork: 
agresszív, primitív csürhe, s noha 
támadóé riékeik rtem túl impresszívek, 
onthaljuk őket húszezerrel, Dark Elves: 
ők ugyebárazeifek nemezisei, az 
ultagonosz s romlott számkivetett faj. 
Noha érzésem szerint főbenjáró bűn 
őket m ág íam e ntességgel sú ly tani, itt 
csak hóimíféle bunkókat hajigáinak, 
mint egy ingerült előember. Kolosszális 
melléfogás. Ogre: a gyalogos egysé¬ 






gek legfajsúlyosabb darabja, különle¬ 
ges képességük pedig a Bloodiust. 
Ilyenkor fokozott agresszivitással 
támadnak, ám ha nem vigyázunk, a 
lülzotí vérontás! kényszer káros lehet 
ogrénk erötarialékaira. Szóval csak 
ásszeltessék ölni, mint a jó ninnya! © 
Chamberof Blood: a Blacksmiih 
megfeleíöje. 

SpiderTower: azörtororiy 
megfelelője, sötét elf üzemeltetőkkel. 
Corrupt Woods: a sötét elfek tulajdon 
ságait tápdhaijuk itt az Í|ászok mintá¬ 
jára. 

AncientCandle:azogrékmár 
tárgyalt Bloodiust képességét lehet Itt 
riszörcsölni, 

3poré Plánt: ílt 
készülnek a 
Swamp 

Mammolhok,ésa 
Dirigible-ők 1$. 

Előbbiek képesek 
spórákkal teli 
tojásokat kollarti, 
melyek lepoltya- 
násnkai kővetően, 
ellenséges elem¬ 
mel való 

kontaktus esetén 
felrobbannak. Jő 
heco.AOirigible 
valójában a * , ^. 

Siarcraft 

T ras po rteré n e k m e gf e lelője, értsd: 
egységek gyors s légvonalban történő 
átcsoportosílására használatos. 

Foul Nest: itt juthatunk démonokhoz 
és Black Wyvernekhéz. A démonok itt 
sajna nem a Warcraftben megismert 
robosztus démoniordokra, sokkal 
inkább valami megromlott pixle-kre 
emlékeztetnek, ám keserűségünket 
nagymértékben feledteti zsíros spell 
felhozataluk: Mana Drain:ezen bűvige 
összekótteléet létesít az anyagi sík s az 
Alvilág között, a hatóterületére tévedt 
szemfOles egységek pedig gyors mana 
apadást figyelhetnek meg. A Mana 
Vortex hasonlóképpen működik, ám 
a még távolabbi elemeket sem átall 
lecsapolni jól. Síinking Mist: butácska, 
ám jópofa spell, mely időlegesen 
lerontja a bűvige hatására keletkező 
ködben álldogáló egységek látását. 

G Hm pse: eg y á Italunk m e g h atározoti 
területről nyerhetünk teljes körű tájé¬ 
koztatást, beleértve az esetlegesen ott 
rejtőzködő, avagy láthatatlan kétes ele¬ 
mek pontos hollétét is, A Black Wyvern 
lenne a brigád légierejánek legjele¬ 
sebb képviselője, ennek megfelelően 
paráztaté is, meg leheli az áldást ezer¬ 
rel. Igen hatékony darab. 

Desecrated Altar: ez egy igen vicces 
hely. Vannak azok a lichek: ők hurcol¬ 
ják ide a jobb sorsa érdemes hadifog- 
lyokal, hogy a Szents égte len Oltáron 
feláldozva azokat, Shadow Puppeteket 


hívjanak éleire. A 
Shadow Puppet 
ellenséges 
elemmel érint¬ 
kezve azonmód 
impresszív erejű 
pukkanást 
demonstrál, de 
vanjobb is: külön¬ 
leges képessé¬ 
gűknek—burrow 
— hála, a térkép 
bármely szabad 
pontján beáshat¬ 
ják magukat a 
földbe, hogy aztán a. 

a meglepetés ere- 


nyitwk kil 


jével robbanhassanak a bőszen 
elörelörtetö hadak orcájába. Szóval 
külörrlegesenjómóka. 

Oark Laboratory: itt tudjuk tápolni 
repülő egységeink főbb perifériáit. Ter¬ 
mészetesen mintegy, 

Oemon's Laír: a démonok spelljeilis ki 
kell kutatni valahol, hol másutt is adőd- 
hatnánakjobb körülmények erre? 

Unholy Portai: az igazán kedvűnkre 
való rémségek említ találhatóak: ezek 
a vámpírok, és a liohek. Nem beszélve 
a Setét Légió illusztris legendáiról, aki¬ 
ket szintén ittldézhetűnk rneg, s akiket 
kötőn fejezetben tárgyalunk. 

Lássuk, mit tud felmutaini egy jól 
nevelt vám pír: Cloak oi Shadows: 
klasszikus rejtőzködősdí. 

C loa k of D arkn ess: u gyan ez, tá p o - 


értik, hű§y mér m ifiden jegy eíkeít?! 

sabb kiszerelésben, mely a közeli szö¬ 
vetségeseket szintén elrejti szem elől. 

C onlro! A n im al: nna, hogy a vára pírok 
képesek az uralmuk alá hajtani az álla¬ 
tokat, az remek móka, De fetvetődik 
a kérdés: miért jó hecc egy csirkével 
íehangálni össze-vissza? Hát tessék 
megnyugodni valamint gondolkodni, 
ugyanis megvan annak a haszna. 

Bat Form: a vámpírok természetesen 
itt is képesek denevérré változni, ám 
extra figyelmességképp itt több bőr- 
egér is nyerhető égy vámpírból. Hogy 
mennyi, az vámpírunk egészségi álla¬ 
potának függvénye. A polimorfizáctó 
természetesen reverzibilis, abhhl 
Te rro r: a jé vám pír m i nden 

különösebb 
megerőltetés 
nélkül sarkallja 
azon nai! tócsa- 
eresztésre az egy¬ 
szeri halandót, aki 
ezen bénító ret¬ 
tegés árnyékában 
támadásra abszo¬ 
lút képtelen, s 
életének legfőbb 
motíváciöja a 
vámpír körzetéből 
történő azonnali 
eliszkolás lesz. 
Memory Leech: 
ez egy rendkívül beváHálós darab: 
segíts é gével a vám pír kiszipolyozhatja 
valamely általa választott ellenséges 
lény véletlenszerűen deklarált képes- 
ségétoly módon, hogy az áldozat azt 
sohasem kaphatja vissza, sőt; a vám¬ 
pír megszerzi, s alkalmazni Is tudja 
az ily módon szerzett tudást- Zseniális 
húzás. Csakúgy, mint a megkötés: egy 
vámpír csak egyetlenegyszer használ¬ 
hatja ezt a képességet. 

Lich: ók lennének azok a mexállotiak 
ugye, akik hajlandóak lemondani 
lelkűkről, hogy az Idők végezetéig 
tanulmányozhassák a mágia temé- 
szelét, akár ilyen sajátos testben 
is. Ennek megfelelően spell reperto¬ 
árjuk határozottan zsírosnak mutatko¬ 
zik, kocsányofjátok:AnÍmate Gorpse: 


! 
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^ AdfkkáíykatonáÉáátf 

8 legel&nnibb s legklasszikusabb fellá- 
Rasztás bükk, melyet értetem szerűen 
azeihalálűzolt lényekre cétezerű ráoE- 
issní, s melynek végterméke pár 
; jóképű zombi, akik éppofy engedelme- 
'sek.mint amilyen büdösek. 

Animale Dead: az előbbi büvíge 
^sabb kiszerelésben, mely ennek 
T egfeie löen több zom bité redm é nyez, 
i'^zendeles módon a már oszlásnak 
j it tete m 0 két IS új lét re h í vja. 
sáck Plague: igen gonosz trükk, 
íegedetm ével vala m l ro p pánt ros szín - 
jyatú nyavalyával sújthatunk egy álta- 
Ir-k kiszemeli egységei, akinek H P-l 
'Vrrös, egyenletes csökkenési mutat- 
-i<be exitálásig,az egyedüli gyógyír 
:*rjig a papi Purify bű vígé tehet. S ami 
i egjobb:a ronlásfertózó, hehe. 

= p ] Eye; ellenséges lényre civasartcfd 
:. . ige, mely segítségével a lich is látni 
mindazt, amit a célpont érzékel. 

- ::panielegáns spefl. Pentagram: a 
-Kiben lévő energiák szentségtelen 
vT^centrálása révéna lich képes lét- 
r ’ozni egy pentagrammát, mely terű' 
állva a légié egységeinek H P-i 
sRanapontjai egyaránt regeneráló' 
sasba lógnak. Igen hasznos trükk. 

Esse nce Transf e n a lich szükség e se- 
F- áthelyezheli szertiségtelen esszeO' 
Éjaiegy másik síkra, iEy médon 
í- ve el az esetleges probléma¬ 
it, melyek a rárontó tíz-fizenöt 
)[T]os letkesedésébdl fakadhat' 

. Hyenkoí a lich gyakorlatilag 


halottá válik, ám 
idővel esszenciája 
visszaköltözik tes¬ 
tébe, söl: az eltelt 
idő alatt némi HP 
s mana regenerá¬ 
lódás is útizórgö 
uyacskáit.Tökjá. 
Apocalypse: 
rendkívül haté¬ 
kony spell Aki 
nem hiszi, járjon 
utána, hohho. 
AbyssalGateiitt 
riszdrcsölhetjuk a 
lichek imént tár¬ 
gya Itspe Iliéi 


szebbek. A térképkészletek szintén 
dicséretet érdemelnek: kellő változa¬ 
tossággal s részletességgel bírnak, s 
persze alap a kampány s térkép 
edilor is, hogy senki se mondhassa, 
hogy már kívülről füya az összes tér¬ 
képet. A fightok bonyotédása köten 
öröm; fröcsög a vár ezerrel, egy eset¬ 
leges ctrüical hit jótékony hatására 
szétplötiyen a fejszerkezet, szóval 
semmi köntörfalazás, avagy h ab iszti: 
csak az látható, ami valóban elvárható, 
m Éko r egym ásnak ro nt pá r fe Ibőszü It 
humanoici, kezükben mindenféle éles 
és súlyos eszközzel. Persze ki is lehet 
kapcsolni a vért. Hja, meg a monitort 
is. 

Apró, de 


^ Ez az egység tn índen épíímény feleit jól m uta t ,.. 

Twisted Mansion: ugyanezen nóta, 
vám pír vonósokra (Bocs.} 

Boné Yard: ez egy nagyon kellemes 
hely, itt hívhatjuk új létre a valamikori 
sárkányokat, melyek paleonlológiai 
múzeumokböl szökött csontvázrém¬ 
ségek módjára riogatják a humán 
hadakat, s csalnak méretes mosolyt 
orcánkra. A böcsületes Boné Dragon 
ugye bá r tű zet lehel, jöElehet betizetn á k 
egy előadásra, ahol ennek biológiai 
hátteréről értekeznek. 


Grafika, zene 

A progi grafikus kim un káftság a hatá¬ 
rozottan megnyerő, sőt megkoc¬ 
káztatom: az egységek animációi 
tartanak ahhoz a részletességhez s 
folyamatosság¬ 
hoz, melyet eled¬ 
dig csak a — ne 
tessék nevetni 
— Díabloelsö 
epizódjában lát¬ 
hattunk. Persze 
rulez lka máso¬ 
dik epizód Fs, 
demégafía- 
nelinges, szem¬ 
üveges nnördök” 
is beláthatják, 
hogyaz etsö 
epizód animációi 
egyszerűen 


röhejes szépség¬ 
hiba a héroszok 
s az épületek 
méretarányainak 
egymáshoz való 
viszonyulása, mint¬ 
egy; tessék bevizs¬ 
gálnia Curienes 
fotót— Isitnésze- 
lesen ne azt, ahol 
szerteszét van sze¬ 
gény húszlökös 
ork gyűrűjében, 
hehh...© 

A Starcralthez 
hasonló picirfy kis animációs portrék 
egytöl-egyig igen tetszetösek, s az 
egységek szinkron hangjai is ülnek. 
Csak kevés van. Nagyon nagy kár, 
hogy a fejtesziűk megelégedtek az 
egységenkénti három-négy be hányás¬ 
sal, hiszen kevés nagyobb öröm érte 
az egyszeri HIS far^leddig, mint mikor 
azt hallotta: nW hon my work is finished. 
[TI Corning backforyou!"— műértők 
vágják, miről is beszélek, ugyebár.© 

A videók is külön méltatást érdemel¬ 
nek; egyrészt olyan szinten brutálisak, 
hogy azokat szem lélve megállt a szám¬ 
ban az .^orbitónecükker", megvalósítás 
szintjén pedig csak az etalon Oiabio 
II animációkhoz mérhetőek. De fran¬ 
kón, aki nem bírja, az ne nézze: a 
Phantagramos bácsik nem kifejezetten 


szívbajosak. 

A zene teljesen kultúrál!, gazdagon 
s mívesen hangszerelt, egyedül az 
ember hátán futkározó jeges ujyak 
jótékony érintése marad el. Pedig 
volt már o lyan RTS1$. Ezzel együtt 
ülnek a nóták, a mérsékeltebb pont¬ 
szám a szegényes szinkron hangoknak 
köszönhető. 

ásGkés Hősök 

Adottak tehát a horribilis elöáHílási köli- 
ségekbe kerüld helyi hatalmasságok 
mindkét oldalon, kik közös jellemzői a 
rendkívül magas HP és/vagy támadó- 
értékek s specialitások, s akiket úgyis 
meg fogunk Ismerni, lévén a kampá¬ 
nyok fő irányvonala ezen pozitív, és 
negatív héroszok szemszögéből lát¬ 
tatja az eseményeket. Természetesen 
a kampány küldetések legafapvetőbb 
eleme, hogy aktuális szuperhírúnknak 
túl kell élnie a forgatókönyvet, ám 
m ie lőtt bárki is a m ellkasát ve rd ésné 
két kézzef, jelzem: a Kingdom Under 
FIre igen rövid idő alatt bekeményít, 
sőt: a be kemény ítés tempóját valami¬ 
lyen szinten ízléstelennek is tartom. 

Elé g nagy vicc, hog y a h u m án kam - 
pány első küldetésében fetadaiunk 
átzavarniaz 1000 H P-s CurienI egyik 
tálól a másikhoz, miközben hal testőrrel 
oldalunkon levágunk három rettentő 
örköt, aztán a következő pályán már 
maroknyi paraszttal és két félig rombolt 
barakkal kéne tíz percen át állni a jő 
ízlés határait erősen súroló ork ostro¬ 
mokat. 

Szóval a forgatókönyvírőkaí csökol- 
tatom, A hadáratok végigtolása ezzel 
együtt természetssen kötetezö jellegű, 
ám mint minden RTS-nek, végül a 
Klngdom Under Fire-nek is a natív 
mesterséges inleíligencla, avagy az 
egymás elleni játék során mutatkozik a 
vonzereje. 

Az egységek színes tárházának s jól 
sülyozoltságának köszönhetően aligha 
lehet, avagy kell sokat kötekedni: min¬ 
den adott a minőségi, régi vágású 
RTS-ézéshez. 

byGyZ 
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„Én voltam itt előbb!" - Aha, csak hitted. 






A világűr meglehetös&n tágas 
hely.Olyarinyira az, hogy 
a képtelen távolságokban olt 
lakozik az ismeretlen bolygók kolo- 
nizálásának ígérete. Minden jobb 
ér^és ü sci-f i tö rté n et a la p m oiív u m a a 
vadúr végtelen morvotén iája bán való 
aktív részvétel, csakúgy, mint az ide¬ 
gen világok hódítására kelő ember 
s érdekcsoportok belső intrikái. No 
persze nem sci-fi a sci-fi valami 
kellaen riasztó s agresszív idegen 
létforma nélkül, mely létforma tér' 
mészetesen ugyanott sejti az újélet 
ígéretét, ahol az emberi faj is teszi. 

Az igazi klasszikusokat (az ősrégi 
Supremacy, avagy a M asters of 
Orion sorozat) követően jó ideig java¬ 
részt a szimulátorok színijén létez¬ 
hettünk az űrben, ám az utóbbi pár 
év, vala m int jeleneimé tked é sű n k 
tárgya is jelzi, hogy az űrbéli stra¬ 
tégiák napjainkra új erőre kaptak. 

A Far Gaíe „RTS" feliratú pólóban 
érkezik a megmérettetésre, iránta 
tanúsított érdeklődésünk pedig 
ennek megfelelően majíimális. 

(iropera 

A játék alapsztorija igazodik a hagyo¬ 
mányokhoz, s legtöbb motiváció 
címén idegeneket szakajt a nya¬ 
kunkba, melyek módszeres kK s 
leirtása lehel az emberi faj fennmara¬ 
dásának kulcsa. Singie Player mód¬ 
ban feküdhetünk neki az emberkéink 
dicső proszperálását bemutató kam¬ 
pánynak, melynek elején egy igen 
kultúrált tutorialt etetnek meg velünk 
úgy, hogy észre sem vesszük. 
Tekintsük is át az alapoktól, hogy 
miből lesz az egyszeri cstllagflolla, 
mely a későbbiekben szétkergeti a 
csúnya idegeneket. 

A kezelőfelület három,,ériniésre- 
nyíló'S-teiszés-szerint- 
nyltvahagyhaté'* panelen alapszik, 
mely paneleket javarészt számok 
dominálják. Az űrbéli hadviselés 


^ £z ittűg/összecsapás 


^ Tess éíf m onőapí: én kivei vagyok ... 7 


legalapvetőbb eleme a flotta ugye¬ 
bár, ezen számok pedig a köte¬ 
lékünkbe tartozó osztagokat jelzik. 
Minden egységünk tagja valamely 
flouának, ezért is van szükség a felső 
panelre, mely a baloldali panelen 
kiválasztott flotta összetételét jelzi. 

Ez kényelmes módja lehet valamely 
szuverén egység kiválasztásának. 
Csak elég egy jobb clicket nyomnunk 
a kontrollálni kíváni egység képére 
a felső panelen, s a kamera rá 
is áli ezerrel. Üdvözlendő, hogy ez 
az eljárás az ellenséges hajókon át 
egészen az aszteroidákig működik 
— elég csak a kívánt objektumra 
bökni—, így kényelmesen, rugalmas 
mődon nyílik 
lehetőségünk a 
játéktér s a távol¬ 
ságok felméré¬ 
sére. 

Ha mindkét 
gombra ráne- 
hézkedünk. ki-be 
zoomolhatunka 
kamerával, míg 
„üres" területen 
jobb egérgombot 
nyomva forgat¬ 
hatjuk azt ízlés 
szerint. Némileg 
szomorú, hogy 
nem tellett egy 
célzottan fel-lemozgaló rutinra, így 
szintkülönbségek esetén kénytele¬ 
nek vagyunk kél ujjal az egérbe csim¬ 
paszkodva szerencsétienkedni. Ez 
ugyan nem nehéz, de kényelmetlen. 

A rutinos pléjerek egy szempillantás 
alatt levágják az egyes egységeket 
övező karikákat, melyek eíiérö mérete 
s színe egyaránt nagy titkokat 
sejtet: a méret az aktuális hajó 
radarjának hatósugarát jelzi, így 
értelemszerűen csak az olyan terü¬ 
letek „ellenségiTientessége" garan¬ 
tált, melyet radarjaink egyrészt 
be h alá ro in ak, m á srés zt e m e llett Iái ■ 
hatóan mentesek 


adatjellegének 
függvényében 
célszerű hajót 
választani. A 
közlekedés 
pofonegyszerű: 
,kiválaszl,el5za- 
lajt" alapon dekla¬ 
ráljuk a mozgatni 
óhajtott egységet, 
avagy flottát, 
majd balegéf- 
gombbalmegje- 
löljüka 

célállomást. A 
harmadik pane¬ 
len adhatunk 


Fúúúl kapod kf?f 


a zavaró 
elemektől. Itt jön 
a képbe a szín¬ 
kód: szövetsé¬ 
geseink a zöld, 
a semleges 
résztvevők a 
fehér, míg ellen¬ 
ségeinké vörös 
karikáknak 
örvendenek. Az 
egyes típusok 
radarjainak ható¬ 
sugara lermésze- 
lesen eltérő, így 
az aktuális lel¬ 


kű lönbözö leiada¬ 
tokat az éppen 
kiválasztottnak, 
így az itt található 
lehetőségek az 
aktuális hajó 
képességeinek 
függvényében 
alakulnak. Ka 
valamely flottánk¬ 
kal operálunk, 
úgy itt vehetjük 
igénybe a rajok 
hatékonyabb sze¬ 
repeltetésének 
érdekében a — 


^ frti, a /cí öreg „ Várufi k Szorele tte!" fo rméció 


TADAMM — formációkat. A program 
impressziv mértékű felállást ismer s 
kínál, az egyetlen gáz, hogy sok eset¬ 
ben nem adhatunk ki kellően konkrét 
parancsokat. Ékes példa a nyíl formá¬ 
ció: hogy az egységek képezte nyíl 
hegye melyik irányba áll, az sajna teg- 
inkább.picipécénk"pitlanainyíérze- 
lemvilágátóis szeszélyétől függ. S 
ez azért frusztrálő. Harci egységeink¬ 
nél term észete se n a la p ból te le jlsü k 
bekapcsolva az „autó attacK’* funk- 
ciőt, a bázisunk körzetében állo¬ 
másozó rajoknak pedig célszerű lehet 
kiadni ai „attack nearesl" utasítást. 
„Bázis?! Szó nem volt bázisrólE" Most 
lesz: koIonizációs főhadiszállásaink 
alapjául azon 
állomások szol¬ 
gálnak, melyeket 
egyPre-Fab Kit 
üzem be állítá¬ 
sával hozhatunk 
létre. Ezt ha sori ló 
módon ejthetjük 
meg, minta 
formációk dekla¬ 
rálását. (Gy.k. 
monitor, jobb 
panel, deploy) 
Igen vicces szer¬ 
kezet, mely úgy 
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AMinelayerek 
segedelmével 
értelemszerűen 
űraknákal s 
egyéb 

szeretetcsoma- 
gokathelyez- 
hetünk el a 
roppant kíváncsi 
természetű ellen¬ 
séges felderítőií 
örömére. Apropó, 
felderítő: van 
Ilyen nekünk Is, 
barátságos radar¬ 
ral s gyors 
hajtómüveL Van 


^ - Wezskékii 
— Közöd, r.? 
itt egy ilyen Tug 
nevű madár Is: 
ok lennének a 
helyi etvontatók, 
ha valamit feltét- 
lenölelkéne von¬ 
tatnunk valahova. 

Akadnak még 
Itt típusok, de saj¬ 
nos nem 
mondhatnám I 
hogy Slép szám¬ 
mal; a létesítmé¬ 
nyek s az űrhajók 
szintjén is kevés¬ 
nek érzem a 
választékot. 


ütés estékre 

Összegezve a látotlakat s hallottakat 
— a zene egészen ligyelemremélté, 
s néhoHgen bevállalós forda lato kát is 
vesz — tetszetős darab a FarGate. 

A móka esszenciája persze a 

muliiplayerben 
rejlik, melyet a 
népszerű 
mplayer.comon 
bárki ingyenesen 
nyomhat. 

Egy gondolat 
bánt engemet: 
miért nem játsz¬ 
hatunk az idege¬ 
nekkel? 

Hja, persze, 
anyu 

megtiltotta... 


byGyZ 


^ Bstt a klasszikus 
- E n k ra em lé kezte tű 

„pakolja széf magát, 
Á he^e - lentől fogva tény ke dé- 
í E :,f tő gócpontja ként fogurtk 
^ í en eze n á I lom ásó k ra ép ü I - 
■■í.ío E =".alis jelentő ség űiétesítmé- 
-'ík:;] ^ : pl. az új hajé kát le g yá rtó 
svagy a d ok kok. M iután m eg - 
^ milyen hajót is szeretnénk 
— L"“íesöbb —meg kell határoz- 
-Kkftoílába is kívánjuk beso- 
vai E^ , .rfjüszkájvökért.” 

=;-^-asok képesek magukat jő 
ec-e " í ágyúval fe Isz e re I n i, lg y 
- Elejtése kifejezetten javai¬ 
éi, 

* -i-'ehes emberiség helyi Szent 
-I a e g y C ope rnicu s 
<.olóniahajé, melynek 
:; re se a játék idő előtti végét 
E"^ekszellemében, tessék 

űrhajókkal 

‘?^::ír“:-úhoz három dolog kell; 
t'-''' - zv’z és úr. Az utolsó tétel 
^^tes módon itt mindvégig 
■ ve. "e ^vetö dík a kérd é s: m ibő E 
'. . >anszirozníe)ítrabrutális köté¬ 
lre. Nos, bányászatbéf. Mintáz 
i-vH-'-e-'Si az űrben viszonylag sok 


^ ^izságideklntvan...? 


^ „Van kiadó szoba?'" — csak $z v$n 

addig szállítják a cuccot a bázisra, 
míg valami kósza ufonauta nem lövi 
ökeípozdűrjává. Kezdetben nem sok 
nehézségünk (og adódnia bányá¬ 
szattal, ám a későbbiekben érdemes 
lehet egy tucatnyi inierceptort szét¬ 
szórni a „kereskedelmi vonalakon", 
mintegy protokolláris magfontolásbét. 
Az interceptorok fürge, ám nem 
túlzottart erős elfogők, ám olcsó 
előállítási költségük révén, rövid időn 
belül Ém presszív méretű flottákat ková¬ 
csolhatunk beJőíük. Szigorúbb, ám 
lomhább madára Gunship: 
nagyobbat durrant, s a strapát 

is jobban bírja. 
Relatív lassúsá¬ 
guk s jóval maga¬ 
sabb előállítási 
költs egük azon¬ 
ban komoly eflen- 
érvacsak 
Gunshipekre 
támaszkodó 
flotia haderővel 
szemben. 

Adott a Carrier 
is, mely az általa 
szállított 
Fighterekrőls 
tekintéíyes 
méreteiről híres. 


aszteroida kalló¬ 
dik, melyek csak 
arra várnak, hogy 
néhány ielbŐ szült 
Utility Pod rájuk 
vesse magát, 
hogy az ily módon 
ki nyert ásványi 
anyagokat a 
bázisra szállítva 
némi dohány 
álljon a házhoz, 

A Utility Podok 
automatikusan 
leíámadjáka 
környező asztero¬ 
idákat, s egészen 


* íí' fZiei neked, veréb? 
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Idegháború 


A ddig jó, míg érik az embert 
meglepetések. Ha valahol, 
akkeraszérakozlaló 
iníormaíika (bahh!)ierüMén 
feltétlenül létjogosult ezen 
megáJlapílás. Mert ugye napjaink 
— jálé kokat ís nyüstölő — PC 
hívei viszonylag gyakorla kapnak 
manapság ^.dözsavúr. Ékes példa 
e-havi jeles íoífenetünk, a Kingdom 
Un dér Fi re, melyet nagyon szépen 
összelopkodtak innen s onnan, majd 
olyan ízléses s fogyasztásra ingerlő 
módon tálalták, hogy a jobb érzésű 
taszternek nincs lelke megalázni, 
jóllehet látta már az egészet elejétől 
a végéig . Persze a jobb érzésű 
lesz ler gyomra ettőJ lüggetlenül még 
igen kényes, úgyhogy a soron 
kővetkező „direklklón*' számára 
semmi jót nem ígérek, hohho. Ily 
magasröptűnek szánt elmélkedés 
után jogosan merül fel a kérdés: „ 
Mirő'beszél ez?" 

Az úgv volt, hogv... 

Hosszú évek háborúskodása után 
alapítja meg héf viJághalalom a 
Hél Haza Egyesített Föderációját 
{U FSC) Az egyezmény értelmében 
minden tagállam a Föld békéjének 
$ védelmének megőrzése érdekében 
használja fel haderejét, igya 
különálló érdekese poriok képtelenné 
váltak katonai úton érvényesíteni ' 
akaratukat. Évekkel később a 
Föderáció megalkotja a Föld teljes 
területét lefedő védelmi hálózatot, 
melyei Overmindnak neveznek el, s 
melynek kifejlesztését az anyabolygó 
legjelesebb program őzéi, tudósai 
végzik. Mintegy 22, la köti területe kiöl 
távol eső katonai bázis tartozik 
az irányítása alá, melyeket az 
Overmind lelkét jelentő intelJigens 
szoftver szabályoz, s mely konfliktus 
esetén azonnal képes mozgósítania 
bázisok teljes haderejét, A szoftver 
elirtdílása óta nem létezett katonai 
eszköz, melyet ember irányítana. 
Csupán a tagállamok kapták meg 
a formális jogot az Overmind életre 
hívására. Az általános lelki s szellemi 
szegénység jegyében tengődő 
társadalom petyhüdt kebfért erősödik 
meg több, magát egyházként 
deklaráló s megváfiást ígérő szekta, 
melyek közül is egy kiváltképp 
kiemefkedik, s melynek neve: - 
TADAMM — BehO'Sirnns. A szekta 
idővel be férkőzik a társadalom 
minden szintjére, még a politikai 
elitben is szimpatizánsokat szerez, A 
szekta oélja valójában az Overmind 
kiiktatása majd megsemmisítése, 
hogy aztán rálehesse kezét a 


bázisok haderejére, s átvegye a 
Föl dórt az uralrnaí. Egy szép napon 
meg is próbálják feltörni az 
Overmindot, de elbukják a partit: 
legalábbis az Overmind védelmét 
kódoló fiokö vastagabb jeget gyártott, 
mint amekkora Gézuka 
jégosákányának feje. Konklúzió: az 
Overmind bekaltan. néhol lyuk 
képződik rajta, a szék la pedig 
beköltózikezenszétszÓrtlyukakba,A 
Föderáció értelemszerűen azonnali 
-kipuoolásuk melleti dönt, s 
meghirdeti a Háborús Állapotot. 

{gy.k, State ofWar.J 

„Prfsszionalistaaa....'* 

Rögtön első 
blikkre 

megái lapítható, 
hogy a State of 
War amatőrök 
munkája. Mielőtt 
bárki 

tovább la pózna, 
csak annyit 
mondanék: 
nyele nye. 

(Copyright by 
CoVbűy) mert 
azért elég 
kultúráltan meg 
van fi! kenve 
minden: a 


sincs úgy, ahogy 
gondolnánk. Sej 
jó, nem? 


PókefBartl 

tankokkal 

metheSkel 

Először Is, jééé, 
nincs Fog ofWar 
Ki hitte volna, 
hogy ezt is 
megérjük,..? 
Kezdjük az 
egészei az 
alapoktól: adott 


Egy kósz$ dsríö vas. Maradhat. 


Mechoídódű tt pfobiéma. 


tájkészietek, a robbanások, épületek 
s egységek megvalósítása egyaránt 
gazdagon kimunkált formáim utal, 
ám egyszerűen mindenről üvölt 
húszezerrel, hogy nem a 
professzionálisgyakorlat jegyében 
fogariítak, {Miszerintugye Mr. 
Konszepsönlszl megálmodja a 
monsztrét, Mr, Leonardo papírra veti 
azt, majd a tucatnyi zsírprofi 3D arííst 
megnyomja az egészet úgy s abban 
a formában, amit az orruk alá tollak.) 
Az említett kimunkáltság s gondos 
törődés azonban kellően magas 
formanívóra hozza az összképet 
ahhoz, hogy elmondhassuk: még 
a Kingdom Under Flre után sem 
fogunk belesápadni a State of War 
Iáivá ny vi Iá g ába. S öt! 102 4" 7 6 8 ■ b an 
javaslom a játékot, így egészen 
erőteljes, rajzfilmszerű képet kapunk 
az arcunkba, 
mely szinte már 
íllinges. 

Azt gondolná 
az ember, hogy 
valami újabb 
klasszikus 
kfónnal hoz la 
össze a Sors. 
de neeemiitt 
kérem semmi 


egy közlekedőedényre (gy.k. repülő 
csészealj) emlékez tető képződmény, 
ő lenne az úgyn evezett Advancer, 
ak It m osta n tő I te ss é k lég ke dveseb b 
s legféltettebb egységünknek 
tekinteni, s aki mindjárt brillírozni 
is fog nekünk. Legalapvetőbb 
oélkiiüzésünk az ellenfél bázisának 
szétamorllzálása, az ehhez vezető 
út pedig nyílván az ellenséges 
vonalakon s létesítményeken való 
átgázolás révén nyílhat meg előttünk. 
E lös zö r is e I te hét f e tejle n i a 
klasszikus építkezősdit: a térképeken 
már előre adottak a legvitálisabb 
építmények, 
melyek vagy 
semlegesek, 
vagy már 
valamely csapat 
birtokában 


vannak, s az ottani érdekcsoportokat 
szolgálják, mintegy. Ugyanis jön 
a legjobb: ezen épületek 
automatikusan működnek, s 
profiljuknak megfelelően megállás 
nélkül or^tják is magukból az ontani 
valót. Adott először is a gyár: 
ö készíti az éppen hozzáférhető 
bünietőszerkentyüket. Hogy 
melyeket is, az a gyár leohnikai 
szintjének függvénye. Ezen szint 
emeléséhez kutatásokra van 
szükség, mely kutatásokat egy 
laboratérium megszerzésével 
végezhetjük el. Ha az akkumulált 
tudás birtokában készen állunk a 
leohnikai proszperálásra, úgy az 
Advancer segítségével 
megemelhetjük a gyár leohnikai 
színvonalát. M ely ennek örömére 
már valami agresszívabb vasdögőt 
fog gyártani nekünk. Az Advancer 
mindemellett képes megjavítani 
ron gá lé d ott léte s Itm énye in két, 
úgyhogy tessék őt folyamaies 
mozgásban tartam! 

Hogy is lehel megszerezni az egyes 
épületekéi? Két választásunk van: 
vagy az Advancer erre szolgáló 
funkciójával — ellenséges, vagy 
se m lég e s ép ü fel fe lett d e rék kis 
ufónk automatikusan elkezd kotlani. 


Wjifl - ez m ár szfiüádó. 
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Cypron Stúdiós/Crystal Intoractivo 
PI1300 (P2aO).64MS RAM {32 MB RAM), D3D 
V.' ww .cvpro n -sl u d bs .eom 


Tömény.vór" Jf 'Atompixel.ámáíor 
videók 


A jg gp j pukk, n emde ? 


* rrfíye.., 

^ ^ -t' ,bűvöir a létesítmény 

>gá{a saját csapaté Pa. Más 
■ ánk is van, ez pedig a 
^ ■: : i‘“isílés; a lerombolt épület 
'.em omlik össze, hanem 
■ ^E^ődik, majd szintén 
: .';ía tulajdonjoga, 

' :i:Umilitaristák s a 

: :-5írs megoldásokat kedvelő 
E 'í jra km őst persze 
■ :-:"“tnek^de én aztmondom; 
^rció kitűnően muzsikál. 

- : edénye pedig az 

- - ■ctetlenülisideghábonijba 
. : a:ékmenet. Értem ezt 

_~<éppen-Mert nézzük csak: 
egység a alig pár épület van, 

- : ízekből adódó kombinációs 

- • Eígek kellően átgondoltak 
: ‘ogy pure, hamisítatlan 

: El it kapjunk az arcunkba. 

^ ^ : ■ át leginkább a nyersanyag 

-•z-zes csaknem teljes 

■ ízesében látom. Ezen 
í^Zt'ű. s módfelett időigényes 

E E-zsság valamint a Fog of War 
: :::eniányánakköszönhetően 
* ■ ‘ adviselésre számíthat az 
:zí^ juzer. Mert ugye jön minden 

■ :i ami jöhet, s így a monitoron 
izazian, folyamatos 

.skodás zajlik. Ráadásul olyan 


kiméri, 
valósághű 
tempóban, hogy 
az ember 
egyrészt 
pontosan 
átgondolhat 
minden lépést, 
másrészt pedig 
csak döbben 
tetele, hogy egy 
amatőr brigád 
pofátlan 
precizitással 
ragad [a torkon a 
kérdést, {tudom, 
tudom: már 


^ Szás9^ 

ellőttem a Seadogsban. Bajod?}. 
Elkalandoztam, mint kéz az asztal 
alatt — ha mára birtokunkban 
van egynéhány gyár, kezdhetünk 
tovább nyomulni: a másik Igen 
vic ces é p ü let a lé g i csa pásoké rí 
felelős. Tessék elfoglalni egy ilyen 
épületei is, majd örvendezni: 
hamarosi lehetőségünk nyílik a 
legkritikusabb területeket extra laza 
levegö'föld rakétákkal s 
szőnyegbombákkal beteríteni. 
Roppant látványos, elegáns, s igen 
hatékony húzás. Bizonyos cuccok 
pénzbe kerülnek, (de pl. a gyárak 
ingyen s 
bérmentve 
kínálják a 
portékáikat) 
pénzhez pedig a 
színién 
elfoglalandó 
aranybányákból 
juthatunk. Ezen 
pénzbe kerülő 
szakszerkezetek 
a védelmi 
vonalak 
erősítésére 
szolgálnak, 
úgymint: fóldi, 
avagy égi 


célpontokat megzúzó senlry gunok, 
előbbi stabil, utóbbi mobil kiadásban. 
Természetesen adottak ezek 
fejlettebb konstrukciói is, melyeket 
már nem árt jóval komolyabban 
venni, mint az alap modelleket. Az 
egyetlen támadható repülő egység 
ugye az Advanoer, (a rakétákat lövő 
vadászt ugyanis nem mii irányíljuk. 
Meg nem is Sz.JVC./huhh..,) 
s ezt sem véletlenülfaláíták ki 
így. Légierőnk másik jelsSlagja 
a tekintélyes méretű s bűbájosán 
naívmegvaíósítás jegyében fogant 
/{mely egyébként mindenre jellemző, 

’ a State ofWáTban) transzportéi 
hajó, mely színién autómatíce válik 
hozzáférhelővé, 
s mely tucatnyi 
egységet pakol 
az általunk 
preferált régióba. 
Ami ugye nem 
utoEsé szemporví, 
amennyiben 
kívülről nehezen 
megkcze üthető, 
erősen védett 
területeket 
őhajlanánk 
ízekre szedni. A 
maradék 
épületek az 
egyes gyárak 


üzemtempőjáttunningolják, s mini 
ilyen, szintén kedvünkre való 
létesítmények, ugyebár. 


Grafika, zene, meg 
minden... 

Bizonyos vonatkozásokban már 
méltattam a grafikát, ám Itt külön 
kitérek a speciális effeklekre: a 
detonációk alkalmával bekövetkező 
képernyőrázkódáss tens flare 
effektek— nem is beszélve a 
robbanás megjelenítését — egyaránt 
példaértékűek. Az épületek izgő* 
mozgó elemei tükörsimák, a 
b ofrán yos m özgá sú m e che kef 
I a szám ítva — me lye két se m m ikép p 
sem ártott volna alapból újragondolni 
— az egység e k is tets zetős 
limmrcTŐíTküirurával rertdélkeznak. 

A jó ízlés határain belül maradó 
színes felhők megjelenítése megint 
csak a State of War alkotóinak jutott 
eszébe először, s a szétamortizáll 
eg ysé g ek b öl. k ló g élt épülete kb öl 
gomolygó füst is bejön. Érdekesség, 
hogy a készítők ráébredlek egy 
zseniális se roll megvalósításra; neim 
kell a képerrryő szélét toszogainunk 
az egérrel, elég a jobb egérgombot 
ríyomva tartani, s oda húzzuk a 
kamerát, ahova akarjuk. 

Szóval kellemes darab ez. 
Egyszerűen kidobálfák a klasszikus 
RTS-ekben fellelhető s melléke sérv 
teljesen életszerű elemeket, sósak 
a kon Ilik tusokra koncentrálnak. Az 
eredmény egyértelműen fefedletía 
progi amatőr mivoltát, noha 
már jeleztem, hogy 
üdvöskénk nem az a fajta 
amatörmunka, melynek 
láttán az ember két napon 
ál lelkibeteg lesz, hanem az, 
melyet a nagyobb kiadók 
elnézve azt mondják a 
Kingdom UnderFíre 
készítőinek: „Gyerekek, ü is 
tudnátok ilyet..?* S pontosan 
ezért kap több pontot, mint 
e havi — számomra szintén 
kedves — másik befutónk. 

byGyZ 
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Star Tr^k Starfleet Conmand II 

Fmpire|^.n 


Vrhajósok, fedélzetreL 


I gaíán nem teltei sok idő az 
utolsó SlarÍrek adaptáció óta. 

Már legalább kétszer leírtam valami 
hasonfó szöveget, de mm vagyok 
képes napirendre térni eme ST dóm' 
ping felett. Tévedés ne essék, én most 
nem azért kaparom ezta monitoromm, 
mert van valami bajom a műfajában 
nem egyedülálló sorozattal. Azt viszont 
biztosan állíthatom, hogy ennyi játék, 
ugyanarról a filmről {vagy bármi más^ 
róljmég nem nagyon született. És 
most egy kis dicséretként —soha 
ennyi jó nem született egyazon témá¬ 
ban - minta StarTrek (és az ebbűi 
készüli játékok). A Starfleet Comm and 
első részével, bizonyára találkozhattak 
az űrstratégia megszállottái. Őszintén 
bevallom, hogy az előző rész kipró* 
hálása után, én valami IG II koppin¬ 
tásra szám íiottam. E g y o lyan játé kra, 
ahol a foEyamaíos űrbéli csatározás 
melleit megjelenik valamilyen formá¬ 
ban a z úgyn evezett „szárazfö Id r h arc 
is. Csak mosi, a program kipróbálása 
után értettem meg, mekkora baklövés 
lett volna, ha beleépítik az általam 
elképzelt részeket a jálék lolytatásába. 
Ez egy űrhajós stratégiai játék te agy¬ 
beteg — gondoltam magamban, miu¬ 
tán közelebbről is megszemlélhettem a 
p ro g it. M i a lené! ke resn e ebben, hóim i 
gyalogság és páncélosok. Az egész 
értelmét elveszítené egy szempillantás 
alatt, hiszen már nem arról szólna, 
amit a programozók eredetileg elkép¬ 
zeltek (és nem volna méltó folytatása 
az elűző résznek). A néhány sornyi 
bevezelő után ismerkedjünk meg a 
föderációval és a velük hadban álló 
szereplőkkel. 

Fajelmélet és stratégia 

Elsőnek természetes, hogy magáróla 
löderációt ejtek néhány szót. Hajóik 
aránylag jó tűzerűvel rendelkeznek és 






ama nőve rezö ké p ességük is elfogad- Lyran. I gén 

ható.Pajzsaikközepesminöségijek, gyenge védekező 

de van egy olyan tulajdonságuk, mely mechanizmus jel¬ 

egyedülálló a többi lajjai sze m ben. lemzí a Lyran 
E z ne m más, m int a kivételesen gé pe két, Falká- 

gyors pajzsfeltö líű d és, m elynek segit-bán vadásznak, a 
ségével a kilátástalan küzdelmekből is néha csak két _ 


győztesen kerülhetnek ki. Másik lénye¬ 
ges dolog még, a végtelenül jó hatás- 
lokű radarrendszer (talán a legjobb). 
Ennek segítségével, még a rejtőzködő 
hajőkat Is képesek felkutalni. Kerűtik 
a konfliktusokat, a békés megoldások 
hívei. 


vagy három sze¬ 
mélyes cirkálók¬ 
kal. Stratégiájuk a 
„csipkelődés", 
amivel maguk 
után csalják az 
ellenfeleket egy 
olyanhelyre, ahol 
a társak már 
csapdát állitotlak. 


Klingonok. Szennlem senkinek sem 
kelt őketkülön bemutatni. Gyors 
manöverezésü 
kicsi hajóikon, 
nagy lúzerejű 
fegyverzet kapott 
helyet. Gyenge 
pajzsokkal vannak 
felszerelve, 
melyek nehezen 
töltődnek, viszont 
van álcázó beren¬ 
dezésük. Addig, 
amíg ez fent van 
képtelenek a 
lövésre (lásd a 
filmekből). Tak¬ 
tikájuk,hogy ^ ^ . 

becsetkészik az lyuk /e«. Pápá... 

áldozalot, majd gyors intenzív táma¬ 
dással elintézik azi. Az azonnali, meg¬ 
gondolatlan támadások jellemzőek 
rájuk. Általában magányosára, és nem 
kölelékben járnak. Igen agresszív faj. 


Dícsq ffQttánk fiéíufn éieíbőí is ijesítő 


Nagyon gyorsa manőverező képessé¬ 
gük, de legyvereik egy kicsit pontatla¬ 
nok. 


Romulán. Az űr „rejtőzködőinek" 
nevezik magukat. Jó pajzsokkal fel¬ 
szerelt hajóik vannak. Fegyverzetűk a 
létező legerősebb plazmatechnoíógi- 
ára alapul. A Kiing önökhöz hasonlóan 
ők is rendelkeznek álcázó berendezés¬ 
sé I, viszont ne kik nem m uszá j kikap - 
csői ni az la lövése ke lőtt Üröm az 
örömben, hogy álcázva csak gyen¬ 
gébb pusztítást tudnak véghezvinni, 
Aránylagjólmanöverezhetöhajéikra 
némely, a többi faj állal használt plaz¬ 
mafegyver hatástalan. Lesből támad¬ 
nak, és mindig van a lám adó hajó 
közelében egy másik is. ami azonnal 
fedezni ludja, ha baj van. 


H yd ra n. A p e ng e ha ro m e ste rei. Speci¬ 
ális lechnológiájuk segítségével beha- 
lofnak az ellenség pajzsa alá. itt a 
saját fejlesztésű lézerfegyverzetükkel, 
egész egyszerűen szétvágják a hajó 
burkolatát. Kisebb hajóikkal magányo¬ 
san vadásznak, d eelőfordulhaf na k tál¬ 
kákban is. Teröletvédő vagy szerző 
stratégiát képviselnek. Ha muszáj, 
inkább megfutamodnak. 


Gorn. Hajéik 
nagyon lomhák. 
Ezeket 

elsősorban a nagy 
távolságok meg¬ 
tételére tervezték. 
A folytonos 
hipertéri utazás 
miatt, talán a 
legerősebb paj¬ 
zsok kai rendel¬ 
keznek. Szinte 
mindig többen 
vannak, és az 
agresszivitás Is 
nagyon jellemző 
rájuk. Mivel las¬ 


súak a hajéik, ezért a bekeríléses stra¬ 
tégiát részesítik előnyben. Míg az egyik 
fél megpróbálja folyamatos tűz alatt tar¬ 
tani a célpontot. addig a másik mene¬ 
külést színlelve hátba támadja azI. 
Egyes fegyverek hatástalanok a Gorn 
hajókra. 

IS C. Igen kü fö nős hig hiec h, elg é ptese - 
delt faj. Nagyon fejleltek a fegyvereik 
és a szenzorrendszereik. Szinte bármii 
képesek letapogatni és analizálni, Így 
derítve fel az esetleges gyenge pán¬ 
tokat, a hajók pajzsán vagy elektroni¬ 
kájában. Jól kiképzett parancsnokaik, 
összehangolt támadásé kai intéznek az 
ellenséges gépek ellen (főleg a gyenge 
pontokai veszik célba). Hajóik küfönie- ' 
gessége, hogy minden old álról fegyve¬ 
rekkel te lerakva, így bármilyen szögből 
képesek tüzelni. 

Mirak, A Klingonokhoz hasonló 
„ulíraagresszív" faj. A sötét mágia 
meslereínek nevezik magukat. Fegy¬ 
verzetük kizárólag rakétákból áll, de 
abból löbb ezret is magukkal képesek 
vinni. Harcmodoruk, hogy előre kiszá- 
mitott pályákon rakétákat lövötdóznek 
ki, ezzel próbálják megtéveszteni a 
másik léi védelmi rendszereit. Hajóik 
gyorsak és jól manővereznek. Általá- 


' PersiSr 3 nagyabbak egyból a kicsit bán tjáki 
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Üii itra augistt sa wFwste mit^ 

■ szép leíie i sfíektek ^ a z előzd részhez képesi 

■ mirit stratégiai jálék^ V nem valami nagy szém 

megéli ja a hellót ^ - kJő vele lég uncsi 


bonyolult az irányilás 


*■ *-'griciókiíépettahipeftéíbái 

s-’ ~: a 1 po rlyáznafí, a g yors és 
—^isito csapásokat részosibik 
^r-‘Zé- Nagyon lói kiegyensúlyozott, 
i sc-í ^ ,^elnní és lámacfó rendsze- 
Tépítése. 

Bek a kizepíbe 

4-otae^Sbeo, három leheiöség közül 
Az első a tanulási 
ige n h a szn os info rm á- 
jKft^t^natunk a játéktól. Minden¬ 
ára ianíom figyelmébe, mert nem 
tScviza progifrányitása. Igen 
er es bo nyolull menü rendsze rrel 
i rkóznunk. A második rész- 
."n tsfi), g yors játékot g e ne - 
■' £ z fd lég a gyakorlottak nak 
diiveMit szinte azonnal 
etenfeleket kapunk a nya- 
Ttzi - belépés után kiváíaszlíiiatluk 
i ^ tetsző faji és a hozzájuk 
nzzz ‘a^ótipusok között is, válo- 
srszr*. Mindegyikük rendelkezik 
rcT-, i. melyek a páncélozott- 
' *5gy verzetbe n, sebesség ben 
*f egymástól. Pontosan 
»Br ran le a fenllekben a főbb 
|rt£r 2 :<.et. mert így könnyebben 
■tearetíek, kj a szimpatikusabb a 
iraFnoo^a. Mindenkinek van egy-egy 
£ts tutajdonsága, és ezeket 
sorok szerint ki is használhat- 


jábk. A harmadik 
rész,(Campaign} 
a gép által gene¬ 
ráli küldetéseket 
tartalmazza. Ter¬ 
mészetesen csak 
az idegzetünket 
kevésbé igénybe 
vevő pályákkal 
találkozunk az efe- 
jén, azián ezt a 
végtelenségig 
lehet fokozni. 
Néhány szú az 
irányításról és a 
kezelésről. A 
képernyőn, körbe 
elhelyezve megtalálhatóak az aktuális 
állapotjelzők (páncélozoltság, ener¬ 
giaszint, íránymeghaiározás, stb). 
Több szól nem vesztegetek rájuk, 
hiszen elég egyérleim űek. A bai felső 
sarokban található a leglényegesebb 
irányítópanel, a hajónk szíve. Ennek a 
szélén helyezkednek eJ a parancsnoki 
kapcsolók, melyekkel az egész hajót 
és egyben a flottát is kontrollálhatjuk. 
Sorban a következők; fejlesztés, tudo¬ 
mányostiszt, biztonságiliszt, fegyver¬ 
rendszerek, kommunikáclé, védekező 
rendszer, flottaparanosnokság, takti¬ 
kai térkép, energia elosztó rendszer. 
Használaluk pofon egyszerű. A fej- 


■ Egy szerepió'a mikropUjóf 


"i-d.' /érkép egybaövsiérsíámáfa 


lesz lésnél hajónk 
állapotál mér¬ 
hetjük lel, és 
ugyanilt javíthat¬ 
juk 1$ azt. A tudo¬ 
mányos lisztek né! 
használhatjuk a 
szkennerem két 
[hatótávolságuk 
némely esetben 
állílhaté),és az 
önmeg semmisítő 
rendszer Is itt 
kapott helyei. Biz¬ 
tonsági tisztünk 
felelős a hajön 
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soraimat, lekarcolnék 
néhány fontos szempontot, amit érde¬ 
mesnek tartok megemlítem azok 
részére, akik még nem találkoztak az 
előző résszel. Szóval minden rosszallá- 
somaifélreiéve, egy picit száraz a játék¬ 
menet. Van jó rvéhány újílás, amit kár 
lenne mosiecseteigetni, hiszen jobb, 
ha a játék közben fedezi fel mindenki, 
y égís én úgy érzem, hogy a program 
maga nem más, mint az előző rész fel- 
lurbózotl kiegészítője, A zene rragyon 
szép és hangulatos (mint minden ST 
prograrnnál). de a grafikai már egy kicsi¬ 
vel einagyoliabbnak tünfk. ValarnI hiány¬ 
zik az egészből. Hogy a löszerkesziö 
mondását idézzem: Jó ez a zene, csak 
mi a francért nem csapsz már a húrok 
közé haver?". A programhoz megkap¬ 
ható a harmadik [bonusz) lomezke, ami 
egy rakás kiegészllőt, zenét, háttérké¬ 
pet, missziókat és egy speciális kül¬ 
detéscsomag ot is tartalmaz. Talán ez 
is kózrejátszhai abban, hogy egy kicsit 
„kiegészítő" szaga van a dolognak. Min¬ 
denesetre addig, amíg meg nem jelenik 
az IG III, el lehet szórakozni vele. 


-üráf- 


lévök testi épségéért. Innen löhetjúk ki 
amenlökapszulákatésellenőrízhet|ük 
a sebesülteket. Fegyverzet pane¬ 
lünkön kiválaszthatjuk a használni 
kivání pusztító cuccokat, valamin! 
azok tűzerejének mértékét. Kommu¬ 
nikációs ablakunkból adhatunk paran¬ 
csokat hajóinknak (miután a flotta 
képernyőn kijelöltükőket). A védelmi 
panel pajzsaink töltöttségét és védelmi 
erejét jelzi. Álállílhaljuk, hogy melyik 
oldalra szeretnénk tóbb vagy kévé¬ 
sé bb en e rgíát irán yíta n i. A f lotia 
képernyő, a rendelkezésünkre álló 
hajókat és azok helyzeléí mutatja. 
Taktikai térképünkön pedig színes 
vonalakmeg jelenítésébenfigy élhet¬ 
jük végig győzelmünket vagy éppen 
a bukásunkat. Végül az energiaköz¬ 
pontban olvashatjuk le az egyes rend¬ 
szerek állapoiát, úgymint: létfenntarló 
rendszer, pajzsenergia, kommuni¬ 
kációs energ iaetlátás, 

fegyvervezérlők 
energiaellátása 
és töltöttségiália- 
pota.A hajö(k) 
irányítása elég 
elcsépelt, kellett 
egy kis idő, míg 
megszoktam. Van 
még egy nagyobb 
képernyőnk, a 
pajzsok állapotá¬ 
nak kijelzésére, 
de ugyanez a 
hajóínknáf is meg¬ 
van, nem értem 
miért tették be a 
játékba kétszer. 


Interplay / Taldren — 14" East 
PN4Ü0 [Pll300), 12S MB RAM [64 MB RAM), D3D ! 


























smertetö 



'Ha rossz leszel, kapsz egy robototi 







M inden magára valamit is adó 
nép rendsikezik próféciák kai, 
amik fellebbentik a jóvói rejtc 
fátylakat- Sokat tele mlageitek kózLilük 
az elmúlt évek világ vége-hlsztériá|á- 
val kapcsolatban, de ezek mind a 
jelenre, ide a kétezredik év környékére 
vonatkoztak. Szerencsére -legyenek 
akár több ezer évesek vagy viszony- 
lag újak, származzanak Dél-Ameriká- 
bél vagy a polinézektől - mind egy 
szálig hamisnak bizonyultak a teljes 
katasztrófái Illetően. Legalábbis én 
Így tudom. 

De van egy legenda, amit viszonylag 
kevesen - csak a beavatottak - ismer¬ 
hetnek, hiszen olyan komor kép ét fest 
ajövöról, hogy simán leadható Eenne 
egy ke re sked e I m i tévé h írm űsc rában, 
Mivel szeretlek benneteket, most 
megosztom veletek a jóslatot, de 
ezzel lehet, hogy nagy bajt szabadítok 
a fejemre. Ki tudja, miután ez az 
írás a kezetekbe került, már nem 
leszünk többé? A bosszúra éhes 
beavatottak, kiktől kiszivárogtattam 
az Információt, bombalámadást intéz¬ 
nek a szerkesztőség ellen. Vagy mér¬ 
ges gázzal teli palackokat törnek szét 
az épületben, vagy puha párnákkal 
szurkálnak... de nemi Ez már olyan 
szőrnyíjséges, hogy inkább nem Is 
fo ly tatom. Terjű nk v is sz a a jövendő - 
léshez, ami valahogy így szél: 

Ha a Mikulás sárba tiporja a gyerekek 
leveleit, ha a húsvéti nyuszi zápto¬ 
jásokkal dobálédzik (a fantázia szülte 
lények eltávolodása az emberi fajiéi 
- egyesek szerint a dingó-kutyákat 
részesítik majd előnyben), ha az 
ártatlan babakocsi-tologató bérlejüket 
támadó jellegű nyugdíjasok bántal¬ 
mazzák, ha az óvodások elkergetik az 
óvó néniket és kikiáltják a Háromtól 
- Hatévesekig Anarchista Frontot {a 
közerkölcsök vészes romlása), ha a 
hetedik és tizenharmadik kerület nem 
kutyagumiktól, hanem burjánzó páfrá¬ 


nyoktól fog hemzsegni, ha a tinilányok 
zenei érdeklődése a fiúzenekaroktól a 
komolyzene tele fordul, ha átmegyek 
a matekvizsgán (lehetetlen fantazma¬ 
góriák manifesztálódása), na akkor 
jón el a világvége. 

A G uniók története már a pusztulás 
után játszódik, az atomháború után 
Az intréban kapunk egy tájékoztatást 
arról, miért nincs többé haver, buli 
meg szénsavas üdítőilal, de a 
Rebellrpn cég próféciája szerintem 
sokkal fanláziátlanabb, mint a fentiek. 

A nagy piros gomb meg¬ 
nyomásáig, 

vagyis egészen a XXI. század végéig 
az emberek és az álialuk kifejleszteit 
robotok te Ijesharmón iá banéltek.Ez 
a módszeres elnyom ást jelentette: az 
anrirnirink mkarítrtUak és főzlek, s? 


^ Há'í'casfl/m támadó jeiiegúek! 


orbitális pályákon 
keringő csupa 
atom rakétával fel¬ 
szerelt műholdak 
le hajigálták a ter¬ 
hű két, egyenesen 
bele a Föld zöld 
arcába. 

Jelenleg a robo¬ 
tok uralnak színia 
mindenLaz 
emberi faj néhány 
elkes eredeti 
túlélője rézignál- 
tan felvette a 
harcot (néhány 
helyre még a 
gépek se mertek bemerini, például 
Bronx vagy Józsefváros), most 
azonban megérkezett a humánok 
meg mentője, egy igazi hős: G uniók. 
Az ő eltökéli szándéka, hoűv minél 


Ott íehat valami érdakesa r guberálni. 


emberek meg nagy kegyelműkben 
néha megolajozták kopott csap¬ 
ágygo lyőikat De ez az idill nem tart¬ 
hatott örökké, a droidok öntudatra 
ébredlek, szakszervezeteket és had¬ 
sereget szervez¬ 
tek az emberiség, 
sót egymás ellen 
is, Ezarakoncát- 
lankodás olyan 
mértékben elfa¬ 
jult, hogy a szen- 
zorlalan gépek 
ellcplákazembe- 
rek legutolsó 
haditechnikai fej¬ 
lesztését is, majd 
mind ennek a tete¬ 
jébe megnyomták 
a nagy piros 
gombot. Ennek 

A siínpompás átveieío amméclók agyika. .. követkéz lébe az 


több borsot törjön a robotok orra alá 
(vagy valami.oíyasmiket csináljon, ami 
nem kedves a masírvák számára), 
mindezi a civilizáció romhalmazán, a 
leromboti városokban, a bolygó mos¬ 
tanra véraláfütásossá vált arcán. 

Miután a Fűid banán alakú 
iett 

Játékunk izométrikus nézetet pre- 
ze ntát, am i cse kély m ó rté k b en 


és fel nyilak segítségével lehet 
zoomolgatni, a lenyomott jobb egér¬ 
gombbal 3D’S forgatást kapunk, 
hanyagul a képernyő szélére dobott 
kurzorral pedig nem mást, minta 
képernyőt cibálhatjuk ide-oda. Ha 
netán teljesen elveszítettünk volna 
minden tájékozódási pontot, egy laza 
Tab nyomásával aktuális karakte¬ 
rűnkre térünk vissza. 

Az első pályán meg egyedül van 
Gun1ok,de mivel egységben az erő, 
nemsokára többen is csatlakoznak 
hozzá. Szám szerirvt három robot 
(na, hát nem ellenük harcolunk? 
Nam, ezek rendesek.). Tudóska, Für- 
gécske és Ütőké, van rendes nevük 
is, de így nekem jobban tatszeriek. 

A ró hős űberláp, a legjobb arc a kör¬ 
nyéken. Extrája: az Enler lenyomá¬ 
sával beugrunk Guntok fejébe, egy 
sűrű zöldes m ősz alté ngeren átpil¬ 
lantva az ellenséges droidokat lehet 
becélozni, sőt ezután egy dupla kat¬ 
tintással G uniók speciális energia- 
csóváját kilőve akár a legerősebb 
robotot is íelheriteli, bár így csökken a 
saját életerrergiája is. 

Azért neki is elkét néha 
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m botzavaró, 
gyerekláb'szag* 
gató és 

tankpáncél-átűtö 
aknák, fog pisz¬ 
káló és rohadr 
paradicsom. A 
tervezők nem 
egy szimpla 
akciójátékot jgé f- 
r^ek, lóbbször 
elhangzik a 
missziók elején a 
„légy óvatos és 
megfonlolf utasí¬ 
tás. Sót 
esz te le ns ég is 



Berazjdállva 

Igazság szerint, mínlészreveheitétek 
nem vettem túlságosan komolyan 
ezt az ismerletót. Sajnos ez a 
játék hibája, úgy kb.a harmadik 
betöltés ulán már nagyon meguntam. 


: í<a különböző végtagjaívalfel- 
^ T'^ezve szerel, gyögyít, ki-be 
: :k; elektromos zárakat, fefnyit 
ami igen hasznos tevé¬ 
iig és szeretjük érte. Sajnos 
: gyenge a futóműve, ezen 

z páncélzatára sem lehet 
i:** Fűrgécske nevéből adódóan 
^ ^'0 görgeti a kerekeit, legna- 
::; elörtye, hogy át tud bújni olyan 
í<en is, ahola többiek elakadná- 
: jtóke jóval nagyobb a társainál, 
': páncélzatáról ezernyi lövedék 
: i" már le ártatlanul, ergó első 
:a helyei 

• E: ernyő jobb oldalán fálhatjuk 
íe nk ikonjait, az invertory-kát jobb 
f szedhetjük elő, nincs itt semmi 
"E-g. Hagyományosan, oly sok 
r* rciismert módon pakolgathatjuk 
"z-jvakat, két kattintás Sál beugra- 
■ = leheiséges helyekre (a fegy- 
E' <ézbe, speckók a mellkasra}, 

E :asrtálelég áthúzni a másik figura 


'-' . srböI van bőségesen minden 
- EiEmnek-szájnak:gránátlövö, 
jlazma-Löszerviszontannál 
E E e bb, ez í a rom halm azo kbó I 
- . e a d obozo kból kell ossz e kap i r- 
- r 5 n ne künk m ég ilyen -olyan 



d tíoboífíalí méf takeressíf 



Viszonylag nagy a gépigénye, de 
ahhoz képest csúnya. A háromdi¬ 
menziós megjélanités nagyon vacak 
lett, több órás nyüsiölés után sem 
voltam képes rendesen beleélni 
magamat Ez egyrészt adódott a 
szerencsétlen nézetből, másrészt a 
textúrák térbeli elkülönülése sem 
meggyőző. Példánakokáértsokszor 
üvöltözve követeltem brigádomtól a 



tét megváltoztattam, jöttem csak rá 
arra, hogy egy sziklafalat ostromolok. 
A csaták a mára már primitívnek szá¬ 
mító géptermi „lőj arra. ami tnozog, 
amíg az szét nem durran" stílust 
idézi, egyáltalán nem lenyűgöző lát¬ 
ványossággal. Jobb lelt volna, ha 
egy egyszerű „minden pályán min¬ 
dent terem bőin r célt valósítanak 
meg, minta sokszorfeleslegesnek 
tűnő taktikázásokat, cselezéseket 
erőltetni a gyengén kidolgozott ron¬ 
csok között. 

A játék két CD-n foglal helyet, de az 
okál nem értem. A második lemezen 
nem több mint öt audio sáv terpesz¬ 
kedik, ezek a zenék számomra hall- 
g ath ata lián, kom or m in lm ál tec h n ók, 
simán benyom hatták volna őket az 
első lemez mellé tömörítve. 

Az utolsó sző jogán szerintem a 
Gunlokol hagyhatták volna ebben 
a tormában tovább rozsdásodni, 
hiszen annyi más csiilogó-villogő 
újdonság mellett így csak a szemét¬ 
dombra hajítja az ember. 


(enne meg pró¬ 
bálkozni minden 
robot eipusztitá- 
savai, inkább a 
feladatok lénye¬ 
gére keli koncent¬ 
rálni. Ne felejtsük 
el, a harcban a 
lövöldözések 
alatt lehet rohan¬ 
gálni a találatok 
elkerülése végett, 
illeive pauzáink 
hogy legyen idő 
kiadni az 
elvégzendő 

* s 3 n 3: ft ügy m Intítg a fegnagyobb m orőáf van b kezűnkben! parancsé kai 



vízért való átkelési, de m ikor a néze- 



Virgin Interactive / Rebellion ; 
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A multiplayer királya még fényesebb vértben. 
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H a mo st m e gií é rcfez n é m 

M. agyarország tiálóparti játé* 
kosait hogy mondlák meg 
melyik a kedvenc programjuk, akkor 
valószínűíeg két tábor lolyamatos 
acsarkodásának lehelnénk tCifianúí. 
Az egyikük a címben Is említeti Q3A 
meileiiörne lándzsát, míg a másik 
c söpo rt a z U n re a t To u rnam ent-et 
kiáltaná ki abszolút győztesnek. Az 
egyetlen szépséghiba az egészben 
az, hogy bármelyiküket kérdeznénk 
meg, biztos nem volna hajlandó beis¬ 
merni hogy néhanapján (vagy még 
többször is) azért odaül a másik 
program elé is. 

Az t vég I e g n e aka rj a sen ki tólem, 
hogy megmondjam melyik program 
jobb, mini a másik. Szerintem 
mindkettőnek megvan a maga jé és 
ros sz tu laido n sága, valam ín l elő nye 
és hátránya is. Ebbe beletartozik 
a grafikai motor optimálizáltsága, á 
botok Ahje, a jól tervezett pályák 
és végül a nagyszerűen kiviielezett 
muHiplayer-es jálékmenei. Az tény 
és való, hogy az UT valamennyivel 
szebbnek tűnt a legtöbb ember sze- 
mében (pl.: KeFe és Sz.JVC. bará* 
tóm), 

Most azonban ez a vélemény 
kezd megváltozni. A Q3TA. a most 
piacon tévő legszebb FPS játék, 
amelynek grafikai meghajtója is min¬ 
den bizonnyal elérte azt a bizonyos 
Top-öt. Jómagam sosem tagadtam 
le, hogy a Quake a kedvencem. Ha 
volna rá Idom, állandóan ott ülnék 
előtte, hogy gyakorolgassak, ne adj 
isten, hálózati játékoi gyűrhessek 
vele (bérez 
egyelőre csak 
álom marad). 

Az ÜT, megje¬ 
lenése óta nem 
kapott egyéb 
kiégés zitöt, 


viszont a Q 3-nál 
várhaló volt egy 
missiondisc Kará¬ 
csonyi megjelente¬ 
tése. Természetesen 
itt is van lehetőség 


egyjátékos 
módra, de az 
igazi lényeg, 
minta címben is 
olvasható, a csa¬ 
patjáték, Minden 
egyes moz¬ 
zanat, melyet 
úptásként fedez¬ 
tem fel.ezta 
tényt erősíti 
meg. A pontosítás kedvéért viszont 
a legszembetűnőbb do tg okát, külön 
ponlokba szedem. 

Van egy tonnányi új pályánk, toK- 
lúrák, botok, akinek ás átdolgozott 
mesterséges intelligencia, valamint 
néhány új hálózati játékstílus. M ivet a 
Q3TA kiegészítő te mez, ezért sajnos 
nem engedi előhozni a régebbi Q3 
pályákat, M ondjuk, ez azért is van, 
mert rengeteg újítás van az újabb 
részben, és ezek a régiből, hiányoz¬ 
nának. 

Van egy jó öreg CTF-ünk, melyet 
azt hiszem senkinek sem kell bemu¬ 
tatnom. Ugyanennek létrehoztak egy 
új OHE FLAG CTF veriiöjál is, 

Itt, a régitől eltérően csak egy sem¬ 
leges zászló van a pályákon, és ezt 
kell a lehető legtöbbször megsze¬ 
reznünk, majd elvinni a saját bázi¬ 
sunk „cheokpoint-jára'. 
Az 1.25-ös patch- 
ben már láthattátok ti 
is az új pontrend¬ 
szert. Ugyanezt a 
Q3TA is 
használja, még¬ 
pedig a 

következőképpen. 
A CTF-ben 
minden egyes 
megszerzell és 
hazavitt zászlóért, egy 
CTF pontot és 100 Sima 
pontot is kapunk. Ha sikerül 
megakadályoznunk azt, hogy 
zászlónkat elvigye az ellenfél, akkor 
kapunk 25 védefmi pontol. 

Amikor már etvitlék a zászlót, utá- 
naeredhetünk a lolvajnak. Miután 
I e pu sztílo ttuk a z arc ál. visszave h et¬ 
jük tőle a zászlónkat, és el is 
nyerhetünk vele 50 „retrieue''azaz 
vis sz a sz e rzé sí po n lót. Te rm észete- 
sen minden egyes le lő II ellenfél után 
is jár pont, melyek összegzését a 
parii végén láthat- 


f r 
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Két másik, eddig 
még nem látott 
játékstílus a 
- HARVES- 
TER és az 

1 / . 


* Vigyáziu n k síísÍ a zé$iióvai, héf 


OVERLOAD.Az 
első és 

egyszerűbb az 
Overload,ahola 
CTF-hoz hason¬ 
lóan kell eljár- 


nunK. 

Mindkét csapatnak van egy 
központja a pályán, ahol egy 
védömez övei ellátott króm színű 
koponyát találhatunk, A feladat az, 
hogy sikerüljön az erőmezőí a 
fegyvereink segítségével leredukálni, 
és végül kilőni a koponyát. Ezzel 
egy trófeára tehetünk szert. Ha 
véletlenei nem sikerül kilőni, akkor 
az energiamező szépen lassan 
újratőltődik. Ennél a játékmenetnél 
elég összeszokoti csapatmunkára 
van szükség. 

Nem árt az elején tisztázni, hogy 
kinek mi lesz a feladata Jó, ha egyi¬ 
künk csak az ereklye kilövésére kon¬ 
centrál, míg a többiek fedezik öt. vagy 
az ellenfél többi tagját tartják távol 
tőle. Megemlítendő, hogy a botok is 
hasonló stratégiát próbálnak leutá- 
nozni, igaz nem mindig sikerrel. 

A Harvesteregy picivel komplikál¬ 
tabb játékmód. Ennél is a trófeák 
gyűjtése a cél. Amint kilövünk egy 
ellenséget, a hálunk mögöitmeg- 
jelervik egy vörös vagy koponya 
ikonja. Ez jelzi, hogy hányfrag-et 
gyűjtöttünk be. Minden egyes kopo¬ 
nya, egy frag-et jelez. 

A célunk az, hogy a trag-eket elvi¬ 
gyük. a pályákon elszórtan található 
ellenőrző pon¬ 
tokra. Ezek a 
csapatunk színé¬ 
vel megegyező, a 
főidből kitelé vilá¬ 
gító reflektorok. 

Ahány koponyát 
viszünk be, annyi 
ponttal leszünk 
gazdagabbak. 

Jé vigyázni 
magunkra, meri 
hamég azelőtt 
kilőnek, hogy 
beváltanánk a 


Mi pedig kezdhetjük, az egészet 
elölről. 

Végül itt van még a TOURNAMENT 
mód, amir^em más. mintáz egyszerű 
deathmatch. 

Van itt még nekünk egy rakás új 
POWERUP: 

SCOUT; Ha felvesszük, drasztiku¬ 
san megnő karakterünk mozgási és 
lövési sebessége. Ezt általában azok 
a védelmi szerepet beloltö játékosok 
szokták felszedni, akiknek feladata, 
az ellenfalek távoltartása és esetle¬ 
ges kilövése. 

GUARD: Felvétele után fokozato¬ 
san faliűltödik a pajzsunk és az 
élstenergiánk £00 -ra. Amikor elve¬ 
szítünk ezekből, néhány pillanat 
múlva üjra elindul a féltőílödés és 
200-ig meg sem áll. Használata a 
pontszerző játékosoknak javallott. 


pontjainkat, az 
összes elveszik. 


^ Kettőn égy 6Ílsi}. Hát ez nem szép őotog 


i 
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nyit, Ha viszont sokat bénázunk^ 
akkor szisztematikusan megkönnyíti 
a doígünkat. Mondjuk ugyanez a lény 
már magára a 03-ra is igaz volt, de itt 
még jobban észrevehető. 

A menürendszer nagyon design-os 
és szép lett, ahol az égvilágon min¬ 
den iniormáoiól leolvashatunk, az 
éppen be fejezett pár linkről. Külön jel¬ 
zik a találati hatékonyságunkat, és 
azonnal bekapcsolható a RECORD 
opcfö is, amivel rögzíthetjük az 
össze]övetei minden eseményéi. 

Ez a kiegészítő egyértelműen a CTF 
és a csapatjáték megszállottaknak 
készült fminta cím is bizonyíija). De 
az új Dealhmatch pályák rs eszmélet¬ 
lenül jök és szépek, remélem kapunk 
még ehhez a kiegészítőhöz ts újakat 
belőlük. 

Amíg nem jelenik meg az Unreal 
(esetleg a TOU R NAM ÉNT) új része, 
szerintem a TEAM ARÉNA fogja bir¬ 
tokolni, azt a bizonyos pálmát. 

A végszót viszoni inkább mondja ki 
mindenki maga, miután kipróbálta a 
programot. 

-Urief- 


* Vegbomiasiioüam Dafk$f)g$imQÍ0kuiait 

Z jUBLER: Felvétele ulán, körül¬ 
it a kétszeresére nö fegyvereink 
i-rczési szintje. Vigyázat, mert a 

- - AD DAMAGE-re is hatással van, 
í 5--nélellenűl nagy a puszlílő ereje. 

^MMO REGEN: A beszerzése után 

- .“'í első fegyverünk municiő)át 
'I .amatosan tölti, szinte kifogyhatat- 
é- esz a löszerür>k. Emellett növeli 
ÍZ iítiuális fegyver, lövési sebessé- 

*-AMIKAZE: A pályákon néhol 
' 'etö, krómszínú szárnyas kopo- 

I 4asználhatö cucc, tehát az 

r'.'ER-rei aktiválható, mint a 
-E4SONALTELEPORTER.A 
TWreoen is benne van a rendeltetése. 
*<‘je!is pillanatban elsütve, olíárl 
. ''iwOiiástprodukál, ami a félpályái 
I «í£*adya [a használójával együtt). 

*-í “€g az elsütése előtt sikerül a 
t-?í»venst kilőni, egy kis ideig olt 
•í'sa a hulla helyén a koponya és 
f < vehető. 

- icncan ha nem lesz gazdája, 

' szépen magátöl elpukkan. 
‘i^-aTjátéknál csak az elhunyttal 
Tt. :sapa!bar> lévő veheti fela kopo- 
''‘í' na a másik csapa! próbálja 
~^z akkorjön a tűzijáték. 

.LNERABILITYiEgyérlelmű. 
t'i-, másodpercig halhatatlanok 


vagyunk a felvé¬ 
tele Ulán. 

A régebbi 
hatás növel ők, 
mint a 

TELEPORTEfl 
vagya QUAD 
DAMAGE, 
ugyanígy megta- 
lálhaE6ak,de 
jóval kevesebb 
helyen és akkor is 
csak a 

TOURNAMENT 
(deathmatch) 
módban. Nagyon 
hasznos, hogy a 
felveíl hatásnövelők azonnal látsza¬ 
nak a tulajdonosán, egy a karakter 
körül keringő feliratban. így rögtön 
tudhatjuk, mire kelt vigyáznunk az 
ellenféltei szemben. Példának oká¬ 
ért, nagyon hasznos, ha a maga körül 
szárnyas koponyával (KAMIKAZÉ) 
grasszálö elemekei, messzire elke¬ 
rüljük. 

Vannak még aktuálisan kíoszthalé 
paranosaink is. Ezeket parancs sorba 
vagy a konzolba beírva, esetleg 
külön gombokra konfigurálva tehet¬ 
jük aktívvá. Hatása csak a boiokra 
van, de m ivel szavakkal jelölik őket, 


■ De fbí tónak ezek a némei katonák! 


DEFENDfAbot vagy a botokosak 
a bázis védik) 

FOLLOW (A bol vagy a botok köve- 
ttnekés fedeznek téged) 

PATflOL [A bot vagy botok őrjáratot 
végeznek a kijelölt területen) 
RETRIEVE [ A kijelölt bol elindul 
visszaszerezni a kint maradt csapat- 
zászlónkat) 

ESC ŐRT (A kijelölt bűt vagy bolok 
csak a zászlóvivőt védik és fedezik) 


Lehet, hogy ez a parancs osztogatás 
efőszörre nem fog zökkenőmentesen 
menni, de a leírásban és játékban 
is megtalálható a szabálykönyvben 
tökéletes üimutatét találhattok hozzá. 


Végszóként 

Amía jálák összhatását illeti, nos 
az minden pénzt megér, de csak 
a hálözali játékban. A síngle player 
itt is csak gyakorlásként fogható 
fel, egyébként 
nagyon gyorsan 
meglehetunni. 
Ami számomra 
igazán megnyerő 
volta sok újítás 
meilell, az a 
botok átdolgozott 
és feljav lton 
Al'je. Hiába 
választjuk ki a 
nehézségi foko¬ 
zatot, meri ha bot 
úgy érzi, hogy 
könnyen leva¬ 
dásztuk, akkor 
eléggé békémé- 




a győztes. K(más hfieifie ?^ 
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ezért több jáfé- 
kosnál is hasz¬ 
nálhatóak. 

Ezek közül 
néhány: 

ATTACK (A kije¬ 
lölt bol elindul 
az ellenfél bázi¬ 
sát ostrom ölni). 

CAMP{A kijelölt 
bot azon a 
ponton marad, 
melyet kijelöltünk 
neki, és ott min¬ 
den mozgóra lőni 
fog) 


Activision / id Software 

PÍÍ450 (PH 300),e4 M B RAM (128 MB RAM), Open GL! 
www.q3arena.com 


KrazMi ftste gJHiif fls$te iúiing 

. - szuper Q uake íeeling - kevés az új bot 

- nagyszerű újítások a V - nagyun kevés a Tourna- 
Qsapatjálék lerén ^ ment pályák száma 
■ optimizáltabb a program 








































Két férfi, egy esettanulmány 






A m tro knyí íl I usztfis é rtJeks It 
tufajdortát képezd Dreamworks 
bekeményíleti, s egy úgyneve' 
zeit „egész estét betölld rajzffimef 
prezentálva igyekeznek rám utam 
hogy — kellé financiális háttér meg¬ 
létét feltételezve— nem csak a 
Disney képes szájtátásra ingereFnf 
a jófia kelt nebulé kát- Hanem ők 
Is. Údvöskéjük címe El Dóráde, s 
az azonos cím ü rajzfilm alapján 
készült adventure videóit elnézegetve 
elmondható, hogy az alkotók ponto¬ 
san tudják, m ivei fs lehet szegény 
szülőket arra kényszeríteni, hogy 
csemetéikketbepunnyadjanak egy 
moziba. 

Van ítl kérem minden: „ihlt, 
ekszájtm e nt, ed ve n cs &r, atom p a ra... ” 
— a megvalósítás színvonala pedig 
alighanem sápadásra is készteti a 
Disnayt, kijóllakoltdsspota módjára 
ontja magából 
ugyanosakbríl- 
íiáns föífan eleit, 

(leszámitva az 
ultragáz 
Pocahonlast...) 


A íeltérekvó konkurencia láttán biz¬ 
tosan Disneyék Is ránehezednek 
majd a gázpedálra, így alighanem 
nívós rajz - és animádés filmek várha¬ 
tóak a közeljövőben. Szóval, ahogy 
mondani szokták: mi járunk a legjob¬ 
ban. 

Meg azok, akik rágerjedtek az 
utóbbi időben kibontakozó render — 
trendre. Miszerint ugyebár a dicső 
kalandorok előre rendereit hátterek 
előtt mozognak, mintegy. Ogy tűnik, a 
kézzel rajzói! adventure-ök ha el 
nem Is bujdostak, legalábbis sza¬ 
badságon vannak, hiszen a Monkey 
Island IV-hez hasonlóan, az El 
Dorado (s rend ereit háttereket 
h as znál- H ogy i 

mostezjó-e, 
vagy,nem-e 
jó-e", az aligha¬ 
nem egyénrmeg- 
ítélés kérdése — 
egészen addig a 
pontig, míg nem 
hagyjuk, hogy 
éleslátásunkat s 
fogékonyságun¬ 
kat béklyóba 
kösse a | 

sznobéra. Úgy¬ 
hogy lessék 
résen, valamint ^ 
nyitottnak lenni: 
indulunk ElDoradoba. 


Este volti 
— Mondóm reg¬ 
gel volt: hiszen 
épp felébredtünk. 

— Naja. 
Csakhogy előtte 
iszogattunk. Este 
volt, ha mondom, 
este! — Hát most 
én mesélek, vagy 
te?! Te vagy a 
Hős, 

— Kössünk 
kompromisszumot. 

— Legyen. 
Szóval: egy 
borong ós délutá- 


Psftásí FdréHva fogod a bokót! (s bevette...) 

non kezdődött, egy Spanyol 
piactéren... 


El Dorado 

— Óóúh,EIOorado! 

Minő kalandok, minő 
megpróbáltatások. 
Ki hinné elatörtén- 
leket? Sőt: ki tudná 
elmesélni egyáltalárt?! 
Te vagy a Hős, Tulio. 
A feladat zseni¬ 
dért kiált! 
— Nem, 
a Hős TE 
vagy, 
ígueL 
TE 

mondd el! 
Jói 

Elmondom! 
De... hol 

...? 

— könnyed hatás- 
szönet,majd Tulio: 
— Spanyolhonban 
voltunk. 

— Igen. 

— Egy piactéren. 
— Igeeeen. 

— Veröfényes 
reggel volt, 

— Nem! 


Ez akkor nem a ttíri$ztika-!nformáciűf 

r 

- 1 kockázással alapozhassák meg a 

l helyárak okán fellépett f 

tőkesz u kség letet. Né m is s ejtik, 
micsoda kalamajkába keverednek 
m ajd, m időn e g y le g atyásodotí alko ■ 
holistától elnye rik az E( D o rád óba 
vezető ül térképét M \ azonban velük 
együtt megsejlheljük, ha nekirugasz¬ 
kodunk a játéknak — m i most konk¬ 
rétan n e m lóg unk, m e rt n incs rá té r, 
ehelyeítáifogö esztétikai s minőségi 
ele mzéstárgyávátesszuka fiúk 
kalandjait. 

Immár sejthető módon egyszerre két 
ka rakte r irá ny ítá sa vár ránk az El 
Dórádéban, ami határozottan kelle¬ 
mes húzás: nem kellLost Viklngs 
szerű „csak-eric-tud-ugrani” megol¬ 
dásokat sejtenie mögött, sokkal 


A „Zaianyváns" 

Tulio és Miguel érdemi 
kalandozásai jrípvüdr 
módon kezdődnek, hiszen 
az első, mi szemünkbe 
ötiik a neves piactéren, 
egy körözvény— rajta 
a két lé hű lő arcszerkeze¬ 
tével. A legkézenfekvőbb 
nyitóm eg m ózd u lás e nne k 
megfelelően teháta 
városból való azonnali 
eliszkoiás lehet, 
persze jellemző 
módon az egyet¬ 
len kimenő hajó 
nem átall 25 
pesetás helyárat 
relszámitani. A jó 
léhűtő zsebe per¬ 
sze tőküres egy 
intenzív alko¬ 
holkúra után. 

Pénzt szerezni 
lehet, azonban: 
pontosan ezért 
velődnek vissza 
hőseink a helyi 

ivőba, hogy ott ^ Fedro bácsi! Tessék nekünk szambáinífi! 
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fs tehetsz, fn int 
amit tenni kell — 
úgy nem tartom 
hőbörgéste érde¬ 
me snek a problé¬ 
makört. Aki pedig 
igen, az most 
hőbörögjön. Az 
„X"-el nyomva 
tartva tudunk 
guggolva közle¬ 
kedni, mely pár 
helyen nélkülöz¬ 
hetetlen lesz, míg 
az .Y" hatására 
f u Iá sr^ak erednek 
hőseink. Most, 


^ Ooookoscícu.ügyssoicür* 

hogy képessége¬ 
iket feltérképez¬ 
tük, bevizsgáljuk 
a programot 
jellemző vizuális 
esztétikumot — 
már, ha van. 

One? 

Ezek kelten 
renderelteh 

Furosamőd a 
preginak vannak 
jobb, s rosszabb 
pillanatai grafika 


szintjén. Míg a 
nyitéváfos 
erősen *úgy- 
gáz-ahogy-van’ 
kategória, addig 
bizonyos helyszí¬ 
nek,mintpl.a 
hajó kaiötje s 
ledélzele — 
meseszerűen 
ízléses s 
tetszetős. A 
rende re Et hát¬ 
terek milyen¬ 
ségének zöme 
azonban csak a 


középszerű s „láttam 
már valahol "szinteket 
nyaldossa, a műfaj eta¬ 
lonjaként kezelendő Grim 
Fandango képi világát 
jellemző aprólékos kimunkáltság- 
nek $ erőteljességnek nyomát sem 
igen érezni. 

A karaktermodellek kellő részletes¬ 
séggel bírnak, ám a hevenyészve 
rájuk ragasztott matríDaszemek, mat¬ 
ricaszájak okán az a képzetür^k 
támad, hogy szegények mindjárt szét 
fognak esni. De ne féljetek: nem fog¬ 
nak, Mozgásku Hű rájuk azonban igen 
tetszetős: Tulio műmájer menetelése 
például igazi gyöngyszem. 

Örvendetes, 
hogy a két 
jömadár szink¬ 
ronhangját igazi 
piilákokra bízták, 
akik szerencsés 
mődon igazi 
pitlákokat is csi¬ 
nálnak Tulióbóis 
MIguelbőE, Ez 
remek. Ami 
viszont nagyon 
nem remek, söl 
aggasztó: gyakor¬ 
latilag nincsen 
zene a játékban. 

Elvétve hangzik 


valami 
Ja-daaaa", 
mikor nagyon 
ügyesek vol¬ 
tunk, avagy pár akciórészi szi- 
nesítenék némi tamtam dobbal, 
ez azonban édeskevés. Nem Is 
igen vágom, hogy visz rá a lélek 
egy kiadót, hogy zene nélkül pub¬ 
likáljon egy kész m űvel. Hát még 
a Dreamworksöi, akiknél azért lehet 
párzeneszerzöbácsi,akikpl.az El 
Dorado zenéiét is szerezték. Nyilván 
üzletpolitika: „há' nehogymá' zenéjjen 
aprogi, akkor ki a frász veszi meg 
a szandlrekkel, gyerekek?!" Hát ez 
szép, szép. Akkor viszont lessék más¬ 
kor az adaptációknak legalábbis saját 
nótákat készíteni. És akkoriesznek 
naaagy— nagy Zenebona pontok. 

Humor is akad 

Sőt, néhol kifejezetten míves humor 
ez, mely leginkábba dialégusokban 
képviselteti magát. Még a 
Threepwoodons Rincewinden nevel¬ 
kedett telkeknek is érdemes végig¬ 
szaladni a progin, mert Míguel s 
Tulio időnként szinte már értékelhető 
megnyilatkozásokat tesz. Szándékos 
a szaladnlige: az EE Dorado 
ugyanis nem egy túl bonyolult darab, 
Valészinűileg tudatosan vették a figu¬ 
rát könnyedebbre, hogy a fiatalabb 
közön ség is e I tu djo n vele bőid og u In i, 
így nem jellemzőek a Grim Fandango 
szerű városi puzzlerengetegek, sok¬ 
kal inkább a „cső bőrből-vöd őrbe” 
nyomvonal, mikor a nálunk lévőkét 
— három tárgy közül valamelyik egé¬ 
szen biztosan tovább juílat minket 
az aktuálisart hozzáférhető négy — 
öt helyszínen. Szóval az EE Dorado 
afféle rövidke kalandozás, afféle Iga¬ 
zán sú lyos slu s$z p 0 é n n a I, am i m iah 
viszont mindenképp érdemes egy 
rövidkéi kalandozni. 

byGyZ 


* Jö. akkor én most szétné^sk kint... 


* KQmÉtfÉ?í Milyen ksinárá...7 

'■•.abb ktiűnö poénalapanyag ez. 

és Miguel lépte n-r3yomori|ö 
ázinokfioz méltóan egözzák s cln- 
i4-<be egymást, míg képességeik 
11 'Eiesenazonosak.ígygyakorlatilag 

1 ^" ■^7lindegy, hogy aktuálisan melyi- 
í ■‘•ette irány ltjuk- 
I - <ézelés a végletekig 
J «-r gysze rű s ített; az irá nyitő ku r- 

V- .7?<i^mbokon kívül mindössze az 
' í-erre s a Controllra lesz szűksé- 

I Az Enter atárgylísta, míg a 

n Z :«iUoll az egyetemes interakcióra 

' V 5ZC ?g ál. Példa: id öve I ú gy adó d ik, 

1 .'cgy csúzlivat kell magunkra hergel- 

j A “4“kElDiablűt, a Démoni Bikát, 

' ^sem felejtelegyellen arcot 
j seri .(Abikaneveegyfajlatribute 

I 2 iJonkey Ili s Threepwood nagy- 

I j !^-ga előtt.) Enterrel kiválaszt csúzli, 

I z-aid a bikára mutatva — az interak- 
képes tárgyak s karakterek villo- 
flsba fognak — Controllt nyomunk. 
5::valennyi. 

^em bonyolult ügy. ám ennek elle- 
^ ‘5'e Is jól játszható s kezelhető. 

„ ": D beket frusztrál, hogy m a na pság 

Tcsenek a hőskorra emlékeztető, 
>:-:0tuoat igével felvértezett 
• vzslöpanelek, ám amennyiben a 
■ iizitök nem esnek a lő túloldalára 
— 4sd Egypt II, ahol mást nem 
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A íiaclhátuifiéz^tbQit 3 hhérktgyázó vsl»mi»z 
Akkuamlélortöit^ kábsie 


szabályok szerini. ki ify módon 
•iCelt 30 képek negatív oldaía 
: iák akkor igazán szembeöiie, ha 
■ ‘siszedhetö tárgyak irtán kutatunk. 

' vei az egész kép egyben van 
'rndéréivé, az aktuálisan mozdítható 

- 'gyak összeolvadnak a háttérrel. 
Hóben az esetben csak is a leiapo^ 
catós Irükkót a lkaim az haljuk, amely 
izerini a kurzort mindenen és min’ 
zenkin áttofjuk^és ha változik a kur¬ 
zor. akkor ott valami érdekes van. Ez 
eddig szép ás jé, de ez a hasznos 
4‘ikid öbő i nagyo n se kai elves z. 

Ezt a problémái a Time Machines 
:ef> igen ötletesen 30-s objektumok 
5 <almazásávaloldoiták meg, ame- 
í'ek minőségben nem mérhetők 
:ssze az pre-rend ereit objektum ok- 

-- a', de legalább meg tudjuk őket 
’ jiönbözietni a háttértől. Az álló és, 
rzáítal mozdulatlan hátterek, kiesé 
.naimassá és monotonná változtat- 
eK a jálékot. A tájékozódás színié 
ehetetlen, ha egyszer bementünk 
egy házba, abból kifelé menet 
' 30%, hogy nem fogjuk tudni, betá- 
‘‘ni magunkat és rendre a rossz 
fanyba fogunk elindulni. A helyes 
ranyokat csakis a tereptárgyak pl. 
ródör, homok kupac alapján lájé- 

- :zódva találhatjuk meg. A város 


kapuin bejutva az 
egyedüllét vesz 
erőirajtunk,az 
üres utcákon 
bolyongva, oly’ 
annyira kivertnek 
és reményte¬ 
lennek érezzük 
magunkat, mini 
az utunkba 
kerülő kutyák. 
Elöszörvégigme- 
nsíelve a váro¬ 
son, a murrka 
hangjaira lehe¬ 
tünk figyelmesek^ 
fúrás, faragás 
hangjai mindenfelől, de rn este rém be- 
reket sehol sem látni. 

B ár a jálé klolya mán nemigazán 
határotédik el a valóság és az álom¬ 
világ, A játék teljes ídotarlama alatt 
Tancréde de Nérac, a főhősünk egy 
időutazásszerű állapotot él át, de oly 
módon, hogy egyszerre képes érzé¬ 
kelni a múltban és a jelenben történő 
eseményeket. Az egyes objektu¬ 
mokat és tárgyakat vizsgálva, az 
azokhoz kapcsolódó érzetek és han¬ 
gok jelennek meg a tejünkben, 
amelyekből lassan kihámozva kell 
kikővelkeztelnünk, hogy mi is történt 
itt valójában. Csak néhányat említek 
a felszedhető objektumok közül; 


mind az anya, mind pedig a gyerek 
életének megmentése érdékében. 

Az akkori zsidó kultúrában ez azon¬ 
ban Isten elteni cselekedetnek hatott 
volna. De itt Jé bús-bán, elvégezhető 
volta beavatkozás, mivel ebben 
az „ideák" által elszigetelt városká¬ 
ban teljesen független kultúra alakult 
ki. azonban az emberek kezdetben 
a származásukat még nem tudták 
megtagadni. Egy másik ilyen történet 
egy sebészi fűrészhez kapcsolódik, 
amellyel éppen egy ács lábát ampu¬ 
tálják, de a mestert nem az egyik 
végtagja elvesztése hozta ki a sodrá¬ 
ból, aminek köszönhetően hátralévő 
életét bice-béca kerít kell leélne, öt 
sokkal jobban elkeserítene az, hogy 
Simon hőn déde lg etetett városa nem 
fog felépülni. 

Ez a fajta egyedüllét és a belső han- 
gokegy kissé bugyutának tűnhet, de 
ajáléktörténeténekmélyebbmegjs- 
mérésé során mmden, elsőre furcsa 
dolognak meg fogjuk találni az okát. 

Ez az alkotás valóban nem olyan, 
minta többi kalandjáték, ez annál 
sokkal több. Mivel ha rögtön bele- 
ugrunk a játékba, csakegy nagy 
adag baromságol fogunk látni. Han¬ 
gok, személyek jelenléte nélkül, éhe¬ 
sen kóborló kutyák voníiása. Ezért 
egy kicsi történelmi ráhangolódásra 
van szükségünk, 
kalandjaink meg¬ 
kezdése el ólt. A 
későbbiekben 
terme szelesen 
találkozunk majd 
emberekkel és 
ríéhány furcsa 
szerzettel, 
néhány a sok 
közül: Mester 
Th sodoré, az 
őrült építész, 
Tateb a kovács. 
Oamarazasztro- 



Dzsínnek, napszörnyek és a sivatag 
szirénjei is megpróbálnak majd 
keresztbe tenni nekünk, kalandjaink 
során, 

A program nem éppen az adveniure 
műfajjal most ismerkedőknek 
készült. Mára kezdet is igen bonyo¬ 
lult, egy zárt kapukkal rendelkező fal¬ 
lal e I ke rítell város e íöti á II u n k elöttű n k 
egy feláncolt kapu, a hálunk mögött 
a sivatag. A megoldás nem olyan 
szörnyen nehéz, csak egy kicsit logi- 
kázní kell. Azt elárulhatom, hogy 
a „műveiéihez” szükségünk lesz a 
pacira is. 

Eme kissé külörrc produktum sikerré 
válásához csak egyetlen dolog 
hiányzik, az pedig a tömegbázis, de 
mivel ez itl és most nem biztosílott, 
kicsi a valószínűsége annak, hogy a 
program a toplisták elején végezzen. 
Szerínlem csak igen kevesen fogak 
belevágni a közel és távol kelet tör¬ 
ténelmének rejtelmeit kibontó progra¬ 
mocskába, pedig ha beleéli magát az 
ember, akkor egy igen érdekes, és 
hangulatos torién elnök válhat része¬ 
sévé. 




különféle sebészi 
eszközök egy 
vászon táskába 
csomagolva, két 
részre porciózva. 
Az első látására 
egy kompllkádős 
szülésbe kapcso¬ 
lódhatunk be, 
ahol a szöveg 
szerint a gyerek 
a normális úton 
nem tud a világra 
pr>ni, tehát csá¬ 
szár-metszést 
kellene ejteni. 


lóg US. Ezen kavul 
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stupid 

INVADERi 


A (z)űr fenegyerekei. 




^ Exkliízsv a Playboy márciusiszámábéi 


K i‘i$tályiis 2 ián emléks^ein még 
azokra az idíSkre, amikor pár 
évve l ez előtt p i zs am ába n, 
szombatort reggel ölteni a TV elöli, 
és rajzfilmeket néztem. Illetve, ha 
a többes szám nem Is éppen helyt' 
álló, de egyet nagyon tudtam várni, 
melyet úgy hívtak: Űrdínkák. A soro' 
zatnak valami eszméletlenül debil 
bája voll, amit egyből értékelni tud¬ 
tam. és fél őrén keresztül csak sza¬ 
kadtam a röhögéstöL Aztán nem 
sokára rá bejelentették, hogy ennek 
a zseniális sorozatnak leképzödése 
várható a PC monitorokon is-hát 
én eldobtam az agyam. Főleg azért, 
mert a látott sereensbotokon valami 
őrült hasonlóságot, mi több rragyon 
nagy faktorú egyezést véltem felfe¬ 
dezni a sorozattal. És akkor a Váraké■ 
záselkezdödötl... 

...és egészen tartott idáig, hiszen 
végre megérkezett körünkbe is ez a 
4CD-S opusz.a Stupid Invatiers. A 
játék stílusa polni& diók kalandjáték, 
azonban az már az első pár perc 
játék után kiderült, hogy inkább az 
Ace Ventura című iáték által elkez¬ 
dett és preferált stílusra számítha¬ 
tunk benne — vagyis dominálni a 
képi poénok fognak inkább, é$ keze* 
lésre is, tárgyakra is sokkal kevesebb 
gondunk lesz, mint teszem azt a 
hAonkey Island sorozatban. Tehát 


megjött, láttam, és most nem győzök 
áradozni róla. 


Sztoriiéin 

Az afap szituáció a kővetkező: Egy 
piciny űrhajó repeszt a világűrben, 
majd láthatóan mechanikai prob¬ 
lémák lépvén fel rajta, kiesik a 
kontrolláoió a benne utazók kezéből, 
majd ennek következtében szélsebe¬ 
sen zuhan a Föld felé, A konfrontáció 
elkerülhetetlen, és egy kiadó telek 
kertjébe sikerül is beékelniük magu¬ 
kat a fura fazonoknak, Memsokára 
kiderül, hogy az utasok jellemzése 
az alábbiak szerint oldható meg : 5, 
mind lizikai, mind szellemi szempont¬ 
ból aprónak mondható űrtényt hor¬ 
dozott magában a porrá zúzódott 
szerkezet. Bár egyikük szerint semmi 
sincs veszve, hisz pár napi javítgatás 
után repülhetnek tovább eredetileg 
is kijelölt úti céljuk felé, azonban 
az a 2 évvel később felirat a 
képernyő közepén, és az azonos 
koordinátákon árválkodó barátaink 
képéből nem erre lehetett következ¬ 
tetni. Mivel a kis repülő szerkezet tel¬ 
jesen taccsra vágódott semmi esély 
a tovább repülésnek. Illetve ez a két 
év pontosan azzal telt el, hogy bará¬ 
taink a házban rejtőzködve reparál- 
ják meg szpészshipjüket. Ennyi idő 
alatt meg aztán bőven van rá 

mód, hogy még a 
legnagyobb titok¬ 
tartás közepette 
is kiszivároghas¬ 
son az info: az 
Idegenek közlünk 
vannak,.. Erre 
figyel tel egy örütl 
tudós, nevezete¬ 
sen Dr. Sakarine, 
aki széleskörű 
pszichológiai 
tesz tét kíván vég¬ 
rehajtani a végte¬ 
lenül esetlen és 
ezért szeretetre¬ 
méltó hőseinken. 


Persze ehhez először meg kell 
Őket találnia, Illetve elrabolnia. Ezt 
azonban egy vérbeli fehérgalléros 
gengszter sosem sajátkezű lég intézi, 
így megkeres egy rellegelt bérgyil¬ 
kost— Solok-ot-, hogy megfelelő 
díjazás ellenében ugyan juttassa már 
el hozzá ezeket a kis édlpofí idege¬ 
neket. És akkor végre elkészül az 
űrszekér, és már éppen a be pakol ás¬ 
nál tartanának a hőseink, amikor 
is Bolok az utolsó pillanatbart négyü¬ 
ket megfagyasztja csodaplszlolyá- 
val. Az utolsó űrlényl csak azért 
nem sikerült fennhatósága 
alá vonnia, mert 
éppen sürgős TV 
nézés! ingerencíája 
támadt. De ez lesz 
a szerencséje, ugyanis Ö lesz az 
egyetlen, aki segíteni tud a tár¬ 
sain, és Ö lesz az, akit neked 
is irányítanod kell! 

The pozitív side 

Két részre lehet bontani a |áték 
adta élményeket: pozitív és negatív 
oldalra. Nézzük talán előszóra jő 
oldalt, vagyis ami miatt érdemes 
beszállni a játék megfinanszírozá¬ 
sába. Hogy jobban körbe boncolhas¬ 
suk a témát' nézzünk egy picit 
a kulisszák mőgéf A grafikai rész 
lechniaki oldaláról szemlélve; egy 
3D Stúdió Max nevezetű program¬ 
mal készültek el a hátterek. Viszont 
ez bármennyire is fejlett, illetve 
működőképes eljárás, mégsem 
tud lak olyan elfogadható kiné¬ 
zetet varázsolni az egésznek, 
mint amennyire azt szerették 
volna, így ráereszteitek egy 
Pholűshop-űtaz egészre, és 
bevilágf lottá k, kikorrektú rá ztá k, 
kiegészítették a rideg , szám í¬ 
tógép generálta képet, s kb. így 
keletkeztek a programban is látható, 
kész hátterek. Eközben serényen 
munkálkodtak a történetírók is, akik 
nem a Xilam csapatából kerültek ki. 
hanem két olyan külsős, amúgy már 


bizonyított szórakoztató történeteket 
kreáló embert választottak ki, mint 
Thomas Szabó és Nícolas Gáliét. 
Igen, jóllátjálok, eléggé Ungerisohe 
hangzása van az első úriember 
nevének. Nos elárulhatom: ez nem 
a véletlen műve... Szóval jáléktörté- 
nelmileg nem éppen túíhasználleljá' 
rással: a sztorira íródott rá az 
engine, és a feladatok — vagyis 
amit e két agy kiírt magából, ahhoz 
alkalmazkodtak a fejlesztők. A dia¬ 
lógusok ahhoz a Jim Gomez névé- 


Tűons nevíí rájEflImekén ^otgozotl. 
így aztán, mondhatni nem volt 
nehéz dolga a franciáknak házon 
belül ahhoz, hogy hozott anyagból 
összzegyárják a kalandjátékok rajz¬ 
filmjét. 

Na, de kérem szépen, akkor talán 
el Is lehetne kezdeni Játszani a 
játékkal, Hát igen A történet úgy 
folytatódik, maradt egyetlen darab 
kis alíenünk. Öt az egerünk bal 
go m b] ával fo g ju k tud n í ve zé re In i. 
Értelemszerűen mivel állé képek szol* 
gálnak háttérül, ha a kép széléhez 
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“ltjuk a kurzort, megjelenik egy 
kiírat, hogy tovább^vagy 
5 - ilyesmi. Ilyen úton-mddon tud- 
^ r'^át váltani a képei. Aztán ha 
: i“i Olyan leié mozgunk a mutató- 
: = TI i rö I a pro g ram ózó is úgy g on' 
hogy hasznos tehet nekünk, 
-máris megjelenik egy kéz for- 
ikon. és aiakjábél kiszámit- 
■. V hogy az adott tárggyal f 
'■né liyel m it is te h etü n k. Te rm é' 

LE lesen a szemgolyé a nézelődés, 
"‘ifkolászó kéz a tárgy felvevését 
a kari huzigáló kéz valaminek 
isználatál, és a tátogó kéz 

pedig beszédei eredmé¬ 
nyezi. Nos, még 4lonto- 
vo gomb van, am it a játék során 
használni fogunk, ezek 
pedig: az egér jobb 
gombja — 
ezzel lógunk 


gáskoordináciéja, a szinkron hangok, 
az animációk, a poénok — szóval 
minden nagyon ott van a helyén. Egy 
játék, amely a kalsszikus gégék re 
épít, és ez nagyon jő. Én legalábbis 
meg tudtam szakadnia nevetéstől 
úgy az első Cö elejétől a negyedik 
végéig. Úgy kb. egyfolytában. Az 
is pozitív volt, hogy szépen lassan 
indult be csak a játék, és kezdett zúl- 
leni. ilyenkor mindig az motoszkál a 
fejem ben, hogy vajon a cenzúra miatt 
alkalmazzák azt a készítők, hogy 
az első pár órában még igen vigyáz¬ 
tak m in den n e m ű konfrontác iával a jő 
ízlés terén, de aztán a végére annyira 
bedurvul a játék, mint még soha. 
Tehéntrágya hegyek, káromkodások 
ezrivel, debil poénok, szexuális utalá¬ 
sok— szóval minden, ami pikánssá 
és igen szórakoz- 
talóvá telte a sze¬ 
memben. 

5 főhősről 
beszéltem vala¬ 
hol fentebb: 
igen, ez így is 
varr, és a SS zem 
nem árulókéi 
nagyobb litkot 
azzal, ha rög¬ 
tön a kez¬ 
dés után 
nem sok¬ 
kal sikerül 
is kíol- 
vaszta- 

nunk társainkat, és tovább 
kalandoznunk a játékban. 5 
nagyobb fejezetre osztható 
így a játék, mert rövidebb 
ideig mindegyik űrlény irá¬ 
nyítását magunkra kell 
vállalnunk. Hát hogyne 
szaporítsam a szól, elég 
érdekes egyéniség 
mindegyik... 


B kiitisszákmőgér tgy tssza vazlBibof kész hsíiér 
ki az egészből. 

Alapvetően 
mozísztikusan 
hat ránk minden, 
amiben néha 
csak az zavar 
meg minket, hogy 
pöccintenünk keli 
ke Hőt az egérrel. 


váltani a le h etsé ges 
cselekvések között. A 
::ice biliéntyúvel hozhatjuk be az 
szűkre szabott Invenlory-nkal, 
Lz Pl -el tudjuk behívni a Load menüt, 
" ; az F2-vel a mentési adatbázis- 
•■:z intézhető fohász... Ja, van még 
fontos dolog: ha két tárgyal kom- 
I r 3 i.ni szeretnél, a kko r az l az e g yik 
í'jzásávai a másikra az Inveritory- 
érheted el. 

r öö. de miért is érdemes még csak 
megnézni is a játékot? Hát a 
M^gulata miatt, A karakterek moz- 


A setét oldal 

erlhogy Ilyenje is akad a játék- 
ak— biza ! Bár nagyon mély szá- 
lakatvélekielfedezniegy-egy puzzle 
megoldásának kigondolásét illetően, 
azonban mégis úgy érzem, hogy ezt 
a fajta stilusi inkább csak a rajzfilm 
bírta elviselni. Merthogy látványos¬ 
ságban nagyon Is a lappon lenne 
egy nyakatokért ötlet kivitelezése, ha 
nem kettőt kéne kattintani ahhoz, 
hogy túllépdeljek rajta. Merthogy e 
játék másról szél. Bár valószínűleg 
nagyon nehéz lehetett eldönteniük 
a kószíióknek, hogy most akkor játé¬ 
kot akarnak csinálni, vagy egy inte¬ 
raktív részt a rajzfilmből, de mint 
talán az kiderült: ez utóbbi sikeredet! 


^ Működésben Cenzné meg az ura 
hogy kicsit tördeli a játékmenetet, 
viszont érdemes megnéznia tehető 
legtöbbet, mert a többségükön elmo¬ 
solyodhatsz egy picÉt. 

Aztán lanyalgás numero 3: mikor azt 
hittem, hogy éppen belelendülök a 
játékba, már végig is vittem, Nem túl¬ 
zók, ha azt mondom, hogy egy kisebb 
rutinnal rendelkező kalandjátékos egy 
hétvége alatt átrágja magát ezen a 
könnyed kis opuszon, mert nekem is 
kb. 3 nap kellett ahhoz, hogy meglás¬ 
sam a vége főcímet Ejj. mit is írhat¬ 
nék még? A kalaridjátékok között is 
rangsort, illetve stilusmődozatokal kell 
rendszerezni, és a csekély százalék 
is csak annak tudható be, hogy rövid. 
Ennek ellenére épületes, élvezetes 
darab a Stupid Invaders — szívből 
ajánlom mindenkinek I 

fíagd Péter 


^ Cserfloblf, Bío/niámaőás, — de a ba/Bm még mindig farrí 

hogy tovább haladhassunk. 

Továbbá a kértyes pontok közé 
sorolnám az irányítást. Én mondjuk 
szsmélyesen szívtam azzal torkos 
borz módjára, hogy egyes 
képernyő rész lelek között navigáljak, 
és még akkor milyen meredten bámul¬ 
tam a képernyőre, amikor heveny 
kaitintgatások eredményeként a Game 
0 ver felirat d íszeigelt a mo n ito romo n. 
Aztán ez efég sokszor megismátlődötl, 
melyből arra következtetlem, hogy Ht 
könnyű meghalni... ígért, ez így lehet. 
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utolsó mohikán, Pedro Gonsales, Billy a kölyök és Dávid Crockett egymás elienl 


A Data Becker végre megjelen' 
tette America nevezetű valós 
idejű straiégrai játékáL amiről 
már olvashattatok a decemberi 576 
Kbyte számában egy előzetest. Olt 
két oldalon kiveséztük, mire szá' 
míthatunk majd, de aki volt olyan 
könnyelmű, begy nem olvasia, netán 
nincs meg neki az a szám (per¬ 
sze -p e rs ze, p o n t elf ogyotr az újsá - 
gosnál), annak íeleleveníiem az ott 
leírtakat pár mondatban, majd meg¬ 
nézzük, mit kapunk a teljes játékban. 
Amit ígérhetek: rengeteg jö ötletre 
és ebből kifolyólag ízletesjátékéí- 
ményre. 

A mAlt szazad kazepdfl, 

mit is beszélek, az azelőtti közepén 
kalandozgathatunk hőseinkkel Pon¬ 
tosabban az ezernyoic száz húszas 
évektől kezdve, nem egyszer valós 
történelmi személyiségek [mint, pél¬ 
dául az indián főnökök) bőrébe 
bújva. Négy kampányban játszha¬ 
tunk a rézböríek, a mexikóiak, a ban¬ 
diták vagy akár a fehér telepesek 
oldalán. Ha az öslakosokatválaszt- 
iuk, (amit a játék első végigjátszandó 
kampánykéntajánl, és a négy 
tuloríal patyán is az ö irányításukat 
saiátíthatjuk el) azonnal ez egyik 
legegzotikusabb világba 
csöppenünk. Velük nyolc pályán 
kell győzedelmeskednünk az egyre 
reménytelenebbnek tűnő csatározá¬ 
sok során. Mivel nem rendelkeznek 
magas szintű technikákkal, különle¬ 
ges adottságaikat kell kihasználni. Itt 
elsősorban a gerillaharc jól bevált 
rejtőzködő-majd jö időben lecsa¬ 
punk" taktikáira gondolok, de van 
vo natra b I á s, te g y ver lo pás, 
föld m ű vesek felko n co lás a, 




rs/áíT snrtyi szeszfőzde elég lesz egy ideig... (49 db} 


miegymás,,. 

Nem kevésbé izgalmas kihívás 
a mexikóiak oldalán játszani, sőt 
első körben ők lettek számomra 
a legszimpaiikusabbak. Miért is? A 
mexikánők első pályáján a tehénállo¬ 
mányunkat kell feljavítani, és miköz¬ 
ben az egyre gyarapodó csordámat 
terelgettem, az egyik vademberem 
véletlenül a közelükbe tévedt. Mivel 
gyomra az alapvető szükségletekért 
korgott (gondolom én) előkapta mor- 
dályát és szépen, sorban elkezdte 
kivégezni a békésen legelésző jószá¬ 
gokat. Az esze mentet majdhogynem 
a pálya másik végébe kellett 
kergetnem, mert túlbuzgóságában 
állandóan vissza¬ 
tért a tett szín¬ 
helyére, de most 
pn a slusszpoén. 

Néhány támadó 
bandita koszos 
bőrének kilyug- 
gatása után azok 
lovai ott maradtak 
a telt helyszínén. 

Gondoltam, egyik 
emberemet felül¬ 
telem a paci 
hálára (úgy, mint 
az indiánoknál, 
mert az íjászok 
így hatékonyabbak lesznek), erre a 
barom nem. hogy befogta volna sze¬ 
gény lovat, de közvetlen közelről csú¬ 
nyán kivégezte, aztán húsát szépen 
behordta a főépületbe... 

Talán még náluk Is viccesebb népek 
a törvényen kívüliek. Róluk tatán 
elég csak annyi, hogy a populációjuk 
szaporodását a szeszfőzdék haté¬ 
konysági mutaiőja segíti elő, és olyan 
különleges képességeik vannak, 


mintdinamílok 
hajigálása, vagy 
széf lékelés. 
Ar^egyedikés 
egyben utolsó 
[vagyis a leg¬ 
nehezebb) kam¬ 
pányban a 
bevándorló tele¬ 
pesek viszontag¬ 
ságos életét kell 
menedzselni, 
talán fényeseb¬ 
bek a kilátásaink, 
ha tudjuk: maga 
az amerikai had¬ 
sereg áll rendel¬ 


kezésünkre, az esetleges fegyveres 
csetepaték során. 

Ai iiánvftás 

Pofonegyszerű, aki játszott már 
valaha real-time stratégiával, annak 
egy percig sem lesz gondja az 
America kezelésével, A képernyő 
felső sarkában a rendelkezésünkre 
álló anyagi javakat látaljuk. A son¬ 
kacafat, a fa és az arany ikonja 


egyértelmű. A puskacső melletti 
számérték jelenti az éppen raktáron 
lévő fegyverek számát, éppen ennyi 
fegyveres katonát tudunk gyártani. A 
kővetkező egy patkó, ami a karámban 
févó lovaink menrjyíségét mutatja. 

A bal alsó rész az éppen kijelölt egy¬ 
ség tulajdonságait részletezi, ezek 
sorban: az életerő, a páncélozóitság, 
a sebzés, a morál és a tapasztalat, 

A morál nyolcvan és százhúsz pont 
közölt ingadozhat. Táborunk főnökei 
emelhetik ezt a számot (egyébként a 
kijelölt egység feje fölött az aktuális 
életereje és a mDrálja jelenik meg), 
ami ha magas hatékonyabban az 
embereink. A tapasztalatot megöli 
ellenségeink számával gyarapithat- 
juk, minél magasabb ez a szám, 
annál gyorsabb az egységünk. A 
középső nagy menü teljesen 
egyértelmű, egységeknél a mozgást 
és az akciókat adhatjuk ki, épüle¬ 
teknél pedig, hogy mit gyártsunk. 

A térképnél sem kell sokat törnünk 
fejünket a mi-micsodán, talán két 
ikon van, ami magyarázatra szorul 


I 
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sokújdtlel 
eQ^yedí hangulat 
' alacsony gépigény 


-még líönnyű lokozathan 
^ is tartogat líalleinetJei 
megtepotésakal 


fomosfmifsi^fítí^űm aza/tara kacsóffőkéíí 


Háf á'ísafr a lohrssok fffienjár tímen/etek vfssiaf 


‘: “!3ő a szénárt Karú figura. Ez az 
T; : 5 n aktuális nem dolgozó parasr- 
jelöli ki Magyon hasznos lőhet 
-.1 i későbbiekben, amikor már 
' í :/számű emberünk van, hiszen 
-im keJI kikeresgélni a lömegbdh 
“ t'*4 k iazs át m u n ka nélk ü I. Az 
-“/Só Givesígnai gomb multipléjer 
£‘ekná! használható, a szövetsó- 
mseknek üzenheiünk a nem látóit 
*-íenségekrfiL 

Számos különleges cse¬ 
mege 

•a.' "ánk a missziók során, példának 
:**éil minek annyit dolgozni, ha az 
SS cuccokat és persze az ara- 
’ a: el is lohol lopni. Mind a négy 
í'saségnak lehetősége ilyen alah 
: ^ OS gonoszságokal elkövotni, ha 
T tesziik a rablás képességet. Ezek 
.‘a-', semmilyen bank, vagy arany- 
: T: 0 n inos b izton ságban. A lo p á s is 
■; "st egy megoldás, ilyenkor nem 
El épületekbe kell behatolni, hanem 
i 'ranszportokon ra|laülni. Kiváió 
. sö! az in d iá no kn ak és a 
:«.-drtákoak szinte életfontosságú a 
'magasabb technikai színvonal ilyen 
lícűon íöfténö^eísajátílása". Gondol- 
füT-K csak bele, ez többjátékos módnál 
■nJyen jó mókákra ad lohotcségoh.. 


Nem bírom 
elhallgatni: 
minden nációnak 
van néhány 
egészen külön¬ 
leges egysége. 
Csak ízeiílökéní 
néhány: az 
indiánok extrava¬ 
gáns flguíáfa a 
Medicine mán, 
vagyis a sámán. 
Mágikus ener¬ 
giákkal Igába 
halja a terme* 
szetet, ténykedé¬ 
sei során minden 
té-esz-elnök kedvencévé válik: beve¬ 
tett mezőink terméshozamát betolyá- 
solja opti m áfis módon, vagy éppen 
elve réti a telepesek tavaszi búzáját 
egy jé kis |égesővel. De ha igazán 
rossza kedve, akár az ellenséges 


kalorták közé is csapkodhat 
vlMmaival--- 

A moKikélaknál a pap addig duruzsol 
az ellenség fülbe, hogy még a legel¬ 
vetemültebb gaz¬ 
emberis pályát 
válloztat, az ágyú 
pedig, monda¬ 
nom sem kell, 
meggyőzően 
bizony ltja a kato¬ 
nai fölényüket. 

Az útonállék sze¬ 
dett-védett sere¬ 
gében a 
Jég különbözőbb 
fajtájú bűnözők 
találhatóak. A 
Blaster 

dinamltrudakat 
pozícionál, az 


Assassin alat¬ 
tomos módon 
lesből támad, mig 
a Whip cracker 
a lovasok 
legyőzésére spe- 
olalizálla magát. 

Úgy egészében 
pedig jellemző 
rájuk a jelentős 
sörtogyasztás. 

A telepeseknél 
egy kicsit mintha 
alábbhagyott 
velnaatantézia, 
náluk katonák 
képezbeiők, igaz 
abból mindenféle, és ha nelán megbi- 
blsednének, osinos nővérek ápolják a 
szerencséseket- 

A gépigény rendkívül alacsony, az 
Ageof Empire motorra készült játék 


az én gépemen 10^4‘7&8-as felbon¬ 
tásban a kisebb pályákon szalad, 
mint a mérgezett egér. Ha az 
iránybiflentyükkel scroJlozunk, a kivá¬ 
lasztott irányba halad a képernyő. 


és ahogy észrevettem, a sebessége 
exponenciálisan növekszik. Magya¬ 
rán nem egyszer azt sem tudni hol 
járunk, úgy megugrik a frame per 
másodperc, de ezt igazán nem hiba¬ 
ként említem meg... Sót, mindenkép¬ 
pen ajánlott ilyen magas felbontásban 
játszani, mert a ügurák élvezhetőén 
nagyok, bárén egy 17” monitoron pró- 
báigaüam. 

A játék egy CD-n foglal helyet, az 
Installálás után kevesebb, mint ötszáz 
m e g át f 0 g la I, pe d lg zenéket is le Ipa - 
koija Mp3 formátumban. Ezek után 
végtelen kedvességét még azzal 
is kifejezi, hogy soha tobbé nem 
igényli a telepítő CD-t a későbbi Indí¬ 
tások során. Apropó zenék! Körülbelül 
negyven perc zenei anyagot kapunk 
a játékhoz, és a számok egytől 
egyig mind nagyon kellemes szerze¬ 
mények. Nem, nem a couniry stílus¬ 
ban operálnak, legalább a számok 
lefe elmehetne akár egy sci-fi game 
muzsikájának Is, de mint mondottam 
Itt is kiválóan megállják a helyüket. 

Az utolsó szó jogán csak annyit 
mondhatok, hogy nagyon aranyos és 
szórakoztató játékot próbálhattam ki, 
sok kacagtató jé ölletiel találkozhat az, 
aki úgy dönt, hogy kiprőbálja. 


Susogés Maiíkosűípőéppen mvsí teregetett ki... 


Bafage 


Data Beoker/Data Becker 
Pll 433 ÍP266),64 MB BAM (64 MB RAM), D3D 






Miftfiig csak Nyugaifa! Vagyis hátra arc... 


57E KByte #119. 2 DQí. lebru¥) 













































B özsit a, a Jásztele láradtan pú- 
I a n\o{\ ó rájá ra. H aj n ai fele já rt 
és ö rrég mindig az interneten 
lógott. Áldozatra vadászott. Szeretett 
volna a maga kéretlen módján impo- 
náini a Keresztapának, ezért úgy 
döntött, nem várja meg a kővetkező 
megbízást, hanem maga keres cél' 
pontot. Nehéz dolga volt, hiszen a 
szóba jöhető játékprogramok egyi’ 
kéhez sem fűlött a foga. yár^már 
lelépett volna a világháló röl, amikor 
a szeme megakadt egy hamarosan 
megjelenő program címén. Heist. 

Pár pillantás a leírásra elég volt 
ahhoz, hogy a fáradt Tesztelő szája 
mosolyra húzódjon. „M egvagy** — 
gondolta. Stratégia és akció' az ide¬ 
ális párosítás. Keze szeretettel simí¬ 
tott végig iróféáin — a Commandos, 
a Flainbow Six, a Hídden and 
Dangerous és a SWAT 3 CO-k gerin¬ 
cén. Ezeket a nemes ellenfeleket 
még szabadúszó korában, a maga 
örömére végezte ki. 


Azóta megváltoztak a dolgok. A 
Cosa iMostra a közelmúltban a 
Tesz te löt Is magába szippantotta. 


A városka központja:s vegyosbolt 


r>yítása alatt álló 
szervezet viszon¬ 
zás ul igényt tart 
a Rosszfiú szol' 
gálatalra.,Végűi 
mindenkit be pa¬ 
liznak" — csó¬ 
válta a fejét a 
Tesztelő. A 
Rosszfiú feladata 
nem egyszerű: 
előbb össze kell 
verbuválnia egy 
jól működd csa¬ 
patot, majd rab¬ 
lások és 

rajlaütések segít¬ 


ségével át kell vennie a hatalmat a 
rivális bandáktól. „Nem túl eredeti 
sztori^ — gondolta a Tesztelő, majd 
behelyezte a CD-ta lejátszóba. 

A szeme été táruló látvány régi ked¬ 
vencé re, a Com mán dósra emlékez¬ 
tette. Nagyjából pontosan. A Tesztelő 
— miután megbizonyosodott arról, 
hogy valóban 2001 -et írunk — ezen 
kicsit elcsodálkozott, de nem sze¬ 
retett volr^a azon kollégák hibájába 


esni, akik túl sok jeler^tóséget tulaj- 
donítanak a grafikának. Az a tény 
viszont zavarta, hogy bármennyire is 
meresztette a szemét, nem nagyort 
tudta egymástól megkülönböztetni a 
képernyőn sétáló alakokat. „Semmi 
baj" — gondolta, hiszen tudta, 
hogy a felbontás és a megjetenítés 
részletességének átállítása csodákra 
képes. Rutinból nyomta lé az ’Esc' 
gombot. Hibázoll, mert egy igazi 
profi nem dolgozik rutinból, de a 
tette következtében szeme elé táruló 
’ Le ve I failed' felirattal e I őb b vág y 
utóbb mindenképpen találkoznia kel¬ 
lett. Elhamarkodottsága csupán ezt 
a f 0 lyam atot gyo rs ítútta fe I. Sző rny ű 
gyanú vert fészket a feiébe. Egymás 
után nyomkodta végig a klaviatúra 
g om bja ti , d a a fant em litette n kívül 
csak egy működő blIEentyűt talált, 
a 'PM, amely megállította a játékot. 
Egy csapásra rengeteg dolog váll 
világossá a Tesztelő számára, Egy: 
kénytelen lesz 800x600-as felbon¬ 
tásban barkochbázni a monitoron lát¬ 
ható pálcikaemberek kilétét illetően. 


Szokásához 
híven aTesztelÖ 
előszóra célpont 
háttértörlén étévé I 
ism erkedett meg. 
A Rosszfiút bör¬ 
tönbe akarják 
csukni, de agy 
titokzatos valaki megmenti őt a tör¬ 
vény szigorától. Csakhogy semmi 
sincs ingyen. A jótevő és az irá* 


Eddig két kisebb megbízást teljesített 
az '576' névre hallgató szervezet 
kérésére és most úgy érezte, itt az 
ideje valami nagyobb durranásnak. 

A Heist tökéletes feladatnak tűnt, 
hiszen az előzetes információk alap¬ 
ján minden megvolt benne, hogy a 
fant em lltelt áldozatokhoz hasonló 
nemes célpont legyen. A Tesztelő 
megdörzsölte kipirosodott szemét és 
du plán kattintott leve lez öp rog ra m ja 
parancsikonján. A Keresztapának 
írott olékironikus levél nem maradt 
megválaszolatlan. A Don meglepő 
módon nem a szokott címről- 
szjvc® 576.hu ' válaszolt, hanem 
személyesen telefonált. Bazska leg¬ 
nagyobb örömére 
elfogadta a fel¬ 
ajánlott célpontot. 

„Nem lesz semmi 
hiba" — gondolta 
a Tesztelő. 

Nagyon csúnyán 
tévedett. 




* Alkatra mint az Aícalraz 


* A Tesztelő kedvenc felirata 
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The best 4x4 game around" “ PC GAMEP 

















És most gondban van. 

MÉt mondjon a Keresztapának? 
Olvassa ál a játék honlapját és 
a hozzá adott használati utasítást, 
majd ezek alapján hitesse elvele, 
hogy elvégezte munkát? 

Úgy érzi, ez nem lenne tisztességes 
sem a Ke re szia pávai sem megbí¬ 
zóival az Olvasókkal szemben sem. 
Mert ez a játék rossz. 

Elég csúnya, nagyon nehéz, 
kellőképpen kezelhetetlen és telje¬ 
sen reménytelen. A tentebb már 
említett Commandos sem volt 
könnyű, de Olt legalább pontosan 
tudta, hogy az adott pályán mi a fel¬ 
adat és arről is elég konkrét fogalma 
volt, hogy azt hogyan lehet teljesíteni. 
A Heistben csak egy a biztos: előbb 
vagy utóbb, amikor már épp azt hin¬ 
néd, jutottál valahova, a jól ismert fel¬ 
irat fogad: L evei failed . 

A Tesztelő továbbmegy: 

Game failed. 


fiazska 


^ ÚJbsn 3 bürtönbs 


ha az egyébként népteten utcán a 
háta mógött előrántunk egy gumibo¬ 
tol. Arra sem a Tesztelő iog rájönni, 
hogy vajon miért nem tudja az egyéb- 
ke nt te g y vere kre sza koso d ott vete¬ 
rán használni az ideggázt. Nem, mert 
a Tesztelő kitépte számítógépébe la 
C D-t és átkokat szőrt rá. 


^ Termesze ff kincs^kb siva tagi tájkép 

Kettő: nem lesz lehetősége nehéz¬ 
ségi színlet állítani. Három: nem tud 
irönteni a küldetések során. Négy: 
s több képernyőnyi térképet csak az 
egér segítségével tudja majd moz¬ 
gatni. 6t: nem álla rendelkezésére 
egy billentyűparancs sem, amelyek 
pedig jelenlűsen meg tudják könnyí¬ 
teni az Élyen stílusú programokkal ját¬ 
szó kollégák életét. Miután számot 
vetett a fenti tényekkel, még mindig 
azon a véleményen volt, hogy ez a 
megbízás még akárjél is elsülhet. 

Ha a Rosszfiú pénzhez, fegyverhez 
vagy szerszámokhoz szeretne jutni, 

'abolnia kell. Illetve a kél utóbbit meg 
is vásáro I h alja, d e ezt a le h e tő ség e t 
a Tesztelő megmosolyogta. Erre 
3 részre egyébként — talán nem 
meglepő — meglehetősen hamar 
ráérzett. A fosztogatásban az úgy¬ 
nevezett „kórnye zet-érzé kény meriíö” 
sietette segítségére, amely 
amennyire hasznosnak, legalább 
annyira kezelhetsl lennek bize nyúlt, 

Bazska jól tudta: az eredményes 
rablást mindig megelőzi a felderítés, 

,Végre egy jő ötlet" — gondolta, 
ahogy megpillantotta a felbukkanó 
panelt. Félmosollyal az arcán 
figyelte, ahogy a Rosszfiú előbb 
sorra veszi a potenciális buktatókat 


— személyzet, 
riasztó, zárak, 
széfek—, majd 
tanácsot ada 
szükséges 
felszereléssel 
kapcsolatosan, 
végőt kózit a rab¬ 
lás várható idejét. 
Még az 

egyszerűen gon¬ 
dolkodó Tesztelő 
számára is vilá¬ 
gos volt: ha ez az 
idő rövldebb, mint 
az ugyancsak lel- 
tüntetett riasztási 
idő, a Rosszfiú bátran nekifogbat 
a bűncselekménynek. Ha viszont 
nagyobb, akkor vagy főbb emberre, 
vagy jobb szerszámokfa van szük¬ 




kezlében agya 
kezdeti elborulni: 
egyre markán¬ 
sabban fogai- 
mazédott meg 
benne az az 
elsőre abszurd¬ 
nak tű rtő 
gondolat, hogy a 
fejlesztők nem is 
sze rétié k volna, 
hogy a játékosok 
jőí szórakozza- 
naka Heísttel. 

Pedig a Tesztelő 
próbálkozott. Sze re tett volna például 
logikusan gondolkodva sikereket 
elérni. Kudarcot vallott. Aztán sze re¬ 
tett volna magyarázatot kaprrl bizo¬ 
nyos dolgokra, de persze erre sem 
volt módja. így aztán másra vár 


^ A tankban 32 űgyíntéiés a nap 24 órájában zajfik 


a feladat, hogy megmondja, vajon 
miért kell az egyik egyenruhástól úgy 
elvenni a nála lévő belépőt, hogy 
beszállunk mellé a kocsiba, és miért 
kell egy másikat agyonlőni érte. Azt is 
más fogja megválaszolni, hogy hon¬ 
nan látja, hallja meg a rend őre, 


sége. „Egy jó pont" — jegyezte fel, 
miközben a Rosszfiú épp kirabolt egy 
EakókocsíL 


Ez a jó pont voU az első. És 
az utolsó, A Tesztelő a kővetkező 
négy napot a 
második pályán 
töltötte és nem 
is jutott tovább. 
Hamar belátta, 
hogy erre a 
programra nem 
jellemző az általa 
oly sokra becsült 
fokozatos nehe¬ 
zedés, amely 
véleménye sze¬ 
rint a játékhoz 
vafó kötődés 
egyik fö záloga. 

A folyamatos 
kudarcok köveí- 


■- 1 
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„Ki gépen száll fölébe, annak térkép e táj*' 






A nevem Eddy.Egy B-52-e$ 
bombázű pilótája vagyok. 
Hogy miért lettem az, aki most 
vagyok? Nos, én is sokat gondoJkod- 
lám már rajta. Nagyapám a IL világ¬ 
háborúban szolgán, egy B-17 ‘'Flying 
Fortress" íedélzelán, mint másodpi¬ 
lóta. Mégpedig nem is akérmelyiken, 
hanem a Memphis Belle-en. Emlék¬ 
szem gyerekkoromban reng ele get 
mesén nekem arról, hogy milyen is 
volt akkoriban az élet, a háború, és 
a haJáL Jópofa ember volt. Néha 
már Ő is elveszett a részletekben, 
de engem nem zavart. Csapongóit 
a gondolatok közt, mintha épp oh 
lenne a fedélzeten. Szerettem hall¬ 
gatni az öreget. 

Ma már én is kezdem megérteni 
a legendákat és meséket, bár a mi 
világurrk egy kicsit más. Jobban fel¬ 
szerelt, sebesebb é$ erősebb, mégis 
néha úgy vágyok arra, hogy akár 
csak egy napra is "visszarepülhes- 
sek" az időbe. Egy beszélgetésünk 
képe még mindig tisztán előttem van. 
Hosszú és kimerítő volt. Azt hiszem 
ez adta meg a végső lökést ahhoz, 
hogy életem új irány vegyen. 
Valahogy így szólta történet: 

Tudod Eddy, a mi időnkben sokkal 
masabb volt minden. Nem voltak 
ilyen gyors és hatalmas gépeink, 
mégis nem kevés belőlük szinte 
mítosszá vált. 

Különleges tisztelet övezte ezeket 
a vasmadarakat, és legénységüket. 
Büszkék voltunk arra, hogy pilóták 
vagyunk, ugyanakkor minden beve¬ 
tésen tudtuk, hogy talán utoljára 
szánunk fel. Sose “unatkoztunk". A 
vezetőségnek köszönhetően mindig 
voflmiicsinálnunk. A végén már 
kategóriákba soroltuk a különböző 
küldetéseket: Play a Historcal 
Campign{PHC), Play a Squadron 
Campign(PSC). Itt mi terveztük meg 
a küldetéseket, de voJtak otyan ese¬ 


^ Ajt üjB-í7es liptis a Lángofó Eró'^ 


tek is, amikor már kész térkép alapján 
repúJtünk, ezeket Ghoose-nak nevéz- 
íük. 

Aztán ott voltak azok, amiket csak 
QuickStart-nak (OS) vagy Training¬ 
nek hívtunk. A QS-ba még olyan 
is előfordult, hogy nem is bombá¬ 
zóval repültünk, hanem emberhiány 
miatt vadászgépekkel kellett csatába 
mdülnünk, bár ilyen nem sokszor for¬ 
dult elő. Számomra a PHC és P$C 
küldetések voílak e legizgalmasab¬ 
bak. Mindig 12 gépes kötelékben 


gondolkodnunk, 
hogy kit küldjünk 
a hiányzó ember 
helyére. 

A hangárban 
volt egy hatalmas 
térkép. Mindig itt 
terveztük meg 
küldetéseink 
útvonalát, és a 
lordulöponlokat 
egy kis pl ram is¬ 
sei jelöltük. Ezzel 
mutatni lúd tűk a 
repülési magas¬ 
ságot, A 
lerombolandó 


ApáéimiDefó vagyökfí 


repültünk, A PSC 
esetében, mind a 
12bűmbázőlmi 
készÉtetiükfela 
bevetésekre. A 
PH C-ban viszont 
csak a saját 
gépünkkel kellett 
törődnünk, 

Emlékszem, 
amíg csak mi 
madarunkat gondoztuk, az irodánk 
egy szemétdomb volt, de amikor már 
az egész fészek ránk volt bízva, 
finom és rendezet szobába törhettük 
a fejünket a napi feladatok 
megoldásáfóL Ha "kinéztünk az abla¬ 
kon" beláttuk az egész repteret. 
Aztán kikocsiztunk a gépekig és 
leellenőrizlük Őket felszállás előtt. 

Az asztalunk mindig tele volt 
dossziékkal. Ezekből m indent meg¬ 
tudtunk a legénységről, a gépekről, 
az esetleges sérültekről. Minden 
dokumentálva vofi. Tudtuk ki a jó 
géppuskakezelő, aki pilótának se 
rossz vagy ki a 
jó navigátor. Ezek 
azért voltak fon¬ 
tos információk, 
mert sérülés ese¬ 
tén nem kellett 


Huhhhúúúíl Rock & Rcoooiíl! 


célpontokat pedig apró színes bom ¬ 
bákkal jelöltük, attól lüggóen, hogy 
mennyire fontos az objektum. Aztán 
aláírtam a repülési naplót és már 
indultunk Is a bevetésre. 

Felszálláskor a navigátor az előtte 
lévő kis fűzetecskébe kppália a "Kül¬ 
detés índuf bejegyzést, majd jelt adott 
és csak ekkor kezdte el mindenki 
felpörgetni a motorokal A gépet ele¬ 
inte nehéz volt vezetni, de aztán las¬ 
san megszoktam. A láb kormánnyal 
firroman a kifutóra irányítottam, aztán 
tövig toltam a gázkart s a gép szinte 
magától emelkedett a levegőbe. 
Ezután legtöbbször hosszú és unal¬ 
mas repülés várt ránk egészen add lg ^ 
amíg az ellenséges terű let főié 
nem értünk. Mindig azt kívántuk, bár¬ 
csak lelgyorsíthatnánkaz rdőtl Sok¬ 
szor órák is eltellek azzal, hogy 

a csodálatos kilá¬ 
tásban gyönyör¬ 
ködtünk, aztán 
hamar beleun¬ 
tunk. Amikor 
elértük Európa 
partjait, hirtelen 
besúrűsödtek az 
események.A 
légelhárítő tüzér¬ 
ség, a tucatnyi 


Messershmiít, a veszettül csaholó, 
kopó pílóláikkai mind-mind a miron- 
c saink lángjá ná I aka rí m ele g edn i. 
Nagyon nehéz volt mindenre odafi¬ 
gyelni. 

Szegény Harry, ő kezelle a 
bombavetö szerkezetei csak a pillá¬ 
nál ra várt, hogy kioldhassa a sze- 
reletcsomagokat, aztán pucoljunk a 
légtérből. Nem volt egyszerű feladata 
mivel szabad szemmel kellett bemér¬ 
nie az ellenséget. Igazi művészet volt 
megúszni lángoló motor vagy sebesült 
ember nélkül egy-egy küldetést. 

Bá r a B -17 e g y jól m egte rvezelt g é p- 
nek mondható, mely elődeit magasan 
lúlazárnyalta,a törzs hálső részében 
elhelyezett két oldalsó géppuskánál 
mindig sok sérülés történt, mivel itt a 
géptest nyitott volt. 

Hozzáteszem, nem véletlenül hív Iák 
ezt a típ usl" R épülő E röd n ekA 
géptest 6 jól eikülönííheiő részből 
állt, ahol a 10 fős legénység volt 
szervezetten elosztva Összesen 12 
kezelendő egységet helyeztek el a 
g épen,, e b bő 17 f egy verá I lás volt. A 12 
egység úgy oszfolt el a személyzet 
között, hogy a bombavetö, azaz Harry 


C^l^znoi. február 





























irányítás 

MifttJen autómaiikus, lóhát bármelyik nézetbe is váHimk, ahhoz hogy bármii is 
tudjunk csinálni, ál keli vallanunk kézi vezérlésre az M gombbal. Ha elhagyjuk a 
nézetet.visszaálf gépivezérlés re. 


Külső nézetben: 
Belső nézetben: 


Joystick 


a gép kormányzása 
kezelőszervek iránySlása 


Egér kszetés 

Műszerek kezdése egérrei (Bd és Jobb gombot egyaránt ketíhaszfíáini) 


Képernyő bal széle: 

Képernyő teteje: 

Képernyő jobb széle: 

Képernyő alja: 

Karakternézetben: 

Egér bal gomb: 

Egér jobb gomb a személyen x1: 

Egér jobb gomba személyen többször: 

Külső nézetben képernyő jobb szél: 


kezelőegységek közötti vállás (12) 
személyek közötti váltás [10) 
nézeiek közötti váltás (4) 
géptest részei közötti váltás (6) 

személy választás, rám utalással 
másik kezelőegységhez küldés 
elsősegélyre küldés, 
szereiés^ernyös ugrás 
repülő egységek közötli váltás 


Bftíeniyúzet 

Nézetek 

Belső nézet: 

Külső nézet: 

Akció nézet; 

Műszer nézet: 

Karakter nézet; 

Egyéb: 

Pilótafülkében a műszerek közötti váltás: 
Legénység közötti váltás: 

Kézi vezérlés: 

Sebesség szabályzás: 

WarEmergency: 

Idő gyorsítás; 

Lábkormány: 

Kamera kezelés^ külső nézetben: 


• eieite az orrészben lévő két géppus¬ 
kát is. Mindenkinek meg volt a maga 
nelye és hála istennek mindenki tudta 
idolgát. 

Mikor vég re kioldottuk a bombákat 
es leráztuk a vadászgépeket, 

'sekídöltünk a hideg géptestnek és 
figyeltük hogyan szűrődik be a nap- 
5ény, a nagy kaliberű golyck ütötte lyu- 


F1 
F2 
A 

I 

C 

F4^F10 
0'9 
M 
Ü-Ó 

W 

Home-End 
B-H 
Keypad 

kakon. 

Hazafelé már nem érdekelt minket, 
hogy milyen hosszú lesz az út a rep¬ 
térig. Nyugodt és csendes béke szállt 
testűnkbe. Ezt is túléitük. Mégis, 
lélekben mindig meghaltunk, aztán 
újra születtünk. Ilyenkor csak arra 
gondoltunk, hogy holnap se marad¬ 
jon ki az utolsó fázis, az újjászületés, 

összefogla¬ 
lás 

Az hiszem a lem 
tak alapján kiderül 
szám Ótokra, hogy 
a0'17Flying 
Fűitress egy cso¬ 
dálatos hangulatú 
játék. A játék gra* 
fikája a legszebb, 
amit Idáig láttam 
ebben a 
stílusban, bár 
tény, hogy gépet 
kellatátenni, 
különben bajban 
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teszünk a nézetváltásoknáL 
Az irányítás egy kicsit nehezen, de 
azért megszokható, A repülés itu faj- 
dón Ságok rendkívül éleihüek, mind 
a B-17-esek, mind a vadászrepülők 
esetében, 

A hanghatások egyszerűen 
elképesztők, A géppuskák hangja, 
ahogy a lőszerek a tárban csörög¬ 
nek, A vadászrepülök hangja, amikor 


zuhanőrepütésbe meghalljuk azta 
magas sikító hangot, amitől annyira 
rettegtek valaha, mint ahogy mi Is 
fogunk a játék folyamán, A sérült 
társaink hangja, ahogy segítségért 
könyörögnek, mert iszonyatosan fáZ' 
nak vagy csak egyszerűen léinek a 
haláltól és sírnak. Viszont a mondás 
kitekerve most is igaz: ‘minden jóban 
vart valami rossz"". Annyira éteíhűre 
tervezték a játékot, hogy alapból 
vafós időben repülünk. Még Sx-os 
idögyorsílássaiis iefürödtem, meg- 



vacsoráziam és 
még el is szun¬ 
dítottam egy kis 
időre, mire akci¬ 
óba keveredtem, 
A másik, amit 
nem értettem, 
hogy nem tudtam 
kilépni a játékból 
repülés közben, 
csak ha lezu¬ 
hanok, Ha bár¬ 
miben elakadsz 
repülés közben, 
akkor először 
figyeld meg, hogy 
mit csinál a gép, 
utána kézi vezérlésbe váltva már 
te is tudni fogod. Egy biztos, a játék- 
hoz sok időre lesz szükségünk, mire 
megtanuljuk kezelni, és mikorra tei|e- 
sítünk egy-egy küldetést. 

Összevetve megfelel a mai köve- 
telníényéknek, noha van egy-kéí 
idegesítő hibája, de ettől eltekintve 
azt hiszem sok boldog őrátfog sze¬ 
rezni azoknak, akik megveszik. 

Crotr 
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.-a grafika, a hang -túl hosszú a repülési idő 

hatások, a repűtési V -nem lehel kSépni 

tulajdonságok és a ■ - nehézkes kezelés 

haegutat nagyon jó ...F 
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l^agy ÍV-ben nem érdekelnek hibáid! Imádlak Kicsim! 






H osszúra nyúft kil(épzés»m 10. 
lackesorozaEának záró felada¬ 
téra készülök. Eddig minden 
olyan lólment— kisujjból ráztam ki 
a feladatokat — de ha a mai téma* 
záróm sikerül, parancsnokaim 
előtt végképp lejáratom magam, A 
X./1B, bevetésem lesz, és még most 
sem tudom, hogy mi az igazi meg¬ 
oldás. 17-b6l 5'Szór „haliam” hősi 
halált és 12-szer kefleEí katapuhá¬ 
lásra elszánnom magam. Végigját¬ 
szottam trükk Iá ram összes létező 
hangszerén, a valaha játszott összes 
darabol, és mégsem boldogulok... 
Fülemben m-egszólaJ a torony, még 
egy rövid feladat-összefoglaló, aztán 
a gázkar előre vágása után lódulok 
Lödarazsam nyergében — amár- 
márrettegettnek számitó célterütei 
felé. Maximális tolóé rőt adok [a 
hajtóműfordulat 100%-ának elérése 
után utánégetó 5-ös fokozat} és 
egy lmmelmannal tépem meg a 
bázisról búcsút intők Idegrendszerét. 
Elemelés után a .Flaps' azonr^al 
alapba, „kerekek kotrás befeiéf’- 
parancs, [hallom, ahogy az elektro¬ 
motorcsendben kizümmögi magát, 
és a futómű is „bebluppol" a helyére). 
A felbűzás utáni háthelyzetbő'l egy 
féJ'Orsoval megszűntetem a fejembe 
toluló vér által okozott túlnyomást, 
aztán nyomom bele a gépel a 
terepbe, de csak azért, merla csúcs- 
m ag as ság b ól tő rté n 6 tám adásk is é r- 
leteimmelis kudarcot vallottam az 
ulolsó négy alkalommal. 

Ma figyelmen kívül hagyom a ter¬ 
vezett útvonalat, nem érdekelnek 
a WayPoiniok, {hiába kerülgettem 
eddig is a radar-előrejelző rendsze¬ 
rüket, úgy levádték azt a három 
antennát, hogy tökmindegy milyen 
irányból és magasságban táma¬ 
dok)! Előbb-utóbb mindig 
elkapott eddig valamelyik lég¬ 
védelmi ütegük rakétája. 

Fagy verz e Iválasz lóval 
Maverick.majda 
cél pontkijei ölövei 
az „AntenA", A 
HUD-on 
ezután 


valóban, velem 
szemben felbuk¬ 
kan a domb¬ 
oldalba telepített 
három földbe- 
szúrt fogpiszkálól 
Miközben elindul 
az első —felé 
kilőtt M averick, 
(vazzmeg ilyen 
csak a mesében 
van!) máris indít¬ 
hatom a 
chaff-esöt, mert 
rám indítottak 
egy radarirányi- 
tású rakétái! Köz¬ 


az „Irányadó há rom szögpe ekét" az 
iránytűn, vagy a célmegjelölű- 
négyzetei kell szem mel lartanom 
— ezek tájékoztatnak a célpont 
hozzávetőleges irányáról. 

8-900 mph-s sebességgel szlalo- 
mozom a magas hegyek oltalmazó 
takarásában, esetleg a jóval félel¬ 
metesebb kanyonok keskeny vájatai- 
ban. 

Embert próbáló mutatvány, a 
környezetvédőket biztosan megbot¬ 
ránkoztatná, afterburneres 
fagotl-szólóm a természet eme cso¬ 
dálatosan gyönyörű alkotásai között. 

Jobbra-balra, a szűk hegyszorosokat 
kihasználva lököm magam egyre 
közelebb, ha egy 
mód van rá, mos! 
kerülöm a gerin¬ 
cek fölötti átbuk- 
dáosolásokaL 
Mai stratégiám, a 
,*megleplek,és 
lerohanlak" 
célkitűzése 
vezérli, aztán a 
„sipirc innen, 
meri féltem az 
ülepem" taktikai 
visszavonulás 
alaposan kidol¬ 
gozott tervét ^ Afúszerfíeamoftfiáiíaavíőékst 
fogom (szeret- 
ném!) megvalósítani. 

Az örült cikk-cakkozásban ha elté¬ 
vednél, (óh úttörő csapásaimon 
Követő!) — a célpontlávolság 
növekedéséből tudnád meg azonnal, 
hogy rossz irányba haladsz! Oe 
ez velem most elő sem fordulhat, 
nagyon ki vagyok hegyezve eme 
égnek meredő vasszörnye legekre! 

A vad óiké zások közben, whisky- 
tápon hizlalt májam teljes súlyával 
passzírozza gyomromat, veszett 
védekezéssel ellenál lé lépem re. A 
túlterhelés hatásait csak elviselni 
lehet, megszoknisoha! 

Még jé. hogy a G-ruha összetart 
úgy, ahogy... 

Szerelném hinni, hogy a csata 
kimenetelére döntő jelentőséggel bír 
ezeknek a híradó eszközöknek az 
elpusztítása, és nem csak valamelyik 
tábornokot fizette meg egy. a konku¬ 
renciát küklatni vágyó kereskedelmi 
rádiói Akármiért is kell életem koc¬ 
kára lennem már sokadik alkalommal 
És, a céltávolság-mérőn látóm, hogy 
a következő forduló után feltehetően 
elém kerül a cél. 

Késéire állítom a Hornetel, a 
botot a hasamra húzom, félmé- 
ternyi távolságra sturoolom alat¬ 
tam az éles sziklákat — és 


A fQszers fde is be tudmennf 


ben célpontváltás, (AntenB), egy 
üjabb MavericktöI kőnnyebbedik gyil¬ 
kosdarazsam, majd azonnali ismét¬ 
lése az ösztönösen végrehajtóit 
mozdulatoknak az HAr^tenC''‘re is. Az 
egészet tovább tartott ieirni, mintvég- 
rehajtanl, aztán be kattan az Jszkírl" 
önvédetmi reakció! 

Reszket kezem-lábam, (ha lenne 
időm, a félelemtől mostrosálnak 
€gy nagyot) „löklek volna inkább 
forró szurokba, mint felvetlek 
vadászrepülő növendéknek’^f 
Mihaszna agyvillanás, hess! — ne 
foglald agyamban az értékes memó¬ 
riáié rü leteket! A 
fedélzeti számító¬ 
gépem jelenti, a 
három közül kettő 
borult. — bár tud¬ 
nék most űrvan- 
dezni — 

radaromon meg¬ 
jelenik a két kis 
apró vörös pötty, 
mint akárhány 
eddigi beveté¬ 
semen is, a 
MiG-44-esekei 
sikerült ismét rám 
emelniük! (Ha 
élve megúszom, 


elmegyekföszerinek! Ja? Hogy az ^ 
se nyugisabb állás)? Fegyverzetkap^ 
csőiét gyorsan át a légiharc raké¬ 
tákra, de hiú ábrándok visszatérő 
gonosz szelleme! a lopakodó tulaj¬ 
don ságú ellenségeimet képtelen 
vagyok befogni, csak vaktában for¬ 
golódom, és (ELFOGYTAK CHAFF| 
kötegeím isüJ) most veszítem el a 
csatát — érzem — mársokadjára isi 

Mayday-mayday! 

Ha túl élem az Eject-elést, kérni 
fogom a poEitikaí menedékjogot, pon¬ 
tosabban a Jeszereltetésemeti 

Hansulat 

U toljára a z U S A F-fa 1 vo It alka I m a m 
erényit koptatni a biifentyűt, bár ez 
most csak képletesen igaz, mert a 
M Icrosoft magyarországi képvise¬ 
letének köszönhetően most (és 
ezután minden alkalommal) egy 
SideWinderForce Feedbaok 2-vel 
(terveim szerint a kővetkező szám¬ 
ban bővebben is írok erről a remek 
pkis" szerkezetről!) teszteltem a prog¬ 
ramot! 

Szegény Jetfighter IV- gyei nagyon 
mostohán bántam, minden inkább 
jellemző a kapcsolatunkra, mint „az 
első látásra szerelem”! December 


A tüszerínek meíege veitj hát ugrott 
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Erények 

(a végére, hogy érezd jól 
magad)I 

Sok van! Ezért iogod a durva hibák 
élienére is jól érezni ber^ne magad! 
Tetszett pl. a ,Practice formaiion 
flying“ szemel próbára lévő bája, 
vagy az égő ellanleleim csodáialos 
láng- é$ füstkélteményei. 

A repülőgép vezetési saiátosságai 
jók, egyébként képleienség lenne a 
hegyek közöli leljes gázzal szágul¬ 
dozni (I) rtem a vezetésre, hanem a 
harci feladat végrehajtására isit kihe* 
gyezve a program. 

A rengeteg kudarc ellenére sem 
veszi ei a kedved, hanem tovább sar¬ 
kall arra, hogy mini egy logokat felad¬ 
ványban, keresd a helyes megoidásll 
HEU GYAKRAN SZOKTAM ÁM ÉN 
ILYENEKET ÍRNI!—és nem vélelle- 
nOlirom mostsel 

Héhhha! Má' meg lecsüszok a lapról! 
Grafikusok gyöngye! Ügyeskedő 
még ide, hogy Sz.JVC^-nek végül is 
bejőttaprogi, deazetaloi^.az USAF 
maradt továbbra is! 


Sz.JVC. 


A Hét piros pötty, és a megcsappant Hetív 


::a loiogattam, aztán a szakaszos 
smerkedés folyamán egyre szimpa- 
■ busábbá váll, ami kijelenlés nem 
az ,eleve u fá llak" k i ind u Iá $t tü krőzi I 
Nag ym am ivai {J etf ighte r'2 J f iaía la b b 
■‘Oíában sokai incselkedtünk, sőt 
■’^gyort szerettem, ahogy el tudott 
‘-iprázlatni bizonyos egyedien ráfi- 
‘ül apróság a ivaL 

'Gyors grafikájának köszönhetően a 
egszebb mű re pülő bemutatókat pro* 
z u k á Itam saját g yö nyö rkűdteté sem re 
-ele.) 

A fenii „történél" reményeim szerint 
‘-krözle a feszültséget, amelytől 
; yan életszag úvá tud la varázsolni 
cönként (azért vollak unalmas per- 
:*inlí fs!) a vele töltött órákat. Talán 
megharagudna (ha tudna érte), de 
a szimpátiám kivívását annak is 
»:szőnhette, hogy rendkívüli módon 
=n lékeztetett egy régi szerelmemre, 
'eiyetmégAmigánfehetettajná- 
ózni, ée ha jól emlékszem, az 
'’^erceptor névre hallgatott... (kevert 
emlékek érzéseinek kevert hangu- 
•ita)! 

Durva hibák 

Akadnak szép számmal, mégsem 
'yom|ák magú kai rá, a program egé- 
izére! Érdekes, m ert a kezdeti fenn¬ 


tartások után, 
szinte teljesen 
feledésbe merül¬ 
tek, holott elő-elő 
jöltek a program 
nyüsiölése során 
rendszeresen. 
Merthogy — bár 
jól érezzük 
magunkat a kicsi- 
kével, mégis 
nehéz lenne 
elnézni az olyan 
hiányosságai 
mellen, a melye¬ 
ket most csakúgy 
kapásból felem¬ 
legetek: A Campaign iskola lei¬ 
adatainak 7. állomásánál történt, 
hogy miközben már túl voltam 
a harmadik hirtelen halálon (a 
fedélzetbe csapódva füstté vártam), 
a 4. próbálkozásnál az alacsony 
sebességre koncentrálva elkopott a 
magasságom... A sósvízben való 
hidegfürdö helyett azonban nem 
következeit be a várt esemény, 
hanem mint aki jól végezte dolgát, 
repülőgépem landolta sima tenger 
felszínén. Vá rtam -vá rta m, d e m ivei 
még csak egy lenge szellő sem moz¬ 
dult,- pontosabban a repülőgép- 
hordozó távolodása először azt 
a képzetei kel¬ 
tette benirem, 
hogy megindul¬ 
tam hátra felé 
— utánégető 
bekapcsolásával 
sikerült fe Is zá li¬ 
nóm! 

A sokadik (túl 
voltam az egy 
tucaton!) siker¬ 
telen leszállási 
kisérleteim egyi¬ 
kén ismét vízre 
tettem a gépem, 
a repülögép- 


le, majd fék, és lássatok osodáll 
A program úgy gondolta, hogy hibát¬ 
lan landolásként könyveli el ezt 
a szentségtörő mutatványt nekem! 
(Hehhh—vagy eddig rosszul tudtam 
valamit)? 

Van ám még! A bevezető törté¬ 
netben is említett lmmelmanos lei¬ 
szállással próbál koztam, csak éppen 
beizz Előtt A fi rb u rne r (utáné g elő) n é I- 
kül! Repülőgépem hanyatt vágta 
magát, és csak csúsztunk, csak 
csúsztunk... Megint nem történt 
semmi! Utánégető be, és mint egy 
hátán dagonyázó fóka, megindultunk 
& végtelenbe. A katapulí meghúzása 
után, már tudta rendesen a feladatát 
— közötte, hogy nem éltem túl 
a kiszabadulási kísérletet. [Amit 
egyik közévei adott, azt a másikkal 
élvévé...) 

Ez van. amikor a (grafikai) motor, 
rendszeresen beköpi a gyertyát... 


Amerika nagy ország 


^ inni ittam, de hogy még a gépem is beie5zédulion..r 


hordozó háta 
mögött. Nem 
lepett meg, épp 
az előbb írtam, 
hogy átértem már 
ezt a traumái, 
de a kisördög 
előre tolatta 
velem a gázkart, 
„nehogymá 
illenhaggyá** 
felkiártással! 

8 ele csorogtunk, 
majd elvesztünk 
a rettentő méretű 
hajötestben. Gáz 
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A magyarok másik gyöngyszeme 


S zárnomra máig érthetetlen okok¬ 
ból, a ka rácsonyi játá káradat 
után, majdnem egy hónappal 
került a bollokba a szintén hazai 
lejlesztésü Screamer4K4. Az eredete 
lég egy fejlesztőcsapat valamllyon rej- 
léEyes okból [a pEatykák szánni) két 
részre vált szél, az igy keletkezeit 
gárdák ezek után a Clever’s és az 
Invlctus nevekkel illették magukat. A 
különvált íejlesztők, más-más irányel¬ 
vek szerint, de folytatták az eredetileg 
elkezdeti project-eL Ennek eredménye 
az Insane, az Invíclus részéről, meEy- 
nek sikerült karácsonyra elkészülnie 
és ezzel a mozdulattal valószínűleg 
igen sok karácsonyfa alá bekerült. A 
játék januári tesztjében még öröm ódá¬ 
kat zengtem eme kiváló programról, 
mivel akkor {2000. dec.jmég nem volt 
olyan Off Road játék, amely kifordította 
volna, a biztosnak tűnő nyergéből. 
(Talán még most sincs.) Az Insane 
valóban varázslatos játék, és ezt nem¬ 
csak hazai, hanem vMgszinvonalú 
mércével való méricskélés után is bát¬ 
ran állítom. Az au lék modellezése és a 
külsőmegjelenése is igen kihívó volt, 
a hasonszőrű külföldi szoftverek szá¬ 
mára. Azonban a grafika kissé szögle¬ 
tes volta parányi! rontotta helyzeten, 
de ez mégnem lettvolna probléma, a 
nagyobb fejfájást a grafika lassúsága 
jelentette. Most viszont £ 001. Janu¬ 
árjában, megnehezítette a dolgomat 
a Sereamer 4x4 megjelenése, mivel 
az előző havi cikkben agyondlcsért 
Insane-t, most néhány paraméter 
te ki nteté be n eg y cseppet e I kell 
marasztalnom, ami nem jelenti azt, 
hogy egyes paramétereiben gyengébb 
lenne, mint a Sereamer, SÖL.. Van. 
amiben sokkal jobb nála. Mai szemmel 
nézve az Insane egy iszony üan profi 
módon kidolgozott, Inkább árkádba 
nyúló Otf Road program, és nem az 



a kifejezetten kőkemény szimuláció, ez 
természetesen nem jelenti azt, hogy 
az autók nem lennének elég élethűen 
szimulálva. Inkább a távoli kulsó néze¬ 
tek hangsúlyozása a közeli totálokkal 
széniben, volt rá a jellemző. Ettől még 
ajáték élvezhető volt, de nem volt 
meg benne az az összeforrás (autó és 
vezetö|e között), amelyet a Sereamer' 
ben érezni. A hosszúra nyúlt bevezető 
után visszatérek a kezdeti témához, 
m iszerín t m lé rl nem karácsonykor 
lőtték piacra a programot? A válasz 
kétféle lehet, az egyik variáció: A 
kód még nem készült el teljesen, és 
egy béta bugaheggyel nem akarták 
leégetni magukat a CleveLs tagjai. 

A másik 
alternatíva már 
marketing szagú, 
m iszerint: A kará¬ 
csonyi dóm ping- 
ben nemhogy 
többet arattak 
ve Ina, de lehet, 
hogy egyenesen 
bukás lett volna 
a program piacra 
dobása. Itt is a 
nagy számok tör¬ 
vénye dominál, 
mivel az ünne¬ 
pekre és annak 
időbeli környékére 
majdnem tíz autós program gyűlt 
össze. Feltehetőleg a sok program 
közül nem biztos, hogy mindenki 
a Sereamer 4x4-et emelte volna le 
a polcról. Feltételezésem szerint a 
Virgin-néi kivárták a vásárlási láz lefu¬ 
tását, és Ilyenkor a „játékok számára 
holt időszakban ' dobták piacra ezt a 
kiválóságot. 


pat kihívások mel¬ 
lett dönthetünk: 
King ef Ihe Híll: 
Amint az 
elnevezésből is 
kitűnik, a domb 
királyának min¬ 
denkit köte les- 
sége kitoEni a 
íerúleléröl Off 
RoadRallyiEz 
esetben a egy kor 
alakú pályán kell 
minél gyorsabb 
köröket rónunk. 
DesiructtoniMem 
kell magyarázat, 




Beállítások, játékmádok 

A program a manapság szokásos 
trendhez igazítva, igen trükkös 
M ulliplayer m ódokat taría Imaz. A 
FPS látékokbói megszokott team 
mérkőzéseket autós kűmyezeibe átül¬ 
tetve az Insane-bán láthattuk először, 
amely igazán meglepő újdonságként 
hatott. Az átdoEgozott multiplayer 
módok ebben a játékban is feltűnnek. 

A csapatjátékhoz létesített szerver 
paraméterezése után a következő csa- 



i/odíe-fkenesném, esetiig mÉgisiáiía már a íőfdofikívuiieket? 

totális roncsderby. First to Po int: Máso¬ 
kat lekörözve és megelőzve minél több 
oszlop begyűjtése a célunk. Catch 
üp: Akár az állatvilágban, a territóri¬ 
umunkba betörő rivális hímek elriasz¬ 
tása, és a területünk megvédése a 
szent cél. Sajnosa program nem ren¬ 
delkezik dedicated server álló mánnyal, 
így ha maximálisan kidolgozott grafikát 
szerelnénk látni és a számítógépünk 
még a szerver feladatát is ellátja .igen¬ 
csak izmos processzorral kell, hogy 
felszereljük kis masinánkat. A SIngle 
Player mód sem túl kopár, választha¬ 
tunk: Free Drive: Itt sem semmilyen 
limit nem zavarja szabad autóká- 
zásunkat, C ha m pro nshipi Ebben a 
módban a legjobb extrafelszerelések¬ 
kel és minden esetben egy újonnan 
behozható autóval távozhat. Trophy; 

Itt a Championship-re készíthetjük fel 
magunkat és autónkat. Paihlinder; 
(Egy kicsita Párízs-DakarRally-hoz 
hasonló, egy óriást terepen kell tájé¬ 
kozódnunk és meg találnunk az 
egyes waypointokat. De mielőtt meg¬ 
kezdenénk a versenyzési, egy-kél 
személyből álló csapatot, kell kreál¬ 
nunk. A pilóta és a mítíahrer interaktív 
grafikai kivitelezése annyira eredeti, 
hogy erre még egyetlen programban 
sem gondoltak. A csapat két tagja 


■ Stonshenge-bóla versen/ végére méressk ennyi marúdl 

egységes ovorá1t visel. A versenyzők 
ru h atára igen sokoldalú, aká r 7- a fajta 
mintázat közút választhatunk. A pilóta 
ésa mltfahrerruhaszlne, testalkata 
és neme szabadon változtatható, a 
nemek esetében természetesen csak 
az általában elfogadott két vég let 
közölt, .meltesleg" a nemek különb¬ 
ségei igen jól m eg ügyelhető k a 3D-s 
objektumokon. Pályák tekintetében a 
program nem bővelkedik túlzottan. 
Mondom ezt a kezdetben választható 
két pálya, lehangoló volta miatt. A még 
kevés rutinnal rendelkező versenyző, 
hamar ráun a két választható autó és 
pálya érzésére. Az időjárási tényezők 
előtt viszont le a kaláppal, ennyire szé¬ 
les spektrumú |ellemzöket átfogó prog¬ 
rammal, ritkán találkozni. Az áldások 
közül néhány: Felhős ég. zápor, 
eső, viharos e$ö, sűrű köd. A nap¬ 
szakok közül három időpontban kelhe¬ 
tünk versenyre. A pálya kiválasztása 
után térjünk rá a kezdetben nem 
éppen a bőség zavarával kecsegtető 
gépjárművek különléle beállításaira. A 
sebességváltó lehet aulomata vagy 
manuális. A menőbb kátéItűéknél majd 
bekapcsolhatjuk az első és a hátsó 
differenciál zárakat, de addig is sza¬ 
bályozhatjuk a rugózás keménységét, 
az abroncsok típusát és nyomását. Ha 
igény éljük,bekapcsűIhatjukazABS-t 
és a gépkocsi sérülését is. Mini minden 
menüpontban itt is nagyot alkottak 
a skacok, mivel a beállított para¬ 
méterek hatására három grafikon érté¬ 
kel változnak, mégpedig a csúszás, 
kezelhetőség és az Off Road leije- 
sitmény.Tehát mielőlt elkezdenénk a 
versenyt, könnyedén átláthatjuk, hogy 
az általunk megadott paraméterekkel 
rendelkező jármű, valóban arra a 
pályára való-e, vagy sem. 


Grafika, Hangok 

A játék introjának kezdő képkockái 
iszonyatosan pixelesek, a helyzet a 
kövelkező kockákon már javul, min- 
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. - kezdetben kevés autó és - hitietelen szimuláció 
r pálya y iólmeglervezelt pályák 

-a versenyek igen ^ -semmiszaggalás^kiváló 


kemények 
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csillogásért. A terep igen szintes és vál' 
tozatos, mindenhQE található @gy-egy 
kisebb bokor, vagy egy kisebb fa. A 
programban eddig még sohasem látott 
effektussal laiálkozhatunk, a növény* 
zot ugyanis nem lineáris, vannak 
olyan bokrok, amelyeken sérüfés rtél- 
küJ átvághatunk, de léteznek olyanok 
is, amelyekbe igen komolyan belS' 
bonyolódhatunk, és azulárt se előre, 


se hátra. A kisebb fákkal való találko- 
zás is igen figyelemreméltó, mert nagy 
sebességnél egyszerűen kidöntjűk azt, 
de óvatosára adagolva a gázta fa bit* 
legieiésére is adódik lehetőségünk. A 
Rábával sajnos nem sikerült kiütnöm 
egyetlen óriáskaktuszt sem. Az autók 
hangjai nagyon jói eltaláltak, még 
a sérült motor esetében is, néha 
azonban mintha egy alom lengeralalt' 
járó vitlanymotonáthallanám. A motor 
hangja mesterien szinkfonlzálta lor- 
dulatszám karakierisztlkájához képest. 
Az intro és a menü zenéje igazán étla* 
gosnak mondható, de versenyzés köZ' 
ben mintha valami hiányozna. Igen a 
FutachI típusú rádiómagnóra gondo¬ 
lok, ugyanis a játék alatt egyáltalán 
nincs zene, ami nem is baj, hiszen Égy 
sokkal jobban beleélhetjük magunkat a 
vezetés gyönyörébe, és a motor hang¬ 
ját is figyelem m el kisérh etjük. 

Szimuiádó - Összenövés 

Igen ez az a program, amely az 
eddigi léhetó legnagyobb kapcsolatot 
biztosítja a vezető és gépjármüve 
közölt. Igazi összeforrás ez, amelyet 
eddig nem érez¬ 
tem még egyetlen 
autós programban 
sem. Ez az érzés 
természetesen 
csak a belső 
nézetből érezhető 
át igazán, mivel 
kívülről nézve 
nehezen lehetünk 
része a moz¬ 
gásban lévő autó¬ 
nak. Aki kedveli az 
OffRoad verse¬ 
nyeket, dé eddig 
csak képernyőn 
keresziCUálhalta, 


zenesetre egy jobb videó komp¬ 
resszort megérdemelt volna egy Ilyen 
«.3liberű program. A beállítható grafikai 
:-zínt minden elemét maximálisra állítva 
egy meglehetősen éléthíi terepkörnye¬ 
zetben érezhetjük magunkat. A sza¬ 
zadban való osászkálásunknak csak 
± pálya végéi határoló láthatatlan 
■alak vetnek véget, amelybe belero- 
"-anva, gépjárművünk azonnal nullára 
"ékeződik. Egy a mai követeimé- 
■^yeknek megfelelő teljesítményű szá¬ 
mítógéppel a „scenery updatet" 
maximálisra állítva nagyon messzire 
í'iálhatunk.minőenféle pixeles háttér 
csoda alkalmazása nélkül. A külső 
Tizetek egyszerűen tenyügözöek. 
'óleg a bal oldali kerék nézel, amelyen 
keresztül autózás közben megfigyel- 
ne^űk a valóban mozgó futómű ésfel- 
^üggesztás alkatrészeit. Igen ötletes a 
gépkocsi fetso nézet, ahol magának 
I az autó nak a z árnyé ka a talajra vetü I. 

i A műszerfal különféle óráinak kldol- 
^ gozoftsága annyira életh ű, hog y első 
ránézésre én arra szavaztam, hogy 
a mulatók nem fognak megmozdulni, 
rr? ive I ez egy ő lg izetl kép. (A m utató k 
viszontmegmozdultak,méghozzáa 
' «heiö legnagyobb természetesség¬ 
gel.) 

Igazi „autós" szemmel rtózve megem- 
Sthetnénk, hogy srácok 2001 van, és 
"em csillognak az autók. Én is Imádom 
a szépen csillogó autókai, de ez az 

I a program, ahol ez teljesen mellékes, 

mivel a teljes átélés érdekében érde¬ 
mes belülről vezetnünk az aulórtkal, és 
ez a vezetési élmény bőven kárpótol a 


az most valódi részesévé válhat 
egy igazi megmérettetésnek, hiszen 
a látómező váltakozása, a dimbes- 
dombos terepen nagy sebességgel 
való haladás hatására érzett tájéko¬ 
zódási zavar, mind olyannyira realisz- 
likus mintha valóban benne ülnénk 
a modellezeit járrrjűben. A jármű vek 
modellezése, mini maga a való élet. 

A kocsiszekrény mozgása, a rugózás 
az autó lehetetlensége, a kézifék mind- 
minő olya n nyira életh ü. Ezl má r csak 
a lefulladl motor ön indítózása, esetleg 
kurbiizása színesíti, a még hihetőbb 
szimuláció érdekében. 

Ebben a programban szinte minden¬ 
féle szltuáclótkiprőbá Ihatunk, amely 
a valóságban nagy valószínűséggel 
ugyanúgy következne be. Szintén egy 
újdonság, az emberek viizsgálala a 
pályán, egy vagy több emberelgázolá- 
sakor automatikusan disz kvalifikálnak 
a versenyből- Természetesen az elgá¬ 
zolt úriember, mintegy fölapszerúen fel¬ 
áll a szörnyű baleset után és sehol egy 
pleesni, vagy egy vértócsa. A pályán 
feltűnően elszaporodtak az Ikrek, akik 
teste egészen véleilenül lOkörszimmet- 
riku s. Autón k fényszórójál akárm ikor 
bekapcsolhatjuk, és ezl nem az adott 
pálya jellemzői szabják meg. Az autó 
bekapcsolt világítása olyan elvakltő 
látványt nyújt, amelyet addig még 
sohasem láttam. (Vidáman fordítsuk 
a kamera felé az autót.) A sebesség¬ 
váltó B fokozata egy kicsit furcsa, de 
könnyedén megszokható. Természe¬ 
tesen, mivel ez is egy ember alkotta ter¬ 
mék, hibák is előfordulhatnak benne, 
most ezek következnek. Főleg a kisebb 
töm egű te repjá rók vezetésénél, ugra¬ 
tás után a gépkocsi igen érdekes 
d ú Igokai m ű ve It. (A z autó ke rekeí for- 
gásirányára merőlegesen, rgen szé¬ 
peket csúszott.) Amely még egy 
virsli gumival felszerelttrabant ese¬ 
tében vizes úton megmagyarázhaló 
lenne, de egy 250-es mérető gumival 
rendelkező terepjáró esetében, még¬ 
hozzá földes talajon? Történt egy eset¬ 


ben, hogy valamilyen 
ismeretlen erő kerített 
hatalmába és behajtottam 
a nézők közé, ott pedig egy 
igen robosztus lelépitésü vászon sátor¬ 
ral kerültem közvetlen kontaktusba, 
melynek hatására az autó motorja tel¬ 
jesen lepukkant. (Ki érti ezt?) Némi 
p roblé m át je lent a szim uiációba n, a 
több tonnát nyomó járművek szöcske 
módjára való pattogása, ami azt jelzi, 
hogy a gravrtácÉós modell még egy kis 
tinó mításra szorul. 

A verseny végére érve összesen tíz 
járművet vezethetünk, amelyek: Land 
Rover Defender. Jeep C J7, Toyota 
Land Cruiser, Jeep Cherokee, Mer¬ 
cedes G, Jeep Wrangler, Mitsubishi 
Pajero, Mercedes Unimog, Toyota 
Hitux Píckup, BABA Hl 8. A nyitott 
terepjárók esetében a vezető és a 
segéd pilóta úgy ülnek az ütésben, 
mintha karóba húzták volna őket. 

Eztokozhatja a tűlságosan szorosra 
feszített négypontos biztonsági öv is, a 
hot-dog melegítő alkalmazásán kívül. 
További érdekesség, hogy az autók 
nem eregetnek kjpulogógázi [a Rába 
kivételével), és a visszapillantó tükör 
sem működik úgy, mint az Insane-bert. 
Főleg a Land Rover-nélegy Égen 
idegesitő jelenséggel találkozhatunk, 
mégpedig, ha teljesen kiíekegük a kor¬ 
mányt, a művelet hatására az autóval 
nem tudunk elindulni. 

Kisebb hibái ellenére, a program a szá¬ 
mítógépek történelmében eddig elké¬ 
szíteti legjobb terepjáró szimuláció. A 
sok dicséret ellenére bőven akad még 
javítanivaló is. A verseny tehát nem dött 
el, van amiben az Insane jeleskedett, és 
van amiberaa SereamerAxA. 

Aki eddig képes volt arra, hogy össze- 
sáfozza magát, az soha többé ne 
tegye, mivel a Sereamer 4x4 egy kel¬ 
lemes fűlött szobában közel ugyanazt 
az élményt hozza, mint a sárban dago¬ 
nyázó autózás. 
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Autobahn 

mm 



Ámokfutás a német autópályán. 








B izonyára kűzületek többen is 
iemerik a Cobra 11 cííoű, az 
e g yik hazai ke re sked e fm i csa ^ 
tornán islutó sorozatot, ahol And rá 
és Semir pröbátt rendet íereiritem 
a n é rrtet a ulópá lyá kon. EI ké pzelh etö. 
hogy az IncaGold-nak ez adott ihletet, 
hfszert ugyanezen helyszínen ját¬ 
szódó autószimulátorral rukkoltak elő, 
ahol mi vagyunk az ámokfutó szere¬ 
pében, André és Semir pedig úgy lát¬ 
szik rtyug díjba 
voniill,merla 
rendőröket akár¬ 
hogy is 

kerestem, nem 
találtam őket 
sehol (azért 
nem hiártyoznak 
annyira). Az 
előbb általam 
használt 
„autészímulátor'’kifejezés erősen 
idézőjelesen értendő — sokkal 
inkább acrade beütésű az Autobahn 
Rác ing. 

Amikor egy témamegjelölő megjegy¬ 
zés kíséretében átpasszolták nekem 
az ínstall disc-et, rögtön megőrültem, 
már ebből adódóan is kedvemre való 
letivolna a játék, de örömöm hamaro¬ 
san tovaszállt, amint elkezdtem tesz¬ 
telni. 

Az első számomra érthetetlen dolog 
az volt, hogy a szirtién a CD -n 
található 28 megás Grand Prix 
Evoíuiion demó nagyobb, minta teljes 
AR, ami mindössze 24 mega. A 
telepítés során mindent leIpakol, a 
későbbiekben már nem lesz szüksé¬ 
günk a korongra. 


Eisíí benyomások 

A program a pályafutásai nálam egy 
látványos kifagyással kezdte, amit 
aztán egy újabb követett; levonva 
a konklúziót, arra jiftottam, hogy a 
G eFofce kártyámat nem komálja. Egy 
ba ráto m na k kö sző n h etö e n a zonba n 
végre el tudtam indítani, (ugyan nem 
az én gépemen) s megint a szokásos 
IncaGold-os típushibákat tapasztal¬ 
tam: az intro ismét szörnyű lett, 

de a menü ezért 
kárpótol valame¬ 
lyest. A készítők 
nem halmozlak el 
minket tucatnyi 
játéklehető¬ 


séggel, így nem 
fog unka bőség 
zavarában szen¬ 
vedni: Most 
kapaszkodjatok 
meg:kettö, azaz 
kettő játékmód 
van: az egyik az 
idő mérő futam, a 
másik a párbaj, 
vagyis a számító¬ 
gép vezette autó 
elleni küzdelem, és ehhez jón szintén 
két darab járgány öt féle színezéssel. 
A multiplayer játék lehetőség teljes 
egészében kimaradt, ami ma már 
azért elég égő. Ellenfelünkéi nem fog¬ 
juk összetéveszteni egy civillel sem, 
ugyanis mindig éppen a másik jár- 
gánnyal van, mint te és valamiért min¬ 
dig pirosra festeti azt. Győzelmeinkért 
egyébként nem jár semmi, 
egyszerűen nmesenek elnyerhető 
cuccok! Egyedül a helyszínek száma 
elegendő, bár a 32 pálya alig-alig 
tér el egymástól, nagyon sablonosak 
és idővel unalmassá válnak. Azonos 
sémájú mindegyik: egy útvonalon jut¬ 
hatunk el a végpontig, soha sem kell 
leágazásokon leka¬ 
nyarodnunk; nem 
tarkították semmi¬ 
vel a feladatokat, 

A Duel, vagy 
általam csak pár¬ 
bajnak nevezett 
üzemmódban a 32 
autópálya szakasz 
tulajdonképpen 32 
küldetést jelent. 
Megvan adva, 
honnan hova kell 
eljutnunk, lovábbá 
a nehézségi szint 


(1-íO-ig terjed), 
az útszakasz 
hossza, a nap¬ 
szak, a forgalom 
nagysága (líght, 
nomrial, heavy) és 
az időjárási 
viszonyok (tfszta 
égbolt, felhős, 
esős). Ötös szin¬ 
ten felül már Igen 
nehéza 

győzelem,fő lega 
civil forgalom 
sűrűsödése okoz¬ 
hat problémákat. 
A képernyő felső 


■ Kléfeieíts kOzií^fem az első helyért 


igen . Bnnyf m aratít a fárgányűmtóL . 

részén jelezve van a hátralevő út 
hossza nálunk és a computernél. 
Abbarr az esetben, ha valamilyen 
szilárd tárggyal kerülünk erősebb 
kólcsörihatásba, (értsd: ütközés) ter¬ 
mészetesen rongálódunk, noha ezt 
külsőre nem lehet észrevenni— csak 
százalékosan jelzi a gép. Egy fejre 
állásnál ez az érték ogybői lemegy 
majdnem a felére, ezért takarékos¬ 
kodnunk kell a masinánkkal. Azt 
javas lo m, inká bb a lassa n. d e b iz - 
tosan elvet kövessük, így nagyobb 
esélyünk lesz lehagyni az ellent. Ha 
véletle n ü I egy kijá ratná I lekan yaro - 
dunk, akkor kezd¬ 
hetjük az egészei 
elölről, ügyhogy 
vigyázzunk erre 
A számítógép 
vezette ellen¬ 
felünk egészen 
intelligens és 
hibázik is. Nem 
egyszer ő is 
ki sodródik és 
nekívágédik a kor¬ 
látnak, de extrém 
esetekben (egy 
páré nyíl meglök¬ 
jük) fel is borulhat 
A civil íorgalom 


egész eredeti lett sávvállásnál Inde¬ 
xelnek, saját hibájukbói kifofyólag 
balesetei okozhatnak, kiteszik az 
elakadásjelzőt, stb. 

Pár-bai 

Elég sok búg maradta programban, 
ezekből szedtem össze egy kisebb 
cső krot: épp e n 12 0 -al re p e sziette m, 
egy ideig nem volt semmi gond, de 
egyszer csak, mintha valami kátyúba 
hajtottam volna, (pedig a német 
utak kőztudomásülag jó minőségűek) 
a kocsim megdobődott és teljesen 
irányfthatatlanr^á vált (ha ez egy 
magyar játéknál fordult volna elő, 
akkor csak legyintettem volFta,é$ 
túlzottan életszerűnek nyilvánflom). 
Másik gyöngyszem: egy kisbusz 
előzésébe kezdtem, mire mellé kerül¬ 
tem, addigra nemes egyszerűséggei 
és hirtelen eltűnt. Többször eloforduII, 
hogy frontális ülközéseknél egy¬ 
másba olvadtak a járművek, ami 
igen komikus látványt nyújtott. Gya¬ 
nítom, hogy a fejlesztők nem Ily 
módon próbáltak becsempészni egy 
kis humort az amúgy szürke tör¬ 
ténésekbe. A sebesség érzetet sem 
s i került jé I visszaadni, 150 km/h 
sebességnél a valójában érezhető 
kb. 10Q km/h. Ez tulajdonképpen az 


Érdekes, ahogy a helyzetjelzö világit 
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Mídmghl Racing, Az tncaGold pedig 
már igazán belekezdhetne valóban 
Igényes és precízen elkészített 
Twllsghl3d englfíe-re ápűfö slufíok fej¬ 
lesztésébe. Hogy nem fektettek ebbe 
elég munkát, az biztos. Szerintem 
csak kicserélték a pályákat, az autókat 
meg a zenét, és egyből piacra dobták 
ezt a terméket. 

Summa 

A Twilight3d-b6l többet ki lehet hozni, 
ez a megvalósítás jócskán hagy 
kívánnivalókat maga után. Biztos jón 
majd valamilyen patch, ami orvosolja 
a hibák nagy részét, de ez az össz¬ 
képen milsem változtat. És ez az 
összkép nem lúl fényes: az Autobahn 
Racing nagyon rövid időre tud csak 
lekötni, és az alatt az Idő alatt sem 
lesz nagy élményben részed. 

Tenshinhan 
íenshínhan^fréemáiLhu 
M toqkQc 


Cár CondHiair ^6% (Scrntc^jtícd 


grafika, Szörnyen 
kezdetlegesaterep. 
Aháltérés az égboii 
viszont határozottan 
tetszett. 


Fülbe-való 

Hagy tapsot érde¬ 
melnek a hangok; 
amctorzúgás és 
a tő réshangok 
minőségben és 
mennyiségben az 
elvárható Színt felett 
vannak. A zenék 
mérnem ennyire jók, minőségük 
elég silány és a számuk sem 

megfelelő, lévén 
a kettő közül az 
egyika menüben 
szól, a másik meg 
minden verseny 
alatt, így hamar 
untaiévá válik. 
Végig olyan 
érzésem voH, 
mintha a Midnight 
Racing második 
részével játsza¬ 
nék. Ez nem 
csoda, hiszen 


^ A fígtianeni itt egy úíatb tsíeseíneh teszek közeJí szemtanúja .., 


ugyanaz a 
fejlesztő és a 


dicséretei érdemel. Az eső ábrázolását 
Ht is az ^elövetíté$''-sel oldották meg, 
amivel nem Is lenne különösebb gond, 
de a pro g ram ozók itt is el követte k 
egy nagy hibát: olykor fedett helyeken 
is esik, olykor nyílt lerepen nem, 
ez az egy másod¬ 
perces fáziskésés 
rányomja a bélye¬ 
gei a hangulatra. 

AzOptions 
menüben három 
szinten változtat¬ 
hatunk a grafikán; 
a felbontás adott, 


grafikus motor 
Éppen ezért ne lepődjünk meg azon, 
hogy a menürendszer- és felépítés, 
az autók festése és a zene Is mulat 
hasonlóságokat a MP-el. Nem lett se 
jobb, se rosszabb. A különbség annyi, 
hogy a M R egy kicsit korábban jelent 
meg, most azon¬ 
ban már magasab¬ 
bak az elvárások. 

A puritánság a elle¬ 
nére lesz olyan, 
akinek tetszeni fog 
az Autobahn. Pon¬ 
tosan azoknak 
tudom ajánlani, 
bejött a 


* A BUG stlfetmestéppen beteoivadok a kisbuszba 


tudtam megsac- 
colni, hogy mikor 
kell letékezni. 

Köszönhetően a 
Twilight3D 
engine-nek.a 
textúrák megint 
elmosoti pacák, 
viszont az effektek 
most is kimagas¬ 
lóak, (a lens flare 
talán itt a legszebb 
és a füst is szép]. 
A különböző nap¬ 
szakok és a 
fényhatások meg¬ 
valósítása is csak 


640X48016 bites 
színmélységgel 
Ez ma már 
nagyon kevés, 
ennél már vannak 
jóval korszerűbb 
csillog ó-villogó 
programok T&L 
támogatással, 
bump 

mapplnggel, 
satöbbi. A legna¬ 
gyobb részletes¬ 
ség mellett sem 
felel meg a kor 
kívánalmainak a 


pregramblbávaL. 

4R legnagyobb hibája. A lassúbbik 
járgánynál rosszul helyezték el a 
nelyzetielzö- és féklámpa fényforrást, 
egyenesen a kaszniból világ lik ki a 
íény. Előfordull, hogy rögtön egy ver¬ 
seny elejé n, a lig, fi ogy bejött a kép é $ 
vidullam volna, egyből be lám szálltak 
hátulról, és rögtön tetálkáros lett a jár¬ 
gányom. 


látszhatóság és grafika 

Már smliletiem, hogy játéktermi 
.ellegű mivoltának köszönhetően a 
^ték irányítása felettébb egyszerű, 
csak a kurzorb lilén tyűket keií használ¬ 
nunk. Ha kormánnyal óhajtunk ver¬ 
senybe szállni, akkor a force feedback 
minden luxusál nélkülöznünk kell — 
ez a támogatás teljes egészében 
kimaradt. Neheztelek amiatt, hogy 
még opcionálisan sem kapcsolhatjuk 
óe a manuális váltást, a gép minden 
eselben ellátja e feladatot helyettünk. 
A futtatáshoz nem alapkövetelmény 
a3D kártya, de ennek híján nem lesz 
feledhetetlen élményben részünk [de 
mondjuk egyébként sem). E ketyere 
nélkül nemcsak, hogy otromba, de 
még lassú is az egész program. Néha 
annyira lelassul, hogy az mára játsz¬ 
hatóság rovására megy. Állandóan 
ielboruítam a kanyarokban, mert nem 
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^ Szjiovbord 


Ú gy tűnik, a kenguruk bekö' 
ményílettek. Rövid időn belül 
újabb példány határolta el, 
bo g y a jó ö rag K aroo nyo m dokaiba 
lép, s boxkesztyűt húzva prezentál 
informatikai ámokfutást. Kao azonban 
Fiválisávaf szemben inkább a CroCpS 
„szupe rmá rioeza ke dvesk is- 
vízvezetékszereId" által kilapesott 
klasszikus vonalat képviselj értsd: 
számtalan pályán 
számtalan 
bonuszt 

gyűjtögetve néz 7 ^ 

szembe számta- 
lan veszéllyel. Mo 
és persze keresi 
az egyes színiek 
végét szíg nézd 
teíeporiokat, 
mintegy. Lássuk, 
megvan-e üdvöskénkben az a fajta 
esztétikai minőség startalom, mely¬ 
nek láttán s ígéretében nekive¬ 
selkedünk a 30 szintet számláló 
felhozatalnak. 

Polygon. Meg kenguru is. 

A grafikus moSor tetszetősen muzsi¬ 
kál: élénk, ízléses textúrák, stabil 
kam éra kezelés, slull idióta eílenlelek. 
[Értendő ez pozitívumképpen.) Az 
alkotók láthatóan nem szenvedtek 
hiányt fantáziában, s szerencsés 
módon alapvető munkamoráljukat 
sem a már alsóként efkészölt pályák 
másoigatása Jellemzi. A műfaj grafika 
szintjén értelmezett követelményeit 
tehátKaocsipőböl keni, igynem ele¬ 
mezzük tovább a kérdéskört. Annál 
inkább elemezzük viszont a derék 
főszereplötf 

Mint minden bőcsüleies kenguru, 

Kao is ugrál. Már, ha éppen aktív a kb, 
3 másodpercig tartó ,ugróextra'’. Az 
alap, a buzgó menetelés. Space ugrik, 
Co ni roll befenyit, először. Alt bef enyíl 
másodszor, mig jobb Shifi: nna, mit 
hittelek? — befenyit harmadszor A 


Controli hatására Kao cs éphada ró 
üzemmódba kapcsol, míg az Alt-tal 
egy időigényesebb, de jóval hatáso¬ 
sabb lengőparasztost demonstrál. A 
jobb Shifttel hajíthatjuk el a „mobil" 
bokszkesztyűket, é ne lem s zerű en 
valami ellenséges efem irányába. Az 
efféle bokszkesztyűk száma erősen 
korlátolt, így tessék azokat a rendkívül 
ingerült arcoknak tartogatni. Legjobb 
módszer az ellen¬ 
felek megdorgá- 
fásáraaChuck 
Rock féle 
ungabunga:azaz 
vad ugrálás köze¬ 
pette, felüfröl 


(efelé indítania 
sajlereket. Hasz¬ 
nos funkció a bal 
Shifi is, mely 
hatására kengu¬ 
runk egy 
szempillantás 
afalt sarkon for¬ 
dul. Kiváltképp jól 
jön, mikor hóm- 
lokeg yenest 
rohannánkbele 
vaJa mi rosszín- 


ez másképp ilt 
sem: numerikus 
0. Lehet továbbá 
oldalazni is, az 
ezekre haszná- 
lalos billentyűk 
megfelásét azon¬ 
ban a Kedves 
Olvasóra bízom, 
hohhó! 

Felépítés 

Mert az is van: 
C$0 kornyi tér¬ 
képet teljes Ff ve 
valami extra szá¬ 
guldozás kóvet- 


fSfre S2 a na^y sietség? 




dulatú pingvin 
esernyőjébe. 
Csak tessék gya¬ 
korolni—aztán 
mikor valaki bele- 
sasszézik az oda 
úlonszeren- 


Sárkán^repüíűk. Érdekei vaíaktt? 


kezik valami extra 
járművel — így 
Kao Édövelmeg- 
tapasztalja a 
sárkányrepülő, a 
motoros ónak, sót 
az űrhajózás síb. 
stb. örömeit s 
veszélyeit is, hogy 
aztán ezeket 
kővetően ne kife¬ 
küdjön a soron 
következő oldal- 
nézetes szintnek. 
Ityenkorakamera 
nem a megszo¬ 


kottmódon, hanem — jééé — 
oldaJrőí mutatja az eseményeket, 
ennek megfelelően az irányítás is vál¬ 
tozik. 

Eztán következik a helyi Főnökkel 
való „kánfrontésűn.” Végtére i$ nem 
ügyességi játék az ügyességi játék 
extra brutális főmön szíré k nélkül. A 
bős sok e I náspá n g olás a e Ivárható s 
üdvözlendő mödon valami Irükkön 
alapszik, mely trükkök kiderítése nyil¬ 
ván a fömonszterekkel való összeüt¬ 
közések veleje. 

Megjegyzendő, hogy a teljesílett 
szinteket bármikor végigjárhatjuk újra 
a G ift módjára, így pótolhatóak elvesz¬ 
tett éle leink, valamint extráink is. 

A zenéért felelős urakat külön dicsé¬ 
ret illeti, hiszen hallhatóan valami 
trackerrel készítették a dalokat, ám 
ezzel együtt teljesen élvezhető, $őt 
mi több: helyenként határozottarr laza 
nótákat dobnak be. A föcímzene, pL 
rtagyon bejön — kár, hogy T6 ütemet 
loopolnak a kis dögok, hehh. 
Érdekesség képpé rajává ltom a 
játék leendő tulajdonosainak, tegyék 
hosszas tanulmányozás tárgyává a 
Kao CD kihasznáfíságát. Hál nem 
gyönyörű?Kao mindenesetre 
rulezik, mehetsörözniPacmannel. 

byGyZ 


esésen elkerült 
szakadékba, 
akkor ugye: „én 
nem mondiam 
semmit..." 

Ma már 

elmaradhatallan 
a passzív FPS 
nézet is, nincs 


(6Í) 
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most égy ^10 
elofizetszjK 
S7E KByte-ra, 
Ft helyéit 
ndösze 6999 
tiéd lehet a 
j^ípíkéző évfo^am, 
tovább^ i^l|^pPpí^§Íasg||ittí^OÍ^ábbi számunk 

£z itii* iirkínek megéri. Neked is? 


Akkbi^löltsd ki és küldd vissza L 
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magvak NVELVO ÚTMUTATÓVAL! 


Simula,^ of 


magvas Nvavú ÚTMUTATÓVAI 


1944 mm THE HffJNE 

1999,- 

ADDKTION PINBAll 

1999,“ 

ADKISAl SEA BAHLE 

1999,- 

APACttE mmm 

1999,“ 

Afi»Y HEH í 

1999,“ 

AHHV HEH m SPAtE 

2999- 
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576 Unm\ a megszállott 
játékosok magazinja. 

Az eááig megjelent 
számokat még nem késő 
megrendelni! 
Comgame “576” Kft 1369 
Budapest, Pf: 132 
Ha megrendeled (rózsaszín 
utalvánvoo kuldSd a 
pénzt} az 576 Konzol 
valamelyik korábbi számát 

(576PVdb), 

akkor a postaköltséget 
mi fizetjük! 

Na ez így már elég 
kedvező, nem? 

« mamm m 

K6velkez6 sxámunk 
tarlalmából: 
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^ II ^ IS M 



Persona 2 (P5) 
Tunguska (PS) 


Driving Enotion 
TypeS(PS2) 
Dyoasty Warriors 2 (PSZ) 
Phanlasv Star Online (DC} 
DaytonaZDOI (DC) 
Sonic Adventu re (DC) 




Előfizetéssel megrendelem az S7® Kamat című, 

havonta megjelenő folyóiratot.példányban, 

....hónaptól, egy évre, 5760 Ft-ért. 

Az előfizetés díját postai utánvétellel, az ajándékba kapott 
6 korábbi szám átvételekor fizetem ki. 

Névu..»».............. 

Cím:...... 

E-mail:..... 

Ajándékba a...,...... 

.., számokat kérem. Ha pedig valamelyik már nem 

lenne meg, akkor a..... számok egyikét. 


A kitöltött szelvényt a következő címre 
kérjük visszaküldeni: 

576 KByte (Comgame Kft.) 

1389 Budapest Pf. 132 
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102 DALMATIAN3 ACTION GAMf. 
AGE. Or EMFIRLS 2 
AiRfiX DOGriGMTER 
ALADDIN NASIRA5 REVC.NGE 
AMERICAN büLL RIDING 
AFACHE L0NG50W 
b -17 THE MIGMTY ElGhTíl 
bALDÜR'S GATE 2 
&ATTLE ISLE 4 
BEAOI MEAD 2000 
bLAlR VViTCH Ef[30DE [ 
bLAlR WITCM EF150DE z 
bLÜEVVATER HUNTER 


MIDDEN & DANGEROU5 

HITMAN- CODENAME 47 

IN5ANE 

K..O. bOXING 

LITTLE MERMAID 2 

MARTIAN GOTMIC 

MERCEDES bENZ TRÜCK. RAGING 

MIDTOWN MADNE55 2 

MÍG ALLEY 

MÜMMY 

OÜTLAW5 

FOREMON 20 FACR 

FOREMON bLÜE 


CHESSMA5TER sooo 
CHICREN RCJN 

CIVILIZATION GALL TO FOWER 11 
CODENAME EAGLE 
COLIN McRAE RALLY 2.0 
C0MMAND05 AMMO FACR 
COVEKT OFS - RAlNbOW SIX MISSiON 
CRUSADER or MIGMT & MAGIG 
CÜRSE or MONREY I5LAND 
DiAbLO 2 COLLECTOR'5 EDITION 
DIN05AÜR ACTION GAME 
DONALD'5 aüACR ATTACR 
EOGESTRIAD 200 ) 

ESCAFE rROM MONREY I5LAND 


f FOREMON RED 
FRINCE or FERSÍA jD 
FRO RALLY 200 ) 

FKOJECT IGI 

KAiNbOW 51X GOLD EDITION 
REDNECR DEER hüNTlNG 
RE5IDENT EVIL 5 
KÜNE 

SACRiriCE 

SCOObY DOO MYSTEKY ADVENTÜKE 

SCREAMER 4x4 

SEGA SONIC ACTION FACR 

SHEEF 

SIN 


EXTKEME blRER 

^,999 

EXTREME 5ULLRIDER 

1999 

EXTREME TENN1S 

h999 

EXTKEME VVATER 5FOKT5 

h999 

rULL STRENGHT STRONG MAN 

COMf^TlTION 1,999 

GANG5TEK5 

^.999 

G1ANT5 

\\,999 

GKIM TANDANGO 

7S99 

GGNMAN CHRONICLES 

n,999 

MALr LIFE GENERATION 

n,999 

HEAVY METÁL rA.RR; 

9,999 


SRI RAGING i, 99 f 

5FOT AND MIS TRIENDS ^,999 

STAKSHIF TROOFERS 11,999 

SYDNEY zooo 9,999 

THE GRINCM u ,999 

THE MÍJMMY 

TIGGEK'5 MONEY MONT u, 99 ‘= 

TIMELINE II,??? 

TOMb KAIDER CHRONICLE5 li,??? 

ÜLTRA riGHTERS 1,999 

2EÜ5: MA5TER OE OLYMFüS 11 ,??? 
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Csavarjunk egyet, aztán menjünk tekerni... 








A Tony Hawk sikerén felbuzcJutva 
azAcoiaím \s. úgy gondolta, 
hogy megjaientet egy játékot az 
a gyeiére rnég tetítetEennek számító 
eidrém sportok területén. 

A fejlesztésben a BMX lörténelem 
nagym e siere, a 10 -sz e re s vi lágbajn o k 
Dave Mirra segédkezeti, aki egyben 
választtialé kerekesként h fellelhető 
a programban. A szintén jól csengő 
Ryan Nyquistneve mellet! még nyolc 
feltörekvő tehetség is helyet kapott a 
választható karakterek között. 

Habár ez egy 6MX játék, a szakma 
nagy része mégis a Tony Hawk 2-tiöz 
hasonlította és Dave nem sokkal 
m a radt alu I a ve rsenyben, 

Akkor lássuk 

Az ínlro minősége ugyan hagy némi 
kívártnivalút maga után, de ami 
benne van arra azért érdemes oda- 
ligyelnL Hirtelen 
felindulásból 
nehogy áíirgorjuk 
a bevezetőt, mert 
a végén egy 
olyan dupla hátra 
szaltó zárja a 
lenyűgöző jele' 
neiek sorát, 
amely után min¬ 
denkinek meg 
kell majd keresnie az éllát. Ha ez 
sikerült, egy egyszerű, de a célnak 
tökéletesen megfelelő menüvel taláb 
kozhatunk. 

Ajálékmédok közül választhatunk 
egy laza gyakorlást, nyomhatunk 
pontozásért vagy hozzákezdhetünk a 
kijálszáshoz a proguest alatt. Bárme¬ 
lyik versenytípusba vágunk is bele, 
kiváiaszthaljuk kedvenc bájkerünket 
és vállozláthatunk az öltözetén vagy 
a bicaján. Ezekből kezdőiben minden 
ember esetében csak T áll rendelke¬ 
zésre, de ahogy haladunk előre min¬ 
dig kapunk új cuccokat. 

A proquesE versenyben pályáról 


pályára haladva kell különböző fel- 
adaiokai leljesítenünk. Ezek lehel¬ 
nek: egy bizonyos poniszám elérése, 
meghatározóit helyeken bemuta¬ 
tandó trükkök vagy különböző eleme¬ 
ken való csúszások is. 

Mindegyik terepen négyféle 
nehézségű feladat követi egymást, 
de míg az elsőkön a következő pálya 
megszerzéséhez elég a legkönnyeb¬ 
beket leljesítenr, addig a harmadiktól 
fogva már a második szinteket is meg 
kell oldanunk ehhez. 

12 pálya áll rendelkezésre, de 
elég sok időt fog igénybe venni, 
a m ig m in cíegyíkel m e g sze rezz ü k. 

A pályák valós 
helyszínek alap¬ 
ján készültek, de 
azért jó pár, a 
valöságesnál is 
brulilisabb elem- 


grlndésagrab. 

A rámpákon való 
ugratás után az 
irányok és a 
bilEentyűk kombi¬ 
nálásával irdatlan 
mennyiségű trük¬ 
köt lehet előhozni 
a programból. A 
grab-el kisebb 
trükköket 
prezentálhatunk: 
láb vagy kéz 
nélküli ugratás, 
kormánypörgetés 
és ilyesmik. A 


Csak nsííJ feíz nagyseraz intenziven... 


■ Wfl nflfiii jón össze, fuif, fiogy nem visiHÉk ei kstenánsk! 


tíér megint {nefyikfíiiüta eveit banánt a pálya közÉtében? 

mel bővítették ki 
a készítők eze¬ 
kek Ha az összes 
ruhát és oangát 
is választhatóvá 
akarjuk még 
tenni, akkor mind 
a 4 nehézségi 
szintet teljesíle- 
níinkkelEate^a- 
peksn. 

Az irányítás 
könnyen elsajátít¬ 
ható, a fő gom¬ 
bok: az ugratás, 
a trükk bilién tyű, a 


Most akkor melyik zsebembe is tettem a mobitom? 

is közben, pl.180,540 fokol. 

Három kamera nézel lélezik, de az 
eredeti hát mögötti a legjobban hasz¬ 
nálható. A kerék (talp) alá valóról 10 
track gondoskodik és ezek tökélete¬ 
sen illeszkednek a játék hangulatá¬ 
hoz. 

A stílus legprom Inén seb b 
képviselőjeként a Cypress H ill és a 
Deftones van jelen. 

A megjelenílés kellemes és a 
felbontást kilolhatjuk akár 
1600M 200-ig. A gép a gyorsabb 
képfrissítés miatt csak egy bizonyos 
szintig festi fel a terepet, ami néha 
kicsit furcsa lehet, de abszolút nem 
grind-al tudunk zavaró. Kisebb búgok becsúsztak 
csúsznia a jálé kba. p é I d áu I egye s es ések 

különböző terep- után végtagjaink összeolvadhatnak a 
tá rg ya kon, és a te reptá rgyakka L A m u Itiplaye r m őd 

Irükkgombbai kimaradt a játékból és joggal kérhet- 
lehei a legbru- jűk számon a pályatervező hiányát 

tálisabb dolgokat is, viszont az igaz, hogy a sokféle 
cs i ná In t $z álló - meg oldandó felad at és a he ly sz ín ek 

kai és pö rgés e két sz á ma kárpótolh al ezé rl. 

a ko rm árny vagy a A kisebb hibáitöE ette kintve viszo nt 

váz körül. Ezeket nagyon jól sikerült ez a Játék és 
mind lehet kom ■ a temérdek írükk kombináció miatt 
b i n á ín t egym ás- rögtön a Tony H aw k's pro s kate r 2 

sál és ráadás kánt m ögölt követke zik az extrém spo rtok 
az Irány dobogóján, 

billentyűkké t. 
még foroghatunk 


7 ^, 


SZgKBlíie#119.2flQ1. február 













































A Vadak 

Kétféle vadat külön boztetűnk.óp^ ^ 
lisztét és go lyófogct. A slatíszii vs^r 
olejtésétnem díjazzuk, hiébaB^^fs 


C#lt9.2IIB1.le6iuár 57S\ 


A lerinészet, $ az annak ölén 
létező élővilág behatóbb tanui- 
mányozása olyasvalami, melyet 
az egyszeri földi halandöaak nincs 
lehetősége elkerülni. A környezet, 
majd biológia órákon való aktív (kucc) 
részvétel $ a nívós tennészetfilmek 
megtekintése mellett szerencsésebb 
esetben testközeli tapasztalások is 
segíthemek minket ráébreszteni, hogy 
a természetet alapvetően igen jól kita¬ 
lálta M r. Te re m tő. Igazság sze riní o lyan 
jól, hogy eleddig egyetlen egyszer 
sem éreztem lekúzdheleHert készte¬ 
tést, hogy egy méretes sniperrífle 
társaságában bevetődjek egy közeli 
erdőbe a vadállomány rttkílásának 
cé Ijábói. A sok vadászvadöc persze 
mondhatná, hogy a vad leteritése csak 
meSékkórűImény, az igazi mulatság 
annak felhajtása — de a játék, érzé- 
sem szerint egészen addig ízléstelen 
marad, míg a magam örömére pum¬ 
páig átok ólmot valami szegény kis 
párába, hogy aztán a Jürgenneí bepú- 
zoljak az óz felelt egy fotó kedvéért, 
melyet mutogatva aztán azt mondha¬ 
tom a nyuszköknak.hog yaszon g ya: 
_eztné' má' milyen spliterek vagyunk 
itl a JCrrgennel, babbbaí Ekkora őzlel 
1 lattá'még, mi?" 

Hallottam már .szókolld" 
vadászokat nyrlaikoznra 
tárgykörben, s sze¬ 
rintük gyakori 
jelenség, hogy 
a hozzám 
hasonlóan 


nem 


idegenkedők 
viszonylag 
rövid időn beiül 
hagyni kezdik, 


hogy efőröffenjen belőlük a „záilaí*. 
(Hja, hat kiló sörét végén bevállalós 
dűlogüberkedniegymedvének..,). 

Am jelen idő szerint már elm ondhatom: 
üdvöskénk segedelmével kényszerűen 
megízlellem a vadásziétel, ám 
továbbra is tartom magam azon álfás- 
ponthoz, hogy a vadászkodás élőben 
történő gyakorlása aztán igazán nem 
hiányzik a rölam kialakult képhez- 
Ezen hozzáállással persze nehéz 
lenne érdemben méltatnom aprogü, 
úgyhogy kapcsolom nektek Jgrgenta 
Tajgáról, aki igen tetemes gázsiért vál- 
lalkozoHrá^hogybeavassorrtitekela 
vadászat örömei be: 

Jürgen a Taí- 
gárúl 

Áááá, új húúüs 
a klubban! 

Gíőöószháltrgesz 
— tessék beíá- 
radozni, majd 
szokni a gondo¬ 
latot; a Jurassic 
Park rászabadul! 
a Világra, de 
sikerrel megrend- 
szabályoztuk, így 
az anyaterü leire 
jellemző állapotok 
csupán tucatnyi, 
mellékesen igen 
tetszetős méretekkel s persze eltérő 
természet jeile m zőkkel felvé rtezett 
parkban uralkodnak. Akárhogy Is, 
nálunk lehetősége nyílik jég korszaki 
vadakra menrripuskaval.^ Maga ott, 
akt szerint a letűnt idők r^agyjaíaak ígé¬ 
rete s jeleríJéte csupán vadászparkunk 
rekfám kam pányá nak ko m pone ns é — 
ez t mondta az a GyZ nevű fickó is, 
míg rá nem ébredt ezen letúrrtlények 
megkérdöjeiezhetetlen voltára, mikor 
végigkergette két mamut a folyó men¬ 
tén!! Úgyhogy tassékszives csitulni, s 
szem revéte lezni kmálatunkat: 

Öt parkunk van, ezek mindegyike 
állandó, s nyomokban eltérő vadai- 
fománnyaL Az elejtett vadakatdijaz- 
zuk, meri ez csak egy jáááték, egy 
gyönyörű játék: a pontokat azon mód 
ropogós petákokra váltjuk, hogy Önök 
íinanszírozhassák a halékonyabb 


seket, mint kezdeti 
gumicsizmájuk s 
Cégünk extra 
figyelmessége: a 
kile no milliméte¬ 
res.Mellyel ugyan 
nem sokra fognak 
menni egy kard- 
fogú tigris ellen, 
de vigasztatö 
lehet a tudat: pór 
vadász nem lö 
ínyencségre, így 
jogosilványt keli 
vásárolniuk a pre¬ 
ferált prédákra. Ha 
ez megtörtént, a 


^ Csak npkíe/f; egy Ór^é^rén , Mlmísz Hiitilrál 


lanak a japosik manapság, Ke^Mi 
tudják rólam, de maguknak 
lem: rühellem a tianciasalátálll^ 
kütözhetehen kellékük a z iránylf 
térkép is: u többit a rabbal hívii&&iji 
meg, majd meredhetnek rá 
s lelkesen. Fegyvereinket egyeriM 
s beszédes perifériák deklaras^AM 
kínáljuk, hogy megvá!as^thas3^|^ 
önnek s fínanciáEls helyzeiém 
kedvező ne klűnöt. Mostűfenei.^'' 
meri következik a második 


CZ^ 


Hátié keiateű, oc$ém... 


bejáratnál meg¬ 
kapják a választotí 
vadak csaloga¬ 
tására hasznáfa- 
tos hangütánző 
szakszsrkezete- 
kei, melyek közűi 
a vadászat folya¬ 
mán a „c" gomb- 
balválogathainak, 
s alttal vehetik 
azokat haszná¬ 
latba. Csak ésszel 
ám:EZaflokó ilt 
még ma isnehe- 

zenülle,mert ^ . 

alfelét szanaszét Nevezzükezerepteveszte^nek 

marta egy méretes anyafarkasunk, fél egy kompieltkocagafen 


olyan lelkesen szimulált vadkant a 
marha egy közeli bokorban. Minden¬ 
kinek adunk egy látosövet, melyet 

,b"-vei használhatnak, s 
m efy egy igen előnyös 
azonosító funkcióval is 
rendelkezik: amennyi¬ 
ben vadat Ját", jelzi 
annak navét, perifériáit 
sahasználőlőlvaió 
távolságát. Ha elég kilar- 
maiarásznak, ügy talál¬ 
hatnak rajla még zoom funkciói 
is — hajrá! Jö kis cuccokatgyár- 


töann 


óleléh Annál inkább díjazzü- = 
gotyófogó vadakat. H ogy r s t-i 
viszonylag hamar rá szokta* 
le!kesjelentkezöink:a go:*:“ 
zöme ugyanis húsevő, scsa- e 
ritkább esetben várják meg ■:: 
beiéjü k durranisanak. N e • 

hazai színekben játszanak -í:. 
pedig csak betolakodók, t- -: ti 
eEhilelniönmagukkalsavatE* i 
hogy a parkok minden réz:. 4:4 
tökkkéieiesen vágják. He'’T -:: 
záállásuk dicséretes. Fá"a: l i . 
ve 1 ílöszobába,svizsga^* " 4 : 





























:sináló vfdeo bejáiszásainkatl 
Wlntiáthatiák, minden vad három íö 
perifériával röndeílíezik: észlelés, hal¬ 
lás, szagfás. Ezen mutatók tükrözik az 
adoti vad alapvető érzékenységéi, mig 
az alsó soriban összefoglaló jellemzést 
ül vashatnak annak vészé lyessé g é rÖ I. 
Ne tévesszen meg senkit némely vad 
növényevő mivolta: tudni kell, hogy a 
viszonylag béketűrő Gyapjas Rinocé- 
íoszok F$ tapostak már ki emberbélE. 

I .Nem hiszik?! Hehe: csak nézzenek a 
' képe rnyö re IŐ volt Jan Jansen, Kap- 

j 'csolja le, kisasszony! Tartsák szem 
kiölt a jó vadász három ism érvéi s 
erényét: türelem, könyörtefens ég, pon¬ 
tosság! Mindháromra égető szükségük 
lesz. csakúgy minta jó idegekre. Adód- 
nat ügy, hogy egy tefjes órát bolyoFogá¬ 
nak prédára tesve, míg végül már észre 
sem veszik, hogy az erdő haragszik 
magukra. Látják ezla fotói?! Ezzel a 
nckóval is ez történt, 

A jó vadász továbbá észrevétlen. Bár¬ 
mikor kővé dermedés bármikor futó lé’ 
pésbe kapcsol. Hozzá kell tennem; sőt! 
Ám ludrFiuk kell azt is: az Igazán Jó 
Vadász sosem szalad, mert egyetlen 
lövés mindenkinek — a így nekik is — 
jár. S mely egyetlen lövés számukra 
elegendő. Teccik érteni?! 

M irtd e n vad at ki kell ismerniü k, 


hogy feltérképez¬ 
hessék a 
becserkészésük¬ 
höz vezeiö módo¬ 
zatokat, Persze 
akadnak maguk 
között dilettáns 
potyázók is, akik 
nem értékelik 
keJlöképpenazon 
körülményeket, 
melyek tükrében 
még magaszto- 
sabb sport az 
ölés. hááálEzen 
elemek kedvéért 
vannak itt ezek a: 

Kellékek 

Nézzék ezt a terepszín ű hasukét! 
Vihetnek magukkal ilyet Is, kisebb pont- 
revonás fejében persze. Valamit vala¬ 
miért, dilettáns banda! A Nagybetűs 
Pan cserek s Olcsóján csík (Nana! 
nem bántania Jánosokat!— 

Sz. J ve.) vihetnek magukkal radart is, 
mely természetesen még komolyabb 
pontlevonásokkal jár, s mely minden 
olyan vadat megjelenít, melynek 
elejtésére a haszriálö jogosult, llt 
van továbbá a maxípara hatására 
tacsakos testükből áradé párlatok 
bűzét enyhítő szagtompíió készülék. 

H asz nálják égé szséggel, s szám oigas- 
sák a mínuszokatf Vihetnek magukkal 
dupla mennyiségű lőszert is. melyet 
az előzetesen elvégzett lögyakorlatok 
eredményeit szem lé Ive, melegen aján¬ 
lok, S lássanak csodát, milyen 
kedvesek vágyur^k: szükség esetén 
lepoltyanlunk maguknak egy full zsák 
munícíöt. Haha, elhitték?! Majd meglát¬ 
ják. No. legyen magukkal a vakszeren¬ 
cse meg a távcsövesbotocska, és ne 
feledjék: egyszerre csak egy! 

VissiaaStúdiúba 

Köszönjük, Jürgerí — lődd le magad. 
Nos tegyük eszlélikal elemzés tárgyává 
üdvöskénket: elöl¬ 
járóban annyit, 
hogy az alkotók 
példátlanul irietlen 
dolgokat követtek 
el: egy CD kapa¬ 
citása ugye a leg¬ 
rosszabb esetben 
is 630 MB, Az 
ember azt hinné, 
sok dolog meg lér 
otl, ám viszonylag 
nagyra kerekedik 
ajúzer szeme, 
mikor veröfényben 
szemrevételezi a 
korong kihasznált- 
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ságát, majd annak számban kilejezeit 
érlékét: 74 M B. Höhő, „Kúlbéivösz.." 
Persze kiteregeti magát az install alkal¬ 
mával úgy 200 mega körülire, de nem 
Is ez a legjobb. Ugyanis a progi ennek 
tetejében marhára meg van csinálva. 
Ugye m é g ma is d ívik a buzgó 
keblünkhöz kapkodás, mikor pl. az 
Unreal által m egjeleníiett term észetre 
és élővilágra koncentráljuk nosztal¬ 
gikus krvetüléseinket.EzidŐ szerint 
az említett látvány minősége már tár¬ 
saival együtt temethető: a Carnivores 
2 természet megjelenítése ugyanis 
egyértelműentúlmutatapöífeszkedö 
elődök meg valósításán. A szint az. 
hogy egyetlerí pillanaiig sem érezzük a 
jálék mögötli motort, csak a fuilos ter¬ 
mészet tílínget, ami olyan erővel szakad 
a képünkbe, hogy egyre meredekebb 
szögben hajolunk a moniiorbá, s vadá¬ 
szatcímén csak az erdőt járjuk mind¬ 
addig, míg át nem harapja a torkunkat 
valami kósza cica. Aztán kezdjük 
elölről, A legnagyobb disznóság tehát 
nem az, hogy 74 MB — hanem hogy 
irtó jói néz ki. 

A hangokat szintén kénytelen vagyok 
arobadícsémi: kristály liszták, meg 
ambientek, meg„háromdésekTs a 
progi bizony hibátlan következetesség¬ 
gel, példaértékűen kezeli azokat. 

Tehát az FPS-ek feges legalapvetőbb 
erénye — hatásszünet — az Én Is ití 
Vagyok Ám — üdvöskénkben roppant 
agresszív s tetszetős formában érvé¬ 
nyesül. Tessék vizsgálni a fotókat! 

Mos, mi az. ami nem jó? Hát nagy hir¬ 
telen kél dolog jut eszembe. Az egyik 
nagyon bosszantó, a másik pedig „.jó lett 



volna ha . ” kategória, Ezzel kezdem: 
nyugodtabb lenne a lelkem, ha a raga- 
dozók vadásznának a növényevőkre s 
egymásra is. Hozzáteszem: nem állítha¬ 
tom teljes biztonsággal, hogy adott eset¬ 
ben nem tesznek így, lehetséges, hogy 
csak én nem láttam effélét a progiban. 

A másik, ám módfelett bosszantó jelen¬ 
ség a nyomok hiánya. Az, hogy nincs 
nyoma emberünknek, már első körben 
ajakbiggyesztésre sarkallt. Mert ugye 
az első másodpercben ledöbben az 
em bér, h ogy „h údemegvannyo mva. 
aztán rutmosan belekezd a védelmi 
lyukak feltérképezésébe, mintegy. Mely 
lyuk itt ebben a formában jelentkezik 
leginkább. Valljuk meg: Igen méltatlan 
módon. Hogy Mr. Pro|ectlídör hogy 
ad hatolt erre áment üyen részletes 
munka ulán, rejtély. A dolog persze 
olt vilik bosszantóvá, hogy nincs láb¬ 
nyoma a vadaknak sem. A nyomok 
lehátnincsenek helyükön, viszont miin- 
den más nagyon a helyén van 
— s a vadászatról való alapvető 
vélekedésemtőifüggetlenül,ennek 
tükrében is bírálom ela drágái 
,Förstésztdu, Jürg'n?" 
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Szőr Roofus és a csimbók-csapat, avagy szőrös, de fínomL 
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T egye fei a kezét, aki szereSi a 
plüss iigurákat! Ma csak bátran, 
[egyetek nyugodtan őszinték, 
úgyis egymás közöli vagyunk. Nem 
kell szégyellni, ez még nem a 
látens homoszexuaritás megnyilvá¬ 
nulása, sem a domináns feminin 
hajlam felszínre törése: azt hiszem, 
az em ber természeténél fogva von- 
zöcfik ezekhez a puha izékhez — 
ez talán egyike azon kevés dolgok¬ 
nak, amik nem a „civilízáír, társada- 
lomközpontú neveltetés eredményes, 
hanem ősi késztetésünk: elvégre 
emlősáNalok lennénk, vagy mifene?! 
Legyen szó akár kis szőrös 
medvékről, akár óriási gorilláról, 
akár a fantázia plüssbe burkolt 
szüfötteiről, egy biztos: ezekre a játé¬ 
kokra mindig vágyakozni fognak a 
gyerekek — és ezeket a játékokat 
mindig meg fogják venni a szülők 
a fentebb emlílell gyerekeknek. A 
plüss tehát jó biznisz (egyszer 
egy cimborámmal elhatároztuk, hogy 
plüss Balatonokat fogunk gyártani, 
és jó pénzért eladni az árgyélusok- 
nak, de sajna nem lelt belőle semmi 
— az ötlet kopirájtos, értem?!) — 
de hogy egy számitógépés játékban 
plüss állatok szerepeljenek? Na jó-jó, 
egy gyerekjátékban persze, na de 
egy akciójátékban?! Hát ilyen még 
tényleg nem volt. az biztos! 

Azt hiszem, a fentiek jót példázzák, 
miért is vártam én régóta feszült 
figyelem met a Csimbók Csapat szín¬ 
relépését. Én mindig is vevő voltam 
a „másra”, ami kicsit új, kicsit több — 
vagy ahogy Monty Pythonék monda¬ 
nák: 


And Kdw: 

Something Completly 
Different 

Valamikor tavaly augusztus környékén 
olvastam egy svéd, vagy norvég (há' 
va lám I ska nd ináv, n a!) ko n zoí maga - 
z inban, hogya FurFighters megjelent 
Dreamcastre — persze egyből elöntött 
a sárga irigység, hogy nekik mér’, 
nekem meg még már' nem??? (Főleg, 
hogy akkor a 2000-es év egyik legjobb 
D reá m cast-játé kának 1 itu láltá k.) 

És amikor végre ideért a PC-s verzió 
is, habzó szájjal vetettem rá magam 
a stuífra. Általában ilyenkor történnek 
meg az élet leges-légnagyobb pofára 
esései — ez esetben szerencsére eme 
kellemetlen élmény elmaradt, 

A FurFighters semmivel 
sem maradt elvárásaim alatt, 
sőt, jópár tekintetben felül is 
múHa azokat. 

De ne szaladjunk ennyire 
előre: inkább azok számára, 
akik még semmilyen fórumon 
nem lalálkoztakezzela 
gaméval, elhintek itt egy pár 
információ morzsát: ha már 
eddig eljutottak az olvasás¬ 
ban , legalább tudják, hogy 
miről van szó©. 

Csimbók Csapat vs. 
szdRnyetegek 

A FurFighters leginkább egy nagyon- 
nagyon távoli Tömb Ralder kiónnak 
titulálhatnám olyannyira távoli, hogy 
tulajdonképpen nem is az: 
mindenesetre külső nézetes akciójá¬ 
tékról van szó, némi platform/ 
mászka beütés¬ 
sel. Ml magunk 
a Csimbók Csapa¬ 
tot irányíliukiez egy 
hat tagú, elit plüssállat 
kommandó, amely a 
világ megmenlésére 
hivatott. A világra nézve 
pedig a 
'legnagyobb 
vészé lytVig go 
tábornok 
jelenti, 

Sok-sok évvel 
ezelőtt a velejéig 
romlott Viggo,egy 
hatalmas fehér 
macska, bétám ad la a 
nagy és bé kés Prém- 
várost— a várost 
lakó nemes állatok 
mind harcoliakaMagy 
Háborúban, míg végül 
a tábornok elbukott; egy 
t-skivel menekült el... 

Minden visszatérni látszott a 


* Fássá ’Juiísíís, nehogy m $gmcskéso<Sjon a Jábaőf 


normális kerékvá¬ 
gásba: a Csimbók 
Csapat újra békés 
éleiét élte csa¬ 
ládjuk és 

hatalmas fegyver- 
gyűjteményük 
körében 
Ám egy szörnyű 
hajnalon Viggo 
tábornok vissza¬ 
tért: bosszúja 
beteljesedéséhez 
először fél re kelleti 
állítania legádá¬ 
zabb ellenségeit, 
a Csimbók Csa¬ 


patot. Mivel tudta, hogy még népes, 
gyagyás medvákbőláiló csapata élén 
sem képes legyőzni Ókét, aljas esz¬ 
közhöz folyamodott: altató gázzal elká- 
bitotta hőseinket, és elrabolta féltőn 
szeretett kicsinyeiket. 

... és Itt kapcsoló d u n k be m i a tör¬ 
té netbe, A progi etején lehetőségűnk 
van részt venni egy tuto halban, Bristol 
tábornok közreműködésével — ő egy 
gigantikus szellem-rozmár, aki a játék 
során még iénéhányszorsegitsé- 
günkre lesz. Jtt mindent elsajálíth álunk, 
amire a játék során szükség lesz— 
mindenklnekjavaílom, hogy hajtsák 
végre ezeket a leiadatokat, ugyanis 
a Für Fightersnek van pár olyan 
vonása is, ami lényegesen eltér a más 
ga m ék ba n m egszo költ k lisékiő I, 

Ebben a játékban ugyanis egyszerre 
hat karaktert irány ítunk! Mivel 
mindegyikőjüknek megvan a maga 
erőssége, ezért szinte minden feladat 
végrehajtásához kikeli 
választanunka megfelelő 
plüssáHalót. Ez eddig nem is 
jelentene problémát, hiszen 
az adóit helyzetben csak át 
kéne váltanunk a meghatáro¬ 
zóit figurára. Csakhogy a Für 
Fightersben ezt nem tehetjük 
meg ilyen egyszerűen! Ahhoz 
ugyanis, hogy egyik plüssál- 
latrél átváltsunk a másikra, 
össze kell szednünk az illető 
arcát ábrázoló krislálygömböt 


— ekkor, és csak ekkor tudunk karak¬ 
tert cserélni, viszont ilyenkor legalább a 
leváltott figura arca bekerül a gömbbe, 
így bármikorvisszavállhajuk azt. Ez 
leginkább azért probléma, a megtalált 
szörmebébiketcsak a velük azonos 
fajtájú Csímbők Harcos tudja kisza¬ 
badítani. Még szerencse, hogy a 
pályákon szerte-szán a azért jócskán 
találunk ilyen transzformátorokat: nem 
túl sokat, de mindig a szükséges 
helyen, illetve annak közelében. 

Ez nagyon jő. hiszen így némi keres¬ 
géléssel mindig tovább tudunk haladni 
a játék során — viszont ha egy kicsit 
belegondolunk, rájöhetünk, hogy ez 
a rend szer éppen a játékos szabad 
kezét köti meg, hiszen teljesen lineá¬ 
rissá teszi a játék menetet. 
Valószínűleg a fejlesztők is rájöhettek 
erre: telepakolták hát a játékot egy 
nagy rakás olyan feladattal, amelyek 
nem csak a bal-egérgomb-nyomogató 
izmunkat teszik próbára, de ügyessé¬ 
günket és eszünket is egyben. És ez 
kérem, jó! 

Csak egy példa: adva van egy lift egy 
szállodában, amibe be kéne szánnunk, 
de az llfiesfiú madár nem engedi [ha 
meg rálóvünk, csak ránk szól, hogy 
ne csináljuk — ilyen hülyétí). így hát 
nem tudunk átjutni rajta, de kihallgat¬ 
hatjuk, amint éppen magában beszél, 
miszerint öt órakor elmegy letöHenj a 
tízperces munkaszünetét, amit a szak¬ 
szervezet elő ír. Mincs más dolgunk, 
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Név: Rico 
Fajipíngviíi 
Kor: 5 év 
Mér9l:1,S m 
Vércsoport: D 
Spocialilás: úsiás 

Ez a 2 idealista madár Argentína déli részéből származik — 
miridig í$ több re vágyott, irrinta hatöazgatáa és az orkák 
kicaclaz^ctése.Álmaitól hajtva botlottá CsimbékCsapatba, 
aktk kiélezték képességeik Rlco Eüiságosan magabiztos és hajlamos az 
álmodozásra. Nem akkora bős, mint amilyennek hiszi magát, de úszásban nincs párja. 



Név; Chang 
Faj: vörös panda 
Kor: 7 év 
Méret: 1,3 m 
Vércsoport: B 

SpacraliláS: szűk helyeken való közlekedés 
Cban g Kína déli, lázongó vidékéről származik, egy gaz¬ 
dag családból. A Nagy Háború alatt egyszerű közkatona¬ 
ként kezdte- Tudományos és stratégiai ismeretei lúrgeségével 
és ravaszságával kombinálva a Csimbék Csapat egyik legjobbjává teszi öt. 



Név:Tweak 
Faj: sárkány 
Kor; 0,002 év 
hl éret: 2,2 m 
Vércsoport; A 
Specialitás: siklórepülés 

Tweakmég niros egy napos sem. Éppcsak hogy kikelt 
a tojásból, amikor Véggo elrabolta a testve reil. 0 a teg^ 
nagyobb és a le g e rése bb a testvére I közül. Ü gyetlen és 
ideges, de veleszületett médori járatos a lőfegyverekben, és a többiek úgyis vigyáznak iá. 



Név: Bungalói 
Faj: kenguru 
Kor: 7 év 
Méret: 2,0 m 
Vércsoport: A 
Specialitás: nagy ugrás 

Bungalow egy lelnötthlm kenguru, Foolos legjobb barátja. 
Minden testi ereje ellenére az éez dolgaiban nem túlságo¬ 
san járatos: a parancsokat jobbart szereli kaprti, mint osztani— 
legyén ezé akárftooíusról, akár zsarnoki feleségéről. 


Név: Jullelle 
Faj: macska 
Kor: 5 év 
Méret: 1,6 m 
Vércsoport; AB 
Specialitás: mászás 

Az elbűvölő, kecses JulleEle szintén páratlan harodsjem párá¬ 
mé ntu mos és makacs, senkire nem szeret hallgatni (nó©). Ha 
dühös, legszívesebben egyedül nekimenne a világnak is, de 
azért meg lehel győzni, hogy a csapatmunka ríjlez. 



Név: Roofus 
Faj: kutya 
Kor: 12 év 
Méret: 1,7 m 
Vércsoport: A 
Bpocialilás:ásás 

A Csimbök Csapat legöregebbje, mégis edzett és rgttant- 
beletlen harcos. Glasgow brutális városrészéből származik, 
onnan szökött a seregbe, csakhogy kikerüljön a rryomorból. 
Ösztönös harcos, a Csimbók Csapat vezére. 



mini az épülettel szöm ben i tornyon lévű 
öfát iTiegkÖzelíleni, rávetni magunkat 
a kismutatóra, ami a súly unktól lefor¬ 
dul, és — hoppá — máris ötöt mutál, 
Ezután már könnyedén beszáílhalunk 
a lífibe©. 

Szerencsére ezen linearitás nem 
megyaaiavaiosság rovására, ugyanis 
multiplayer módban — neien é$ háló¬ 


ban egyaránt, illetve a Gamespy 
Arcade segítségével— akáregyszarre 
tizenhatan is gyűrhetjük. Az ám a 
móka: igazi pörgö akció! 

Látvány, hangok, egyebek 

A Für Fightars látványvilágára egy 
rossz ezavu nií se m lehet: g yó rtyörű e n 
kivitelezelt^cartooalvilág ez. amelynek 


K 

K 


SZg KByte #119.2001. fehruáD 




^ Karácsonyi hangulat New Quack Ciíybefí 


minden hőse 
baromi jó] fest Bár 
ezen nincs is 
semmi meglepő, 
ismerve a 
Dreamcast pariié- 
riáii—bár az 
igazat megvallva 
egy kicsit lé ltom, 
hogy a grafikában, 
vagy az irányí¬ 
tásban elszúrnak 
valamit átírás köz¬ 
be n, de szeren¬ 
csére nem így 
történt; talán csak 
az átvezető ani¬ 
mációk mmösége hagy néha 
némi kívánnivalói maga után, 
Mindenesetrea progEtámogai 
mindenféle mostanában divatos 
marhaságot: Triple Buffer, 32bitZ 
Buffering, Bump Mappíng, dina¬ 
mikus iények, Trilinear Filtering,, 

32 bit rendering és 3D térhatású 
hang — ezek mibenléte fejői 
érdeklödjelekKele^“ cimbínél{a 
30 hangotmég én is értem, de 
ezzel kifújt©). 

A karakterek mozgása iszonyú jópofa, 
néha tényleg úgy tűnhet, mintha 
pattognának, mint egy labda (ez 
m őst itt eg y Varg a B. lé le szójáté k: 
a szőrpamacs angolul Furball,azaz 
szörlabda— na jó tudom, ez gyenge 
poén veit.,.©), 

A hanghatásokra sem lehetett pana¬ 
szom, a zene nagyon király, rock-funky 
keverék, a fegyverropogás hangja is 
nagyon jó (hiszen ebben a játékban 
igazi skulók repkednek]. Talán az 
egyetlen, ami némi ellenszenvet váilhat 
ki a nyájas gém erekből, az a figurák 
szinkfonhangja: hőseink ugyanis nem 
beszélnek, helyette vadul morognak, 
nyávognak, hörögnek, valahogy így; 
vravravru vrarav uv uvravravaaa, m ind - 
ezt persze bősz feliratozás közben, 
hogy azért legalább tudjuk is, miről 
van szé. Ez amúgy baromi idétlen, 


de szerintem vlooes. nekem legalábbis 
bejött, de volt, akit huzamosabb 
hallgatás után mérfőEdekre Űzötta 
szerkesztőség közeléből. 

Azt is komolyan értékelem, hogy bár 
a játék aranyos, meg jópofa, meg 
m in d e n, m ég SS m tipikus gyerekjáté k 
— leginkább talán a múlt hónapban 
bemulalolt No Esoapehez tudnám 
hasonlítani: egy jő adag humor, egy jó 
adag akció, és egy nagy kalap báj. 

Már csak egy dolgot fű znék hozzá; 
szeressük ezt a játékot, egyszerűen 
csak ezért, amilyen — és ne szé¬ 
gyelljük, milíúksem, hogy szeretjük a 
szőrös, puha meleg dolgokat©. 

VargaB. 

Ezen cikk elkészülte során egyetlen 
plüss állatot sem bántalmaztunk! 



lőmény akció 


'túllkieáris 

az átvezető animációk 
nem hibállangk 


- nagyon látványos 

- mijl1iplay$rbéri nagyon 
király! 




























Izé... a méret a lényeg! (he-he) 





H 3 d ín ó, akkor luttsfkerf 

Ez ugyebár nem kétséges, hiszen 
elég csak arra gondoínurik, hogy 
denverdfnójóbarái, és biztosan nem én 
vagyok az egyetien, akinek az akluáiis 
kedvese elhaló Jajdecuki" sóhajtással 
nyuglázia a Jurassic Park dínó-iojás 
keitelösjelenetét — eHantéiban azzal, 
amikor a nem kevésbé szimpatikus 
raptorok lelkes fejelgetésselamojtizallák 
le a park konyhájának berendezését. 

Azt mondják [ők, nem én. de talán én 
is, de az nam biztos), hogy a din ók 
sikerének tilka magában az embari lélek' 
ben, annak is legmélyebb bugyraiban 
keresendő. Az ember ugyanis tudat alatt 
fél a hatalmas, ósi fényektől — tudatosan 
viszont meggyőződése, hogy ezek az 
állatok — lévén kihaltak — már nem 
okozhatnak kárt, és nem jefenthetnek 
veszélyt sekétyes életére. Ez a paradox 
kettősség okozza azt, hogy az emberek 
vonzódnak a dinoszauruszokhoz, cso¬ 
dálják és tisztelik óket- 
Hogy ez mennyire igaz, nem tudom, de 
nem kell sok hozzá, hogy innen egy 
~ a marketing léptékeivel nézve — 
kis ugrással márolt találjuk magunkat 
a dínős pólók, dínős sapkák, gumi 
dinóíigurék között (mostelárulom, hogy 
nekem is van egy Tyrannosaurus Rex itta 
szerkesztőségben). 

Persze ehhez szükség volt Crichton 
agyszüleményére, a Jurassic Parkra is, 
amely soha nem látottdínó-őrületet Indí¬ 
tott el világszerte — ez a müsorsem 
jött volna (étre, ha nincsenek azok a meg¬ 
szállott számítőgép guoik, akik képesek 
voltak élethü dinoszauruszokat szülni a 
vászonra; hajtsuk fejet előttük tíz perces 
vigyázzállással. 

Aztán jött a második része, szintén 
hatalmas siker — ám hiába tartalmazott 
nagyságrendekkel több dínós jelenetet, 
mintolödjo, ez első rész 
sikerét nem tudta 
felülmáíni. A loly tatás 
mér készül; azóta a 
szám ításteohn lka m ég 
előbbre tart; szóval 
majd meglátjuk. 

Ezt a dinó-őrületet 
meglovagolva. 


pontosabban újra leiszítva jött eJő a 
farbéval a Disney, amikor elkészítették 
Dínosaurcimij, eg ész estés számitó gé¬ 
pes animációs filmjüket— nálunk Dinó 
néven nyomatják. En nagy sajnálatomra 
még nem láttam a művit, de azt mondják, 
csak a látvány miatt érdemes megnézni, 
amúgy elég gagyira sikeredett (csókoltat- 
lak.Szjvc©). 

A sztori szeríni a kis iguanodon, Aladár, 
még születése előtt, igen meglepő 
módon tojáshéjban leled zve elrabolódik, 
majd né mi viszontagságos repked és után 
a jüra-kori őserdő mélyére poltyanva egy 
jópofa lem úr csapatban látja meg a 
napvilágot: tulajdonképpen ek nevelik 
fel [egy kis Dzsungel Könyve, egy kis 
larzan)— hiszen egy nagyméretű barát 
mindig jől jön az 
igen apró lem úrok 
számára [egy kis 
Orosz Ián király). 

Ám egy nagyon- 
nagyon-csúnya- 
rossz meteorilesö 
felborítja a Fötd 
ökofógiái egyensú¬ 
lyát, így A ladárra 
vára feladat, hogy 
kis majom bará¬ 
taival csatlakozván 
egy dínó hordához 
összekovácsolja a 
reményvesztett, 
csüggedt csapatott 

baSbla"''"' " 


Segítség, dínúk! 

Megmondom az őszintét, nem vártam 
én tül sokat ettől a □ inosaurtóL Valami 
m ászka, ofdalra scrollozós stuffra szá- 
m ílotla m, vagy va la mi hason lóra, am It 
én ugyebár nagyon bírok, de az ilyen 
programok mindig zsákbamacskák: vagy 
nagyon jók, vagy k...va szarok, én 
meg valahogy nem szeretek csalódni, 
n em lom, ti hogy vág ylo k ve le . 

Igaz, csalódni most is csalódtam — csak 
éppen kellemesen. 

M ível már játszhatunk dínós 
főrsztperszonsútert, meg játszhattunk 
m ár d ínós akciójátékot is, sót. a kár 
. még speribéi is vadászhaltunk 
rájuk, épp ilt volt az ideje, 
hogy vajam i dínós R P G -t is 
elénk hintsenek — és ez 
most tényleg nem vicc! 

A D In osaur ugyanis 
szerepjáték — igaz, 
nagyon lecsupaszítva, 
de megspékelve némi 
akció elemmel, stra¬ 
tégiával és egy kis 
taktikai utánérzés¬ 
sel lü szerezve. 
Huh? 

Azt hiszem, 
ez azért egy 
kicsit 
bővebb 
szorul 

— á-m fegyeni 


ADinosaur egy az 
egyben a fitm lör- 
tén étvezetésé re 
épül. Mivel az 
átvezető animációk 
Isamúviból vannak 
kinyesegetve.azűk 
minőségére nem 
le hét panasz, és így 
legalább azok, akik 
látták a filmet, tud¬ 
ják, hogy éppen mi 
fog jönni—akár¬ 
csak a 100 íeletti 
tO-val rendelkezők, 
mivetavpdeók alap¬ 
jában véve amúgy 
is eléggé 
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- Baptorbítráiunknent tírta a kiképzést... 


egyértelművé teszik a történéseket. 

A játék telepilése után először Is tegyünk 
felegy BIK lejátszót, és nézzük meg a 
móvikat,osak ügy, az élmény kedvéért©. 
Komolyra fordllva a szót; a játék elég 
jól használható konflg ablakot ajánl fel 
efsö indításkor— a Start menüből ez 
a későbbiekben is etérheiő lesz. itt állít¬ 
hatjuk be a megjelenliés opcióit; ha rám 
hallgattok [és végülis miért ne, bárez 
akár fele lŐHenség is fehetne részetekről, 
hiszen nem mondtam, hogy ne, de azt 
se, hogy igen, pedig de!), a 3.2-bítel 
vegyétek le, más mindentáltítsalok olyan 
jóra, am Ilyet csak eihíra^épatek szag¬ 
gatás nélkül— megél. En 1024x763- 
bán nyomtam. Best Image Qualityveí, 

16 biten, és gyönyörűen futott, pedig a 
gépem már kezd kicsit elavulttá válni a 
maga Celeron éÜO-asával, meg a Tf^T2 
Mi64 32 megás 
kártyával (mondjuk 
van benne 196 
mega RAM, az 
igaz...). 

Ha már elindult a 
program, ne is fog¬ 
lalkozzunk semmi¬ 
vel (hacsak nincs 
valami spéci hang¬ 
kártyánk, vagy 
ityesmüarnil be 
kénekonfigurálni 
azOptionsben), 
hanem egyből nyo¬ 
massunk egy New 
Game-t. 


Az efsö átvezető animáció után jön az 
áll-ieesés... 

Ez volta második kellemes csalódáso»^ 
ugyanis a játék gyönyörű, amiröta 
screenshotok is tanúskodhatnak. 
Legelőször is egy lutorial bán lehel 
részünk, amikor ás néhány szimpla íeiac^: 
felvonultatásával vezetnek be minkéi a 
kezelés rejtelmeibe, plusz megtanulhat¬ 
juk az egyébként igen egyszerű és fel¬ 
használóbarát billen tyíizetkiosztást is. 

A játék során három karaktorbőlálló 
kis csapatun kai kell irányilani; Aladár, az 
Iguanodon maga a megtestesült erő— 
ő a legalkalmasabb az ellenséges dínóf 
likvidálására, valamint a különböző tere: 
akadályok eltakarítására Is. Zini, a térnem 
a legkisebb karakterünk, az ő speciális 
képessége, hogy nagyobb hasadékoka; 
Is át tud ugrani, valamint igen sok 
helyre fel tud mászni, ráadásul a mi 
oldalunkon áNó NPC dinékkal is ő lar^ 
a kapcsolatot. Flia, a Pteranodon, egy 
madárszerű őshüllő — ő jelenti a légié’: 
jólbevethetőotyanesetekben,amikorg 
többiekkel nem tudunk megközelíteni lét¬ 
té ntosságü helyeket. 

6 k hárman amijölösszekovácsoiódct- 
csapalunk, akiknek meg kelttalátnia. és 
ki kell vezetnie az e Ikese re dett d ínosza: - 
rusz hordáta kihalt földekről. 

A sikeresen vég rehajtott küld elések 
során, illetve az ellenséges dinókkal vac 
összeiözésekböítőriénőéive kikerülés 
kőzvelien kövelkezményeként hőseink 
lapasztatali pontokai kapnak, aminek 
hatására időnként szintet Is lépnek: szá¬ 
lai 
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mint lámadóerejük mérléke. 

A pátyákon egy csomó űüCCűtfeNs 
szedhetünk: 3 világoskék kavicsok az 
életkristályok, amelyek éleleink szárnál 
jelentik. Felszedhetünk piros illeive sárga 
gyümölcsökéi is (talán citrom és alma, 
de ez egyáltalán nem biztos, mert 
nem vagyok kertész, se kisgazda, meg 
különben sem tudom , hogy volt e a 
júra-korszakban alma, illelve citrom.,.), 
amIketaztán az Inventoryban klleldlve.és 
a U S E gom bot nyom ogatva me ge hetün k, 
ekkor élete r6n k visszaáll (sárga gyű m 11D 
H P. piros gyűmi 50 KP). Ha a zölden vil¬ 
logó sziklákéi szétfejeljük Aladárral, Zíni 
számára gyűjihetűnk municiéí, 

A kék-fehér ködarabkák segilségével 
hozhaljuk elő speokó támadásainkat, 
amik lényegesen hatásosabba ka 
szimpia atiacknál Egy, az élelkrislályboz 
hasonló cucc fényi csinál. Az 
ananászsze rű cu cc felszedésével azon - 
nai kapunk 80-125 HP't. 

A illa szőlcszerü gyümölcsökkel FI la 
az N PC'kel tudja etetgetní, az Izzó 
meieordarabok felszedése szintén az ő 
reszorija: ezekkel bonvbézn i lud. Az eihuJ- 
-ajtottd ínó'tojásokat is neki keit a helyükre 
szállítani. 

összesen lizenöt küidetés vár ránk— 
a missziók végrehajtásához mindhárom 
•(.a rakterűnk be vetésé re szükség lesz, 
'évén eltérő képességeik miati nem tud- 
ak egymás feladatát eJvégozni. 

Mivei a végrehajtandó feladatok elég 
összeietiek (bár nem túl nehezek), ezért 
1 est szokásomtól eltérően vázolnék egy 
missziót, csak hogy érzékeltessem ezt 
--ektek. Ez az x-ediJí küldelés, azaz 


már nem 

emlékszem hánya- 
dik.denem iseza 
lényeg©. 

Szóval a 

végrehajtandó lel' 
adat az, hogy 
eljussunk a pálya 
túlsó végén lévő, 
elszigetelődött dinó 
pajtásokhoz, per¬ 
sze meghatározott 
idő alatl.Sze' 
ro nősére egyből 
kapunk egy kis 
segilséget, misze¬ 
rint a progi közli 
velünk, hogy Alá- 
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dár és Zíni nem tud elindulni, ugyanis 
a lennsikon lévő sziklahídak közül nem 
mind biztonságos. Flia feladata, hogy a 
kevésbé szilárd köhidakat lerombolja. És 
óra indul: 

Először is Fliával el kell repülnünk a 
pálya közepére, felkapni az otl heverő 
tojást egy raptor mellől, majd elhúzni vele 
a pálya tetejére, és belepottyantani az 
ott leledző fészekbe — így elérjük azt, 
hogy az olt keringő ragadozó szárnyas 
hüllő nem fog minket betámiadni (a^rlmr 
támadjuk be nyugodtan egy speckóval, 
legalább szerzünk egy kis XP-t©). Gyor¬ 
san Intézzük el a denevérszerü, apró 
dinókböl álló csapatokat, majd kapjuk 
csőrün kbe a pálya jobb szélén ía Iá Iható 
égő faágat, repüljünk vele keresztbe, 
amíg el nem érjük az utat elzáró farakást, 
és lobbánisuk lángra. Fáklya el, hüzás 
visszaapálya elejére. 

Visszafelé me net szed¬ 
jük fel az összes kék- 
fehér pűwer-stone-t, és 
romboljuk le az összes 
piros színű hidat. Hajói 
csináltuk, Zini és Aladár 
FS útra kelhet. 

Egyesítsük Őket, gyor¬ 
san induljunk el velük 
a pálya teteje felé, és 
nyírjunk ki minden ellen¬ 
séges dinét, majd FFlát 
elérve vonjuk össze a 
csapatot (IlyenkorZInl 
Aladár hátára pattan, Flia 
leiettúk körőz, így ne künk 


csupán Aladárirányllására kell koncent¬ 
rálnunk). 

Szóval nyomás telte ló, mig el nem 
érjük a (avat, aztán hüzás balra. A máso¬ 
dik vízből kimagasló kis homokpadra 
galoppoljunk fel — gyorsan szálljunk le 
Zínível Aladár hátáról, vágjunk egy marék 
kavicsot a szemben lévő sziklaobeliszk- 
hez, az ledől, így mára szárazon tudunk 
lűvább haladni {ugyanis máshol nem is 
ludnénk felmenni, csak ennél az egy 
homokpadnál). Újabb csapategyesítés, 
csak gyorsan, mert az égből izzó meieor 
darabok kezdenek potyogni, amik igen 
ká ros hatássa I van na k egészség ün k re. 

Szaladjunk át a frissen keletkezeit hídon, 
majd oslnáljunk egy üjabb hidat: fejeljük 
ki a ko rhadt íatőrzsei Aladár lejével. M á r 
csak egy kis gyors 
ugra-bugra,és el 
is ériünk az azóta 
már szénné égett 
farakáshoz. 

Itt kap un kegy 
üjabb eligazítást: 

Z in ivet ke II felderí¬ 
tenünk az előtiúnk 
elterülő mini 
dungeon-t. Ez nem 
is lenn e gond, ha 
nem támadna be 
minket néhány 
kóbor raptor-koma 
— szórjunk feléjük 
némi kavicsot, ez 
egy psllanaira meg¬ 
töri lendületüket, mi 
addig húzzuk el a csíkot biztos 
lávciságra... 

Amint megkapjuk az üzenetet, hogy a 
leiderEtés sikeres volt, nyomuljunk vissza 
Zínível a többiekhez, csapategyesítés, és 
nyomás, mert az idő már nagyon szorít. 

A raplOFökal könnyedén leverhetjük Ala¬ 
dárral, de összefutunk egy nagyobb 


kaliberű 
ragadozóval 
is 

(miltoménmára 
fajtáját...), vele 
szemben 
néhány Aladár 
által 
előadóit 
spéci 
aitack a 
leghatásosabb 
módszer. Ha 
legyőztük, 

szaladjunk lel a szimpatizáns 
din ókhoz és kész a küldelés. Pihil 

Mielőtt méglőindulaiü rajongóim 
ismerieíő-köntösbe bújtatott végigjátszás- 
zigéta publikációjának vádjával illetné nek, 
közlöm, hogy mindezt csak azé rí írtam le, 
hogy lássátok, milyen összetett egy játék 
ez a Dinosaucés milyen jellegű kihfvás- 
sahjálékmenettei kecsegtet — ez eg yszer 
úgy éreztem, így sokkal jobban érzéket- 
tethelem számotokra, miről Is szél ez a 
game. A missziók nagyon változatosak, de 
még egy-egy küldeiésen belül is csomó 
elléró feladatot kell végrehajtani. Kész sze¬ 
rencse, hogy a pályák teljesítés után újra- 
jálszhaiók — a fent leírt pályának például, 
ha úgy gondoljuk, hogy kellőképpen gyor¬ 
sak vagyunk, fussunk neki még egyszer: 
ily módon Zínível felszedhető egy élelkrls- 
tály jobbra fent, illetve egy csomó gyü¬ 
mölcs mindenfelé, meg plusz XR 

Büszkén állítom, hogy a Dínosaur 
mind megjelenítésében, mind játszható¬ 
ságában megfelel a kor követeim ényei- 
nek. Dicséretes, hogy ilyen gyengécske 
anyagból ennyire jó stuffothozlak össze: 
ez általában forditva szokott lenni. Úgy 
go nd Ólom, ez a prog ram is azt bizonyílja, 
hogy a Disney Interactive talán végre 
elkezdett felnőni — épp ideje volt. 

Különöróm,hogyakikajátékhalá5ára 
lelkesen vetnék bele magukat a 
^dinoszauruszoiógia" széles lárházába, 
azok a főmenü enciklopédia címszava 
alatt egy igen látványos d ínó 
pe rlorm a n szót la lálh ablak, a játékban 
megismert baráti ás ellenséges állatok 
bemuratásávaJ, fuil 3D-ben, rövid ismer¬ 
tetéssel. Kúüúl... 

Vargád. 


Ubisoft/Disney Interactive 
PíE400(PII233],64 MB RAM {32 MB RAM),D3D! 
www.ubjsoft.com 
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A Rettegés (igen magas) Foka. 


„.„aztán megpillantotta az épület 
göcsörtös vonalait, melyek megvéltá- 
sért könyörgű, elgyötöri kezek módjára 
nyúltak az égbolt sötétjébe, óva 
intve a szemíélűdöt a villa sötét líl- 
kain a k s borzalmain ak m e g is m érésé¬ 
nek szándékától. A hívatlan hamm 
bizonytalan lépést tett a kastély 
udvarát szegélyező tonnás kapu- 
szerkezet felé, majd meggyőződött 
hatlövetűje megnyugtató jelenlétéről. 
Noha érezte a tenyepébe simuló fém 
csitító hűvösségét, tudta, hogy a szívét 
szoríSó rettegés bénító ereje csak 
az alkalmai lesi, hogy felülkerekedlieS' 
seri egyre csak gyengülő józanságán. 
Bokor rezzeni, a jövevény felkiáttott. 
Hosszú másodpercekig állt mozdulat* 
lanul, s mintha a valöszínűtlenül gro¬ 
teszk fák lom bkoronái is megérezték 
volna e szentségtelen hely szellemi- 
ségében támadt zavart, felhagytak az 
eleddig kitartó surrogíatássaL 
A hívatlan a fekete murvára szegezte 
tekinlelél, míg ki nem kristályosodlak 
a Iá ba elölt heve rö feslelt gu midarab 
torz, ijesztő, oszlásnak indult emberi 
arcot formáló vonalai. 

- A Jenő megint elcsesztet — kiáltott 
fel, majd hátrált pár lépóst.Jenö 
enerváltan kibontakozott a környező 
bokor rejtékéből, s visszaapplikálta 
magára rémisztő maszkját- Végül eled¬ 
dig ismeretlen hang tő ne meg az éji 
csendet: 

-Jenőnek hoz¬ 
zon koffein I, 

Nyinocska! Fel¬ 
vesszük az egész 
sz'rt még egy¬ 
szeri 

A környező lel¬ 
kek, kik speciator 
üzemmódban 
szelik e rettentő 
villa körzetét, 
eközben büsan 
panaszolják: Itl 
készülnek az űj 
évezred eddigi 
legszégyenlete- Te.Jgyelí^g.z 
sebb FPS-ének pr6bafelvéteiei.“ 

Hova kerültem^ 

AzeJhagyatott, rémisztő kastélyok 
kényszerű felderítése már jé ideje a 
horror egyik klasszikus megközelítésé¬ 
nek tekinthető. Az ötlet szűlőatyiaként 
aztazurat ke II meg neveznünk, akinek 
láthatóé n s é rezhető e n jót íeti a 
jelenlegi konstelfácié, hiszen hónapról 
hónapra vagyunk kénytetenek mun¬ 
kásságára hivatkozni, ő pedig M r. 
Lovecrafl írásaiban gyakorta tűnik lel 
valami nagyobb küria, mely termé¬ 
szetesen túloniúliborzalmakats tiltott 


tanokat őriz, sölfilmeket is láthattunk 
már, melyek szintén a mester valamely 
rémláiomását vitték vászonra. [Ilyen pl. 
az egész felemelő „A Megnevezhe- 
letlen" c. föftenel. Megtekintését aján¬ 
lom mindazoknak, akikStephen Kinget 
manapság már csak esti meseként 
futtatják...) Míg az originális, hami- 
sílatlart, „pjúr" Cthuthu mítosz iníor- 
matikai interpretálása végre újra az 
arcunkba mászik — mert ugye volt már 
zseniális A lőne in Ihe Dark, szintén 
Cthuthu mondakörben — addig isme¬ 
retlen fejlesztők egy kis csoportja 
úgy vélekedett, szakszerűen betömik 
valamivel a rettegésre éhes p léje re k 
száját. No meg persze pénztárcáikét 
is. Először is 
összehoztak egy 
graiikus motort, 
melynek láttán 
eképpszóla az 
FPS addicl: „Na 
haggyá'má'..." 

Megerősítés 
következik: az 
enginet nyugodt 
szívvel rrevez- 
hetnénk Minden 
Idők Eddigi Legin- 
stabílabbjának, az 
állata nyújtott lát¬ 
vány pedig már 
’96-ban is ciki lett 


ezt a megoldást a 
jobb érzésű horror 
progikban...)már 
önmagában sej¬ 
tetni engedi, hogy 
a neves 

alkotóknak nem 
sok köze van a 
paráztatáshoz. 
Inkább csak szí¬ 
vesen meglo¬ 
vagolnák a 8 lair 
WitchProject rela¬ 
tív sikerét, s per¬ 
sze a Cthuthu 
mondakör ígére¬ 
tét. 




volna, hiszen az ezen idő szerint 
keltezett Ouake még a szoftveres 
rendere lés ellenére is kente rba veri a 
Wrnthorp's Mansiont. Nincs is ezen 
mit csodál koz ni: míg a State of War 
a szó nemes értelmébervvettamatör 
munka, addig jelen elmélkedésünk 
tárgya a példátlan színtű igénytelen¬ 
ség, hányavetiség, s meghökkentő 
mértékűu hozzá nem értés iskolapél¬ 
dája. Tudom, tu d om: súlyos szavak 
ezek. Hát csak szépen sorban: hogy 
a sztori felvezetését egy helyi újság 
egyetlen oldalának képünkbe villan- 
tásával ejtik meg, (mert látták már 


Ezz 0 fs testtef m fre nyom od magaó ? 

Aztán elkezdünkjátszani. Höhö. Hát 
lássuk csak: valami egészen olcsó, 
szánalmas, gyermeteg dolgot tessék 
elképzelni. A szint az, hogy a nagy 
tudású fejlesztők már az első percben 
mindent a szánkba tologatnak, aminek 
szeiintúk horror $ rettegés íze van, 
ennek megfelelően folyamatos szélfü- 
vás, Idióta békakurultyolás, meg vo nyi¬ 
tás meg már-már komikus „Hé, 

Te óitr-ozás megy a háttérben, 
nem beszélve az elkeserítő — khm 
— "zenei aláfestésrör.melya 
9í)-es évek derekán tonnaszám kel¬ 
tezett Amigás modulok általános 
nyiSrri^'Viákizásara 
emfákeztetnek. 

(Miszerint ugye 
rátenyerelünk sze¬ 
gény orgonára, 
aztán ha ugyan¬ 
azon hangokat fél 
hanggal felcsúsz¬ 
tatjuk, akkor már 
jók vagyunk, tutira 
rosál a komplett 
audiencia,..} 

Ehhez valam i 
olyan látvány 
társul, ami szinte 
már kihagyhatat¬ 
lan na teszi a ^ Én szénám... 


' A hogy elnézem, náiatok sem kozpon ti a fűtés .. 

progit. Szegény gyermekek—csat' 
tessék nézni, mi mindent megtetSEB, 
hogy összepippentsük magunkar^i 
fülé rés grafikus moto r seg ed e Imé 
még akasztöfát is készítettek neiq 
az udvaron, melynek még az ál 
is lemodellezték a talajtszignózíí 
száz mélernyi fű textúrára, mely I 
túra kidolgozottsága bizony sarc 
szorítja a jó öreg Wolfeinsteint, íD 
mást nem nagyon.) Nem véletlen; 
az akasztófával jövök: a pályáé 
zés alapvető szinvorrala tart ahh 
nívóhoz, mikor Endriske meg tata ^ 
Bulldetj (a Duake III grafikus moki 
jának mindenki számára hozzáfeí 
szerkesztője) majd elhatározza; 
készítQuake III pályákat. 

Endrískét még arcba is dicsérne^ ' 
hogy „jaj de szép kis akasztőfátc^ 
tál, Endriske.ám hogy egy álÜM 
gcsan profi, kereskedelmi forga 
kerülő progit nyüstölve támad az a 
képzet bennem, hogy valami leá^ 
szárnyait próbálgató „mepbildar'f 
tesztpályáján szaladgálok, telje 
elfogadhatatlan. A hozzá nem éí9 
azonban a játék más szintjén lat! 
körvonalazódni leginkább, ez pe- 
karakterek modellezése, illetve —1 
— rros, talán animációja? Ha a k 
pillant valaki, aligha vádolhal etk 

















^ Nem szért, de mi & íe bizniszei! íiyen frora fa* *pz£jff sízűí 
amásikkaL,? 


hogya ineiiíj haj¬ 
lamos meghalni 
Azám a kitűnő 
mulatság: ilyenkor 
hiába böködjüka 
menűponlokat, 
semmisem tör¬ 
té nih. Ily módon 
lehetetlenné válik 
perazé asave s 
load funkciók 
használala. 

Hozzá kell ten¬ 
nem, hogy áldá¬ 
sos módon létezik 
egyguicksave s 
load funkció iá— 


zásoknak. Másik 
tréfás jelenség a 
beszag gatás. Egy 
viszonylag izmos 
gépen is hajlamos 
a progi pár 
másodperces 
nyűglódésekeí 
produkálni, hogy 
azlánamolorújra 
magához térjen. 
Szóval senki se 
haragudlon a 
gépére, nemé 
tehet róla, hanem 
a magasan kvalifi¬ 
kált kóderek. 



^ Ottíentégstámps. Bfeeeehebebehefte... 





Sággal: ezeket a polygon zom bikát már 
'94 körül is szem be röhögte volna a 
jobb érzésű Doom katona, ám nem ez 
a legjobb: egyszerűen dunsztjuk sincs 
a készítőknek, mi módon lehet s kell 
animálni egy efféle polygonstruktúrát. 
Valami olyat tessék elképzelni, hogy 
a rettentő zombi hótl merev végtagjait 
dobálgatja úgy centis szabadság- 

fokon, miközben alibiből egyenletes 
mozgást végez a felszínért. Hát nem 
kénem , hogy jé hecc lehetett elkészí¬ 
teni, s én lennék a legboldcgabb, ha 
valami CD mellékleten publikálnák az 
aíkotók művűket horror paródia formá¬ 
jában, de a baj ott kezdődik, hogy ők 
ezt véresen komolyan gondolják. 
Nézzük a motor bonusz heppjeit. Úgy 
tűnik, a készítők unhalják a konven¬ 
cionális megoldásokat: opiions menü 
nuku, ahol esetleg beállíthatnánk a pre¬ 
ferált felbontást, teszem fel — ehetyeti 
lehet nyomkodni az FS-öt, s ha van 
egy kis szerencsénk, akkora progi 
még a bal felső sarokbart meg Is 
jeleníti az aktuális értéket. No persze 
nem árt résen lenni, mert 540*480-ig 
lete^jlődíka képernyőrőiaz ESC hatá¬ 
sára elűröffenö fómenü. Ez ugye eleve 
ellehetellenííi az alacsonyabb felbon¬ 
tásban történő játékot a soványabb 
konfigokon. Gratula. Külön öröm, 


TheJáttk- 
menet 

Nem kétséges, 
hogy a készítők 
minden további 
nélkül 

megelőlegeznék 
aWintborp’s 
Mansion-neka 
kalandjáték deti- 
níciót, ugyanis 
vették a fáradt- 
ságokskészí- 
tettek inventoryt, 

Aggyon isten, beaiyeamt Ha*tűégetti>zösísiióú?f hajtjuk azon^tá^^^' 

gyakat, melyeket: 1. vagy a jobb 


iVe sirspéid magad, ccsém! Kttafáfokr.. 


F2, illetve F3 — így legalább eljut¬ 
hatunk addig, hogy megértessük a 
progival, hogy menteni, löHeni szerel¬ 
nénk. Me örüljetek: ugyanis az alap¬ 
állapot ennél a kezelöfalCilétnél is a 
tetszhalál. Megoldás? Az ís van: tes¬ 
sék kitartóan nyomkodni az F2-t, 
majd rákattintani a kívánt sióira. A 
művelet addig Ismételendő, míg a progi 
valami szerencsés sorsfordulat okán el 
nem me ntl je len állásunkat. Jó, mi? 
Amikor magamhoz szólítottam a drá¬ 
gát a szerkesztő-ségbői, Sz. JVC.-vel 
meg VargaB.-vei tartottunk egy rövidke 
rutinszemlét, s dicső főszerkesztőnk 
számára bizony 
valóságos logikai 
rébusz volt a prog¬ 
ram bőltórlénő kilé¬ 
pés. 

Ennek oka abban 
keresendő, hogy 
a menüből még 
külön meg kell hív¬ 
nunk az egeret 
egy jobb clickkel. 
Persze, ez még 
semmire sem 
garancia, 
köszönhetően a 
már tárgyalt 
menu-elhalálo- 


egérgomb hatására jelentkező pointer¬ 
rel, vagy 2, a space megnyo másával 
szólíthatunk magunkhoz. Nem mind¬ 
egy ám! Van egy felakasztott nő a 
padláson (na nehogymá' ne Eegyen, 
ugye) alatta egy kulcs. Ezen kulcsot 
pl. csak space-el lehet felvenni, hiába 
is mutogatunk rá nagy lelkesen, 
ahogy tettük azt a gyufásdoboz ese¬ 
tében, pl, A nálunk lévő tárgyakkal 
csak csínján ám , ugyanis azokkal a 
natív világba clíckelve, ultraíntelligens 
főhősünk elhajíija azta térkép egy 
véletlenszerű pontjára, s kutathatjuk 
fel újra. Monszensz. A iátékmenet leg¬ 


inkább a kuicsok, majd az azokhoz 
tartozó ajtók felkutatásában, s az éle¬ 
tünkre törő rémségek megrendszabá- 
lyűzásában merül ki. Hja, meg persze 
akadnak módfelett elmés logikai felad¬ 
ványok is: ha pl. meglőjük az orgonate¬ 
remben légé csillárt (hát szegény Bach 
velem sápad, mikor vigyázó szemeit 
arra az orgonára veti,,.) akkor kinyílik 
egy addig bezárt ajtó. Logikus, rtem de? 
Van itt még kérem olajlámpa, melyet 
„r-lel lehel aktiválni, s mely ~ 
jééé — világításra h aszná latos, fel¬ 
töltése pedig a szétszórt olajoskannák¬ 
kal lehetséges. Micsoda mázli, hogy 
a zombík voltak szívesek elhelyezni 
nekünk azokat. Fegyverek ís vannak, 
melyek a közelmülllegsltlesebb darab¬ 
jai, ezzel együtt kénytelenek leszünk 
rájuk fanyalodni. Arra ne is gondoljunk, 
hogy egy szétamortizált. durrogtaló 
zombi íu Ura íómótishotg unjátmagunk- 
hoz vesszük. Az lovábbi ötsor leit 
volna a forráskódban, gondolom... 
Ennek ellenére mindenkinek meg kell 
néznie a WInthorp's Mansiont, mert 
aranyira rossz, hogy az már jő. Végül 
a kötelező felvetés: ennyi negatívum 
után mi késztelheli hosszabb mara¬ 
dásra a kilinomult ízléssel megverVál- 
dotlFPS mexállottat? A válasz; semmi, 

tyGyZ 
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A Cryo eziíttaJ valami újszerűvel 
örvendezteti köreinket. Helye' 
sebben szólva, viszonyíago' 
sarv újszeríivel. Bizonyára minden 
civilizált embernek véli már sze^ 
rencséje valamely táblás Iá rsas- 
jáiékkal múlatni az idői, vagy 
legalábbis tudatában van ezek léte¬ 
zésének. Aki eddig azon merfondírO' 
zoll. miért nem jut eszébe egyetlen 
kiadónak sem 
táblás társas¬ 
játékot készí¬ 
teni PC 
platformra, 
tegye össze 
tenyereit, s 
rebegjen hálát 
aCryonak: 
nekik — hát 
ki másnak, 
ugye?©— ez 
fs eszébe jutott. 

Noha nem vagyok túlzottan r>agy 
M 0 n op oly, s a G az d álkodj 0 kos an 
szaktekintély (soha egyetlen partira 
nem volt ingerenciám, de biztos 
re m e k m ók a...) annyit siko rü It leve n ■ 
nem, hogy a Cryo alapvetően ezen 
klasszikusok főbb jellemzőit vonul¬ 
tatja fel művében, így a partikban 
résztvevők legfőbb céfkitíízése a 
monopóliumok megszerzése mind 
nyersanyagok, mind a financiális 
pozíció terén. Két okból nem vál¬ 
lalkozom a szabályrendszer teljes 
körű ismertetésére: először is a 
progi rendelkezésére álló tér erre 
egyértelműen kevés, ugyanakkor az 
egész rer^dkivöl érthető, fogyaszt¬ 
ható formában megtalálható a játék 
help szekciójában, példa játékokkal, 
teljes körű magyarázatokkal, úgy 
röpke 9-10 oldalon, hoho. Ebből már 
eleve sejthető, hogy Cryoék ezúttal 
legalább böcsületes munkát végez¬ 
lek. Üröm az örömben, hogy pont 
egy ilyen — érzésem szeríntigen 
szűk — rétegjáták okán erőltették 
meg magukat. Félreértés ne essék: 

pillanatig sem vitatom. 


hogy embsrek millióinak kedvenc 
táblás játékai ne okozhatnának kel¬ 
lemes perceket akár egy monitoron 
is, leszámítva azt a körülményt, hogy 
a táblás játékok legfőbb vonzereje 
alighanem szó cia Hz áltató voltukban 
keresendő. Mert ugye mindenki lete¬ 
lepedik szépen a földre, konspi- 
rálnak, nevetgélnek Julcsi, Tercsi, 
Fercsi, Jancsi... nem feltétlenül tar¬ 
tom te I itala- 
latos ötletnek 
a játék ezen 
legfőbb eré¬ 
nyét agyon¬ 


vágni azzal, hogy 
másodpercenként 
ugrálnak tel a 
résztvevők a monitor 
mellől. 

Az igazi meg szál¬ 
lottak persze gépi 
ellenfelekelten is 
nyomulhatnak, s természetesen sza¬ 
badon szelektálhatjuk mind az 
emberi, mind a mesterséges intelli¬ 
gencia által J rányílott" résztvevőket 
Irányított? No igen. Minta táblás játé¬ 
kok zömében, itt is jelentős szerepet 
vállal magára Miss 
Fortuna, ugyanis a 
progi túli 
hagyományhű, 
értsd: dobókocka. 

Csak 

szabályosan,,. 

Lássuk csak, mikép¬ 
pen juthatunk tete¬ 
mes nyereséghez, 
majd az áhított 
győzelemhez, in dió¬ 
héj formátum: az 
egyes monopóliu¬ 
mok réven juthatunk tökéhez, elvégre 
a monopólium egyel jelent valamely 
nyersanyag többségi kontrollálásá¬ 
val, ugyebár. Monopóliumról így 
akkor beszélhetünk, ha egy adott 
erőforrás, nyersanyag teljes tömegű 
kitermsiésének legalább 30% a mi 
kezünkben összpontosul. Ezen pozf- 
űiébé! márneki lehetállni Dberkední, 
s csak igen tetemes honorárium 
fejében mérni a víz alá nyomott 
konkurensek számára az általuk 
óhajtott erőforrások a i. s lehetőleg 
úgy súlyozni, hogy azok több héjat 
kenjenek ránk, mint amennyit a 
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tokunkban van. Ügyes húzás, mire^ 
hatására mindenki kénytelen tesz 
előre gondojkodni. Már, ha szere:* ^ 
térdre kényszeríteni ellenfeleit. Viá-: 
ezen típusú mezőkön bármit fel¬ 
vásárol hatunk, ám előtte teljesúi' t 
kell egy elő feltété In ek: az itt történó 
vásárlás csak azon kivételezettek 
számára adott, akik legalább egys^ 
már körberohanták a komplett 
Joker: az e mezőkre téved ók juta':*: 
egy Joker kártya, mellyel 
elkerülhetőek az aukciós mezők 
jezetíen írritatív, kártékony melle«- 
halásai.. Esemény: valami kedvez: 
avagy kedvezőtlen fordulat áll be 
üzleti birodalmunk kis lelkivilágát^, 
így itt fokozottan tanácsos Jóban 
tenni Miss Fortunával. Van itt még 
a bonusz mező, melyen a kezünr,; ^ 
nyomják az ide vezető út révén g.' - 
tett összeg ölmillfó eurévalszám^^ 
szorzatát, {és sikerült neki...) eor :- 
következően igen kellemes hely -: 
említett aukciós mezők teljes isr ^ 
tetése már meglehetősen messz. 
vezetne, így azoktól eltekintek. A 
műfaj rajongói ettől függetlenül -er 
javában győmöszólik a gépbe a 
korongot, míg a lelkes érdeklcccr 
már tudhatják, mire számflhair,^^ 


nakűrvendünk,ügy 
a kérdéses mező 
lolyamaiosan tejel 
nekünk. Ami ugye 
jé $ kellemes dolog. 
Kontinens: szintén 
hat egység nyit szó¬ 
líthatunk magunk¬ 
hoz az adott 
kontinens teljes 
repertoárja bél, fel¬ 
téve ha: a kívánt 
nyersanyagból leg¬ 
alább egy 

egységnyi már a bir- 


tőlünk vásárolt 
eróforrá sokból 
magukra tudnának 
pakolni, tetszik 
érteni. Ezen hono¬ 
ráriumokat nevezi 
a gép royaIlinek. 

A táblán található 
mezők alapvetően 
determinálhatják, 
ki mire juthat, 
ugyanis vannak 
roppaníszeren- 
esés, s roppant 
szerencsétlenek is 


köztük. ím: Vidék: ily típusú mezőn 
landolva 6 egységnyit vásárolhatunk 
fel az adott vidéken fellelhetó nyers¬ 
anyagokból. 

Értelemszerűen, ha ezek közül vala¬ 
mely erőforrás színijén monopólium- 


Prezentáló 

A grafika — mintaképeken is 
— rajzfilmszerű, könnyed, s gaz^ 
gon kimunkált képet mutat. A 
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A zene fs rulez, 
sőt: szinte rn ár 
beindul rá az 
ember. Lég' 
alábbis, aki 
fogékonya 
swinges szaxo- 
fo nf új kál gá¬ 
láéra, melyeket 
ilt érezhetően 
hozzáértő szá¬ 
jak fújkálnak. 

A prezentáció 
tehát hibátlan¬ 
nak mondható a 
„ műfaj''követe I- 


ható karakterek kicsiny animációi 
kivétel nélkül roppant szelte mesék, 
s nem utoísé sorban: szemléletesek 
is. A tábla előre rögzíteit pozidókból 
követhető nyomon, melyek között 
mindenki megtalálhatja a kedvére 
valót Aki pedig nem, az fordílsa olda¬ 
lára a moníiort. 


ményszintjén, sőt: ha nem erőltetik 
mindenképp ezi a tábla-szituációt, 
úgy egy, a nagybecsű Worth&South- 
hoz hasonló stratégia Is szüiéthetett 
volna. Persze Miss Fortuna aktív rész¬ 
vétele akár erényként is definiálható, 
ezI ki-kl, álmodja meg magának. 

Nos aligha vitatható hogy jól íelépítetl. 


jól átgondolt, s kellően változatos a 
Mad Money ahhoz, hogy a műfaj sze¬ 
reim esei rá katlanjának, Eg yed ü li lej¬ 
tő rést az okozza számomra, vajon 
miféle frusztrációk húzódnak egy alfélé 
közösség interperszonális vonalaiban, 
akik frankón leütnek egy szegény PC-n 
táblás játékot játszani. Végül önkényes 


kinyllatkoztaiás következik: 
ehhez a játékhoz nem vállalok kép- 
aláírásokat Panaszaikkal forduljanak 
a — háhhááá —főszerkesztőhöz.© 
(Kössz.., — bekapott ütésed övön 
alulivolü-Sz.JVC.)! 

byGyZ 
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DIAFILMGYARTO K 








M,UL?Ií®’A! 


Több, mint 200 diafilm közül választhat! 
Kérje ingyenes katalógusunkat! 
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Star Warií||yrilisí kerisiki Hindin tigirri dfdM! 

Tdtotan: 8-49-4847 Hiftli) 


Commodore 64 — Amiga 
Gyorsszervíz és Kereskedelem. 
Számítógépek, floppyk, nyomtatók, 
monitorok, tápegységek olcsó, 
garanciális javítása, értékesítése. Ó-64 
turbókártyák, Amigás bó'vítések. 
Tel.: 418-8845,06-30-9-510-510 






























































Escape from Monkey Island (2. rész) 


A(T II 

ENTEflTHEHANATEE 

Ottan állunk a házunk keílös 
közepén azzal a bfzlcs tudattak 
hogy LeChuck kapitány immáron 
negyedik alkalommaí pályázik az,.. 
az,„ ööő, mire is? Valahogy nem 
vágtam, hogy egyáltalán megint 
hogyan támadt lel a kalözszellem, 
meg. hogy miért akar ó a sziget 
kormányzója lenni. Vagy, hogy pon¬ 
tosabban miért kell neki ahhoz 
hatalomra jutnia, hogy közelebb 
kerüljön az oly misztikusan emle¬ 
getett Ullímate InsuJt-hoz. A 
Voodoo Lady úgyis tudja — 
mondta Elaine, majd elviharzotta 
városba, hogy még jobban feltur- 
bözza kampányát ■ ezzel utatva 
arra, hogy a mágikus asszony meg¬ 
látogatása ránk háruld teladat tesz. 

N OS a lédi szokásos telepatikus 
tevékenységét aktivizálta akkor is, 
am ikor pontosan rájött, hogy m iket 
akart Guybrush kérdezni. Termé¬ 
szetesen a kincsek érnek nekünk 
most a legtöbbet^ így rtagy meg- 
elágedésQnkre az asszonyság már 
kezdi is hangzatos imák mormo- 
iása közben kíimádkozni őket a 
tádából. Az ajándékok sorrendben: 
egy fülbevaló, egy nyaktotl és egy 
nyaklánc. A negyedik ajándék — 
merthogy eredetileg annyi lapul 
a ládában — valami érthetetlen 
módon nem akar előbukkanni. A 
Voodoo Lady szermt ez valami KÉK 
dolog lesz, és itt rejtezik a Méfée 
lsland^“-en. Hát, akkor köszönjünk 
el széper; tőle és álljunk tovább. 
Elaine drága milyen serériyen mun¬ 
kálkodik az utcán: házröl-házra 
járva prébátja győzködni az ellen¬ 
feleket a helyes választást illetően. 
Addig mi mondjuk el neki^ hogy mit 
beszéltünk a Voodoo Lady-vei, Az 
ajándékok nem éppen e századbe¬ 
liek— legalábbis Elaine szerint-, 
de gyorsan újságoljuk el neki, hogy 
ezek az Ultimate Insult-hoz kelle¬ 
nek. Ok, miután ezt letudtuk, álljunk 
tovább. Hová is vezethetne utunk 
egy vérbeli kalóz lévén, mint a 
LUA Bar-ba... Mivan??? Ittmég 
nem a Scumm Bar álldogált néhány 
órával ezelőtt??? Asszem valami 
bűzlik Dániában... Lépjünk be 
csak gyorsan a helyiségbe. A 
derékban vékonyka pincérnö rop¬ 
pant előzékenyen hellyel kínál, 
azonban az első döbbenettől még 
nem hogy leülni, de még osak 
levegŐtvenni is alig tud szegény 
Guybrush cimboránk. Ha körbe- 
vizslaiunk a helyen, balra az asz¬ 
talnál felvehetünk egy pár pálcikát, 


majd megbeszélhetjük az itttar- 
lözkodékkal az élet dolgait. Mivel, 
hogy halvány Illa segédfogalmuk 
nincs arról, hogy mi történhetett 
a Scumm Bar-ral, maximum olyan 
mélységű diskurzusokat tudunk 
folytatni velük, hogy milyen íze van 
a már a nevével is gyom rőt forgató 
sushi-nak. Nos, talán akkor ne is 
időzzünk Itt sokáig, hisz rettenetes 
kalózhoz méltatlan ez a limonádé 
feeling hely, úgyhogy menjünk el 
Mealhook-hoz, akivel legutoljára 
csak a Monkey Island’^^-en futhat¬ 
tunk össze. 

Az a hír járja, hogy mi is meg let¬ 
tünk halva, amit mondjuk az előző 
alkalommal még halotti bizonyít- 
vánrtyal is alá tudtunk támasztani, 
de az csak szükséghelyzet volt, 
úgyhogy élünk Is meg virulunk is. 
Főleg, hogy 5 éves szerződésűnk 
van... Meathook-nak nem volt ilyen 
szerencséje, mert csak egy First 
Person Shooter-hez akarták fel¬ 
kérni, viszont ahhoz a kampó keze 

- mint fegyver - kevésnek bizonyult 

- úgyhogy most csak pingálgai 
itt. Kérdezzük gyorsan őt is az 
Ultimate Insult-ról, majd mivel ez 
nem megy neki: Marley Nagypapi 
ne gye d ik ajánd é ká ró I. M eath o ok¬ 
nak rögtön be is ugrik, hogy mielőtt 
az öreg etpucolt volna Ausztráliába 
megkérte Őt, hogy mint nagy mes¬ 
tere a víztestákeknek — fessen 
egy térképet. Azonban mire befe¬ 
jezte volna Marley bácsi m ár elha¬ 
józott. Aztán mostanában lefestette 
0 1 ajfesté kke I, és jő I e lad ta. m e rt- 
hogy annyira kapkodják tőle 
ezeket. Annyira emlékszik mind- 
összesen, hogy egy tájkép van 
rajta... Nos, miután elmerengtünk a 
tetoválés marhaságán Is, vegyük fel 
az ecsetet a vödörből és menjünk le 
a kikötőbe. 

Hál azt hogy fogjuk elújságolni a 
fiúknak, hogy nincs többé Scumm 
Bar... De addig is ne törődjünk ilyen 
lehangoló dolgokkal, amíg valaki 
pénzt felejt a Grog automatában! 
Vegyük fel, majd mivel gondolom 
ti is az újrafelhasználás híve vagy¬ 
tok, küldjük a pénzt a megérdemelt 
helyére. Nyílásba valót a nyílásba, 
és máris epekedve hallanánk azt 
az édes koppanást,amla Grog és 
az alatta lévő műanyag tartó diszk¬ 
rét összeütközésének következté¬ 
ben kéne érzékelnünk, azenban 
ez műsorváltozás miatt elmarad, 
hisz az egyetlen nagyobb értéknek 
mondható — ráadásul talált— 
negyed pénzérménk is elnyelődött. 
Az anyád, te mocskos gép, a fene 


a pofád, az aki legközelebb beléd 
helyezi a Jót, hogy a visszaadó lyu¬ 
kat rohadjon el, hogy... és addig 
üsd a gépet, amíg nem ad el 
alapján csiholjunk is ki belőle pár 
doboz nedűt... Nos, most hogy 
helyreállt mindenféle lelki béke, 
nézzünk vissza a Lua Bar-ba. 

Oh, ott jobbra az a kép Igen csak 
emlékeztei Meathook 
elmondására... Azonban a csúnya, 
vékony pincérnő sehogy sem nézi 
azt jó szemmel, hogy a mi kecses 
becses kacsóínk az ő vadiúj 
design-juk után kutakodik... Na, 
talán akkor kérdezzük meg, mint 
beavatottat, hogy ml a pállott pénisz 
történt Itta mi törzshelyünkkel. 

Mint mondja, múit hét óta új a 
mánádzsmenl [Ejj, ennyi időt csak 
nen^ voltunk távol?). Nos ez még 
nem jogosítaná fel őket olyan 
merész húzásokra, minthogy Gro¬ 
got még csak hírből sem ismerik, 
s Így nem Is tartják... Az olyan 
egzotikusán hangzó neveket, mint 
Pálmalevóllel Tűzdelt Tropikus 
Ananászlé, asszem meghagyjuk az 
antialkoholistáknak. Együnk! Jön a 
felszólítás Guybrush pici pocakjá¬ 
ból, így rendeljük be a ház spe¬ 
cialitását, aflambírozollSushí't. 

Ez abbóifog állni, hogy jön egy 
égő hajócska az előttünk csordo¬ 
gáló kis csatorna részben. Mi lenne 
azonban, ha egy kicsit gonosz¬ 
kodnánk??? Mondjuk ügy, hogy a 
nálunk lévő ecsettel fejest ugrat¬ 
nánk a csatornát működtető szer¬ 
kezetbe. A siker osztatlan, a hajók 
megálltak, a fő szakács őrjöngve 
rohan ki a konyhából. Nos a 
feladatunk mindösszesen annyival 
bővülne ki ezután, hogy úgy próbál¬ 
juk kijátszaniaz idő faktort, hogy 
amikor leáll az egész rendezer, az 
égő hajó a kép alatt parkírozzon. 

Ez nekünk annyiban lesz jó, hogy... 
de majd meglátjátok. Amikor szo¬ 
kás szerint előbotorkál mőszljő a 
konyhából, mi menjünk be, és 
a grogunkat felhasználva lurbé- 
sítsuk fel egy picit a rendszert. 
Egyszerűen csak öntsük a sluffot 
a kazánba... Szóval van egy kék 
festményünk. Ezzel azt hiszem ki 
is merítettük a nagyapó mind a 
négy nászajándékának megtalá¬ 
lása fogalmat, úgyhogy ha - a 
festményre gondolunk - nyugodt 
szívvel nem Is, de elhagyhatjuk a 
bár területét. 

A kikötőbe érkezvén igen csak 
szembetűnő volt, hogy nincs a 
helyén a Harbor Mistress. No, 
de ilyet! Hát milyen dolog ez?l 


Nézzünk csak jobban be = • i 
kabinjába... Óöö, szia 0: s - : 

Te? Várj, inkább nem “ . 
mit csináltál Te itt... Nos ;; : 
jukaszereimespárí, t::- 
jünk oda a hajónkhoz ■: l:: . 
is rózsaszín.,.). Adjuk od= ±: r - 
jén lógó néninek a fülbe .5 : - - 
az csodák csodájára megs z r 
nedík.Csípem a banya s: 
bár Guybrush moslbiztcía' ; 
próbálna nem egyetértek tt- 
Eléggéosipketödős síi i: 
elő magátahölgyemér.;. ct-: 
ne gátoljon meg minket a:: e- 
hogy tovább folytassuk a : : 
tési hadműveletünket, és '= ‘ t 
aggasszuk a nyakpántot , i e - 
hozzá tartozó tollat. Na, de t: - 
nem érne így semmilser . - - 
nyomnánk a kezébe az ir^-- 
vált képűn két. Először te;,-.’ e . 
a kérdési, hogy merre is 
keresnünk az Ultimate írj. 
toll máris működésbe lép f: ^ 
Dainty Lady válogatón sz -E 
peite berajzolődik a Jamt; = . 
Island’^" koordinátája. Mcs: - : 
csak magára az Ultimate e . 
alakjára lenne szükségük* e- 
lérkép hátoldalán fog heL e' • ; 
Brrr. Fura egy alakja van — - ^ 
hogy egy bábúrólvan sző - e ; 
hozzá egy voodoo bábu*: 
hiszem, megvan az újabb : e • 
józni Jambalaya Island^'-E E: - 
markolni az Ultimate Ins-. --: 

Előtte azért még köszóf,-'- e 
az édestől, aki visszaveszi ■; . 
a hivatalos pecsétjél vala^ - : 
egész hajólehülyéz,de V 
jük fel a horgonyt és rakj..- :e . - . 
CD-t. 

Nos, íme a kalóz... hééé ■ e - “ 
történt ezzel a hellyel. Kict ■ 
unkalózos hangulata lett. A: e 
nya Ozzie ide márteljese^: e e - 
lábálésátreformizáltminőé" - 
a turistalátványosság híg a': 

Nos, amíg a többiek kipiher ■ e: . 
fáradalmait, mi tépjünk akc 
Felbaktatva a lépcsőn íd!:; 'e - 
jünk be a helyi Kávé ZcncZE 
a h 01 tő b b dolo gra is feifr; y ? ■ e . - 
Először is a kávéra. Mert. a'":: 
a jó öreg Gombóc Artúr cí-e'. ^ 
mondaná; van itt kerek ká. ^ ?: ■ : 
letes kávé, csíkos kávé, >..■ = : 
kávé... No, de talán nérru 
jelleggel Is fel kéne ruházzi: - 
tartózkodásunkat, úgyh:; . e: .■ 
oda a hölgyhöz, és minde^ e - 
lelkiism erel-furdalás né!^ I !: e : e 
dúljunk befea tatyójába. A- : 
ö azt hiszi, hogy Ingyen ké-E 
van, nekünk lesz egy íngye* 
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poharunk... Mosltalán kérdezzük 
öl az Ullimate IneuH^ról. Miután 
felrtiutattuk a képei, egy dolgot 
ismer fel róla: az arany emberkét. 
Ezt pedig a városi toronyugró ver¬ 
seny tréíeájakéniazonosílja. Mivel 
a ló bőrrésze még csak homályosan 
sem dereng neki, lépdeljünk oda 
a pulihoz. Nini, valami süti magé- 
nyosodikott,.. Hál akkor szólílsuik 
magunkhoz a StarBuccaneer's™ 
speciális, Schmear Whiz^^-zel 
befüllatott mini bagel-jét. Ezután 
még beszélhetünk a pincérrel, aki 
a grog gyaríánt a nem messzi 
grogériáta|ánlia,úgyhogy ne 
sokáig habozzunk itt, hogy kávét 
akarnánk inni, hanem lépdeljünk a 
kijárat felé. Valami mintha azonban 
lapulna etta zöldek alatt. És hát 
a sas szemünk ismét jól látta (a 
feliratot a képernyő alján), hogy az 
bizony egy groggoccino pohárka 
volt. H át akkor elő a jó öreg bőrrel 
a képünkről ás kérjük szépen a 
ml kis rnegérdemeltadagunkat a 
pincértől. Miután leletóltötte, zse* 
beljük el é$ m őst már tényleg 
semmi teendőnk errefelé, hagyjuk 
el tehát az üzletet. 

A lérképre, ha vetünk egy sanda 
pillantást, láthatunk délre egy 
jókora nagy házat. Na, aztatkéne 
meglátogatnunk. És kibe botlunk 
egészen véletlenül: Stan-be a bot- 
csinálta a kereskedőbe. Az előző 
üzlete befuccsolt szegénynek, hogy 
úgy mondjam eleve halett vállal¬ 
kozás volta haláibizto... szóvá! 
életbiztosítás. No, de most az ingat¬ 
lanban meglelte otthonát. Illetve, 
ha ki nem rakták volna onnan. 

Mivel nem éppen fárasztó a pasas 
stílusa... Szóval dobjuk be az 
ingyen kávét, és hallgassuk végig 
egyetemes értekezését arról, ami 
éppen aszóján kijön. Miután 
végighallgattuk, megkapjuk amit 
ígért: egy kupont a Plánét 
Threapwood-ba. Utána markoljunk 
fel egyet a szórólapjai közül, majd 
miután ö sem tud nekünk hasz¬ 
ná ih ató í n fo r m áo í ókkal sz olg áln i a z 
Ültimale Insult-ot illetően, vegyük 
‘el a ragasztót a ház elöl, és térjünk 
visszaa városba. 

A főtéren még meg sem szem¬ 
éltük azt a bronz szobrot, ami ott 
szobrozik... Az előtte lévő turistától 
megtudhatjuk, hogy elrabolták a 
oronz kalapját, amit rövid időn belül 
az Utifmale Jnsult egy darabjaként 
t-jdunk azonosítani. Kösz öreg! 
Jobbra lesz a Micro-Greggéry--- 
a következő állomásunk. Bele Is 
gázolhatunk rögtön egy törékeny 


nő lelkivilágába, hisz Carla lesz 
az szegény, aki egyedül búsul 
egy pohár grog társaságában, 
Guybrush is szívesen beiársuirta 
[bérügye az alkohol nem VÁLASZ, 
hisz mindig csak KÉRDÉSEKET 
vet lel), de sajnos erre most 
azonosító kártya híján nem lesz 
lehetőségünk. Kérdezzük inkább a 
pincért arról, hogy mi is az az izé ott 
a hállérben. Hát az egy Manatee, 
ami leginkább egy vízi tehénhez 
hasoníílható, azonban ezen lova¬ 
golni szoktak a bátor egyének. Nos, 
azt hiszem, adhatunk egy próbát 
neki mi is (persze előtte jól bera- 
gasztózva az ülést, hogy a Fair Play 
díjért is indulhassunk idén...). Nos, 

2 óra heveny rázkódás után meg¬ 
kapjuk. az elismerést: egy kupont 
a Flanel Threepwood étterembe. 
Vegyük át nyereményünketés bal¬ 
lagjunk át a balra viliódzó épület¬ 
hez. 

Kit látnak szemeim: Murray a 
koponya! Jó vele újra találkozni, és 
azt hiszem Guybrush is hason- 
tőképp érez. Beszéljünk vele az élet 
nagy dolgairól, arról, hogy milyen 
érzés még mindig csak kopo- 
nyakónt létezni a nagyvilágban, 
és hogy nem lenne-e kedve az 
yitlmate Insult egyik része lenni. 
Mintáz a képről is világossá válik: 
Guybrush-nak egy majom kopo¬ 
nyájára lesz szüksége, és nem 
pedig egy emberére, mint amilyen 
Murray-é is. Meg még megtuda¬ 
kolhatjuk azt is, hogy LeChuck 
megborotláltatásunk hiányában 
egyszerűen csak kiolvasztotta 
magát abbóla Jégiőmbböl, amibe 
zártuk, Piff neki, De szó szerint... 
Akkor tán lépjünk a saját szenté¬ 
lyünkbe, a rélunk elnevezett étte¬ 
rembe, a Plánét Threepwood-ba. 
Heh, hisz itt minden Guybrush és 
az ö Monkey l$land-os kalandozá¬ 
sai kórul forog] Nézzük meg az étla¬ 
pot, de LeChuck, akarom mondani, 
de csak azért, hogy ludjur^k miből 
rendelni a pinoémőnél. Akármit i$ 
választunk, a mi kis grátisz kajaje¬ 
gyünkkel kell fizetni érte. Miután ezt 
a kötelező procedúrát végrehajtot¬ 
tuk, eíébünk helyeznek egy ezüst 
majombögrél. Nos, erlkéne meg- 
szerezríűnk valahogy... Mondanom 
sem keli, a hagyományos úton nem 
fog menni, úgyhogy kis cselhez 
kall folyamodnunk: Szóljunk a nem 
messze álldogáló képzőművész 
úrnak, hogy ha már azért bérli őt 
az Ozzíe Mandrill Entertainment. 
akkor legalább aktivizálja magát 
és fessen le minket, Itt most az 


lesz a lényeg, hogy legyen egy 
képünk a korsóról. A kép elkészülte 
után ragasztózzuk be azt, majd 
a majom bögre képét ragasszuk a 
StarBuccaneer's™ kupánkra. Meg¬ 
szólalásig hasonlít az eredetire... 
Cseréljük ki a keltőt, majd feltűnés 
nélkül álljunk fel az aszialtóL N os 
barátaim, akár hiszitek, akár nem 
Guybrush az Ültimale Insult egyik 
darabjátfogdossa a kezében,.. 

A kikötőbe ha benézünk, láthatjuk, 
hogy a mi csodálatos (ámbátor még 
mindig rózsa szín) hajónkon kívüE 
tartózkodik még egy ladJkocska is 
a vízen, amit most ne álalfjunk 
fennhatóságunk alá vonni, és a 
szemközti szigetre elhajózni. Bár 
útközben összeakadunk a kimond¬ 
hatatlan nevű kapitánnyal és hajó¬ 
jával, aki a kalózok hadát tartja 
vissza a szigetről — egyelőre 
ne törődjünk vele. Most csak 
egyszerűen szálljunk partra. 

A fehér ház legyen eisödteges 
célunk, ami előtt egy nagyon szim¬ 
patikus terebélyes tanítónéni strá- 
zsál. Meg is kérdezhetjük tőle 
rögtön, hogy nem kicsit leamortizá¬ 
lódott hely ez pont egy Iskolának? 
De aztán hamar mi is az iskola¬ 
padban találhatjuk magunkat azzal 
a felszólítással, hogy jól leszoktat¬ 
nak minket a kaIózós viselkedésről. 
Hát tudjátok mit? Azé'sem... így 
a végső tesztsorán nem lesz 
más feladatunk, mintsem a lehető 
legeslegelveterrtüllebb, legkalózo- 
sabb válaszokat adni Miss Rivers 
kérdéseire. Meg is kapjuk érte a 
jutalmat: az osztály szamara címe 
mellett még egy jópofa papírosa- 
köval is gazdagabbak lettünk. Na, 
nehogymá' egy ilyen vén banya 
(figyelitek: milyen hamar át tudott 
változni ez a szeretetreméltó höl- 
gyemény — tisztára, mint egy 
igazi tanár} szórakozzon már itt 
velünk. Tenyereljünk rá a bejárat 
mellett lévő tűzjelzőre, majd amikor 
őzsírossága kivonszolta magát az 
épületből, nézzünk szét a bejárat 
melletti ládában. Mivel az időnk 
nem éppen a leglazábbra szabott, 
elégedjünk meg a síppalutána 
úgyis ki leszünk rakva üjfenL Kalan¬ 
dosabb barátaim még begyűjthetik 
a poén kedvéért a LeChuckichu 
kártyajátékot, vagy az ehhez fog¬ 
ható agymenéseket. Asszem eljött 
az ideje, hogy egy kis időre búcsút 
mondjunk ennek a helynek, és 
visszatérjünkJambalayalsIand^'^ 
nagyobbik és jóval civilizáltabb 
részére. 

Lépjünk egy üj helyszínre, még¬ 


pedig a sziget legmagasabb pont¬ 
jának látszó sziklához. Maroo-t 
megszólítva megtudhatjuk, hogy 
mini a Fellő család legfiatalabb 
leszármazottja, személyében a 
világ legjobb magasugróját tisztel¬ 
hetjük. Akinek még a nagy Ozzia 
Mandrill sem tudott elég kihívást 
teremteni azzal, hogy felépítette 
a világ legmagasabb szikláját, és 
tulajdonképpen csak az nem állhat 
ki Marco ellen, aki nem akar. 
Dumcsizzun vele kicsit a mos¬ 
tanság mániává kezdő fejlődni 
Ultimális Inzultusról. A középső 
arany részben a müugró trófeát 
véli tetfedezr^L. Hohó, akkor talán 
ki kéne hívnunk, és einyernünk! 
Keressük felteháta bírákal, és 
nevezzünk be a versenybe. Ehhez 
nem kell sok dolgot tennünk, 
egyszerűen csak hagyni őket dol¬ 
gozni. és lemérni néhány para¬ 
méterűnket. E zek után vígan 
lobog la thatjuk ugrási engedélyün¬ 
ket Mr. Pollo-nak. Nos, akkor 
tán mérkőzzünk meg vele. Miután 
a habokba vetette magát, mí 
következünk... Háttalánakkor 
tudakoljuk már meg a bíráktól, hogy 
mi nem tetszett nekik... A bal oldali 
valami olyasmit magyaráz, hogy a 
vörös hajü feleséges, meg a család. 
Hát nézzük csak meg közelebbröi 
azt a prospektust, amit Stan-től 
nyúltunk Azon is egy bíró van, de 
nem éppen vörös hajú leányzóval 
feszít. Nos, nem kenyerűnk a zsa¬ 
rolás, de ha ezzel kell élnünk... 

Nos, 10 poni márfixálva van. Mint 
látható Maróé nagyon allergiás az 
0 kis babakenőcsére. Hát tudod m it 
paiti? Habzsoljuk be a szupi kis 
StarBuccaneer's^“ -es bagetlűnket, 
és Guybrush-bőt kijövő maradékot 
tüntessük el, méghozzá az asz¬ 
talon álldogáló palackba. Hívjuk 
ki ő börtön rabság át egy újabb 
menetre. Mielőtt leugranánk, egy 
procedúrán még túl kell esnünk: 
helyezzük a szamárcsákót a 
fejűnkre — ezzel a hippi előtt 
is nagy tiszteletre tehetünk szert 
(vagy ha arra nem is, de 10 pontra 
mindenképpen jók vagyunk). Most 
marosak egy pofásat kéne ugra¬ 
nunk, hogy tökéletesek legyünk, 
Ezlpedig úgy tudjuk elérni, hogy 
egy az egyben lemodellezzük Pollo 
úr mozgássorát. Figyeljünk oda, mit 
mondd a bíró, mielőtt ugrik, majd 
nyomjuk meg a nevekhez tartozó 
gombsort mi is. 

The Keelhauls Fei,The Rum Barrel 
= Le, The Spinríing Swordsman = 
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Jobbra, The Alpha Monka/ = Balra. 

Leérkezáaünk osziatlan síkáriarat 
— azálláedöntellen. Mostváliozik 
a helyzet: mi ugrunk előbb, és ezt 
kéne utánoznia Marco-nak. Kalim¬ 
páljunk valamit a trambulinrél— teh 
jesen mindegy, hogy mii-, a lényeg 
amúgy is ezután jön, Maroo bará¬ 
tunk bekeni magát a szuper kis 
kencéjéveí, majd ugrik.,. Hátha 
a madarak nem zavarták volna 
meg, talán még egy egész kis 
értékethetö mozgást is össze tudott 
volna hozni. De így? így „sajnos" 
miénk kell, hogy legyen a trófea... 
Mielőtt még Guybrush átvenné az 
arany szobrocskát, bepillanthatunk 
abba, hogy Elaine miként áll a 
választásokkal? Maradjunk annyi¬ 
ban, hogy büszkén.,. 

Kombináljuk az arany szobrot és 
az ezüst majom bőg rét, így kapunk 
egy harmad Ultimate Insult-ot A 
további részletekért pattanjunk újra 
csónakba, és térjünk vissza Knuttin 
Attol-ra. Itta bábjátékos nem 
éppen atomstabil idegállapotának 
kijátszása lesz a cél. Lépjünk a 
bodegája elé, és hozzuk zavarba 
egy picit a bábúk nevével. Kérjük 
meg a bábokat, hogy had beszél¬ 
jünk egy picit a bábozóval is. Miu¬ 
tán előbukkant, mutassuk meg neki 
az Ultimate Insult-os festményün¬ 
ket! Hát a hatás frenetikus: sírva 
szalad el az öreg. Viszont nekünk 
meg van 2 bábunk. Menjünk le a 
balra lévő tengerpartra, ahol kisebb 
közjáték után egy ágyúgolyó landol 
mellettünk. Először is tisztázhatjuk 
azt, hogy mi ez az óvintézkedés? 
2-nél több kalóz egyszerre nem 
tartózkodhat egy helyen, mert az 
a gyászhuszár százhúsz nevű 
ember, azonnal a tettek mezejére 
lép, és akkor aztán jön megint az 
égi áldás. Viszont ez íltelőttünk 
személyesen Jumbeaux LaFeet 
kapitány a nagy Tiny LaFeet leszár- 
mazottja. Hegyez miért érdekes? 
Hál 0 leríne a szigeten látott 
szobor. Aminek bizony hiányzott a 
kalapja. Mintáz a nagydarabba! 
folytatott diskurzusból kiderül, egy¬ 
általán nem volt jó kalóz az öreg, 
azt osak a Mandrill mandré találta 
ki. Viszont Jumbeaux bosszúból jól 
elásta egy kőszikla alá a bronz tár¬ 
gyat. Még rákérdezhetünk nála a 
vállán pihenő két papagájra, akik 
lösgyókeres ikrek és igazságmon¬ 
dók. Mármint az egyikük. Merta 
másik csak hazudni tud. Na, talán 
nézzük meg azt a kincset. Innen 
jobbra, 

Hűazanyjál... Van ittköszikta 
rendesen. Először is fújjuk meg 
a sípunkat. Erre iderepül a két 



papagáj. Az egyiket itassuk le a 
Grog Jr,™-al, majd kérdezzünk tőle 
valami tök egyértelműt. Ezek után 
már be tudjuk majd azonosítani, 
hogy a részeges, vagy a józan 
papagáj mondja az igazat. Azt kell 
ugyanis kiderítenünk, hogy vajon 
az alatta szikla alatt van-e a 
korona, amin ülnek? Ha nem, akkor 
kérdezzük meg, hogy merre men¬ 
jünk tovább, és így tovább, egészen 
addig, amíg igen nem lesz a válasz. 
Ekkor kapjuk elő a mi kis bábáinkat, 
és kezdjünk szépen játszani. A 
hajóról pedig máris küldik nekünk a 
szereteicsomagot, hisz azt hiszik 3 
kalóz beszélget... 

Szóval megvan az Ultimate Insuít 
utolsó darabja is! Irány a kikötő, 
irány hazai Azonban itt nem 
várt események veszik kezdetüket. 
Otthon nemhogy egy dekagramm¬ 
nyi Elaine nem fogad, de holmi 
LeChuck és Ozzie Mandrill nevű 
fazonokkal vagyunk kénytelenek 
egy levegőt szívni. Nos, eddig a 
langyos játékmenet elkezdett eljutni 
odáig, ahonnan az eddigi Monkey 
Island részek indultak: Természete* 
sen a voodoo szobrot elkobozzák 
tőlünk, ami azért kell LeCuok-nak, 
hogy végre valahára feleségévé 
tudja varázsolni Elaine-t, és igy, 
mintáz új kormányzó, egy hozzá 
méltó nő tündököljön mellette. 

Ozzie pedig csak egyfajta eszköz¬ 
ként használta félig halótt barátun¬ 
kat a kormányzói választásokra. Mi 
viszont mintha cseppet gondban 
lennénk. Se no, se állás, se semmi. 
És még távol is kerültünk az otthon¬ 
tól, egy olyan helyre, aminek mára 
szaga sem jő... 


A(T Itl 

ESCAPEFROH 
HONKEY ISLAND' 


a Monkey Isfand™-re. Andalító 
zene beúszik balról, csakúgy, mint 
Guybrush — aki kicsit viharverten 
érkezik a tengerbőL És most az 
egyszeremberi megnyilvánulás tör¬ 
ténik a részéről: feladni kényszerűi 
az egészet. Nincs értelme. Mintha 
csak egy örök feiadványmegoldás 
lenne az élete... Jön azonban Timy, 
a majom — és jobb kedvre deríti. 
Nincs még veszve semmisem, hisz 
ennél már jóval gázosabb szituáci¬ 
ókból is kimászoti már Guybrush, 
Szóval ismét miénk az irányítás. 

Az egyik fa aljára tűzve láthatunk 
egy cédulát, melyen jóindulatúan 
felhívják a figyelmünket néminemű 
banán nevű képződményre az 
egyik fán. Hát nagyon úgy látszik, 
hogy már csak ez az utolsó 
fürt függ errefelé. Mivel egyelőre 
sansztalanok vagyunk felérni, néz¬ 


zünk el a kanyonba. Az egyik kak¬ 
tusznak támasztva rögtön remek 
ki banánszüretető szerkezetre buk¬ 
kanhatunk, amit ne habozzunk 
elsüllyeszteni zsebeinkben. 

Irány a Vista Point, vagyis a balra 
lévő óriási nagy kőtömb teteje. Van 
itt egy kis váj atre nősz ara földbe 
vésve, meg egy kőhalom, amiből az 
okosok hamar ki is találhatják, hogy 
itt bizony mi most hajigálni fogúra... 
No igen,, de kéne egy célravezető 
stratégia, hogy milyen sorrendben 
is... Ha akarod, kísérletezhetsz itt 
napestig, ha beleuntál mondom a 
m ag y arázatoi... Szóvá I m a r ko Ij fe I 
egyel a halomból és hajítsd a jobb 
oldali járatba. Rögtön vegyél fel egy 
újabb követ, de várd meg, míg az 
előző megrezegteti az útjába eső 
gyökeret. Miután ezt is bedobtad - 
de immáron középre -, vegyél fel 
egy újabbat, és szintén várj a gyö¬ 
kerekre. Amirrt elérte az előző kő, 
m áris hajíthatod a bal oldaliba. Nos. 
most már csak egy van hátra, amit 
szintén balra, és szintén az előző 
gyökér érintésekor kell elhajítanod. 
A végeredmény pedig? Egy óriási 
kőszikla landol a közeli vulkán 
előtti kis tavacskábarí. Mivel Itt 
végeztünk, nézzünk is la a vulkán¬ 
hoz. Ahol csupán csak szenvedő 
részesei lehelünk annak, hogy egy 
drágalátós majom az orrunk elől 
halássza el a tejes üveget, és dobja 
át egy kis szigetre a láva kellős 
közepén. 

Inkább a mellette fekvő kastéíyba 
pillantsunk csak be egy pillanat ere¬ 
jéig. A bejáratfelett egy koponya 
szemeiben megláthatunk kél kis 
pajzsé OS kát: ezt a banánszedegető 
gépezettel tudjuk magunkévá tenni. 
Jobbra egy szellem pappaí fut¬ 
hatunk össze, aki LeChuck szol¬ 
gálatában áll. Kérjük meg, hogy 
had játszhassunk egy kicsi! a 
lávafolyam mai, és kérjünk egy 
faieknöt, amiben Eeosusszanha- 
tünk. Aszondja a pap, hogy 
LeChuck és Elaine házassága elölt 
végül is pont jő, hogy leteszteli 
valaki.,. Heh. Hát ez poén. De nem 
Guybrush-nak. Mikor megérkezik a 
győzeim i ladik, már csak egy szó 
úszik be bágyadtan a levegőbe: 

... rózsaszín.,. Szóval mikor már 
lent vagyunk, kormányozzuk harci 
ladikunkat a jobbra , majd balra, 
aminek a végeredménye az lesz, 
hogy nagy bodycheck-be kezdünk 
a farönkőkkel. A lényeg ugyanis az 
lenne, hogy a tejesüveget a banán 
felvevő szerkezetűnkkel elkapjuk. 
Most már csak a kis öbölbe 
kell behajóznunk és a fából hidat 
ácsolva átmenve a sziget egy eddig 
már ismeret részére átbaktalnunk. 


Azaz a tengerpartra, ahol van 
nekünk letétben egy banánfürtü'- 
Szedjünk le párat az arany rudi" < 
kai, igy eséllyel pályázhatunk a 
cukros bácsi szerepére, mondju* 
Timmy-nél. Hisz amint megkíná:.'i 
a ielkemet, kezes bárányként fo: 
követni minket. 

Csaljuk el a barlanghoz, amineli = 
végében egy nagy vas ajtóba üívó* 
zűnk. Nyissuk ki alul a kis rést és 
dobjunk be egy banánt. Balga 
lunkra csukjuk rá az ajtókát, ma -1 
felső rekeszen ísrnét próbálkozz. 
be egy banánnal. így meghúzza 
Tlm my nekünk a kart, és bemász¬ 
hatunk egy gépteremre igen erci^’ 
emlékeztető helyiségbe. Mint la:- 
hatjuk a fogaskerekek közé egy \-- 
mixgép szorult.. A banánfelve,: 
gépezetünkkel ezt vegyük fel, rr = 
távozzunk innen, 

A láva tónál a gyökérirtónkkal 
készítsük ki a burjánzó növényze¬ 
tet, aminek hatására a fél (olyar 
becsorog a bányába. Menjünk a: 
a hídon és az erdőn keresztül 
kajtatva jussunk el a majmok fa!- 
vába. Keressük meg a harmoní- a 
majmot, majd amikor elölte 
kezdünk eljátszani a clntányé- 
runkkal, hanyatt-homlok menekl 
hozzánk, hogy elkunyerálja azt 
Barterezni éppenséggel 
barlerezheiür^k, így megszabac. • 
lünk a két kis csengettyűtől és r. ? 
rünk egy harmoríikát. Menjünk c:^ 
a hordón csücsülő fömakihoz, r i: 
kezdjünk el vele beszélni. Fontom 
infókat húzhatunk ki belőle egy 
bizonyos Monkey Kombat-ról,rf: 
a fején csüngő bronz kalapról. 
Ahhoz, hogy a bronz kalapot 
elkunyerbáljuk tőle nem kell már 
tennünk, mint legyőznünk öt 
Monkey Kombaí-ban. Viszonlre* 
lehet csak úgy szimplán kihívni.’* 
őkéimét— előtte gyakorolnunk 'r. 
az erdőben. Akkor mérkőzhet^'* 
meg vele, ha a barna majmotti;_' 
szét. Nos, Itl azt gondoltam éles::- 
hogy majd milyen jő kis stratégia- 
vázolok fel nektek arra nézvén, 
hogy ezt és azt kell nyomni, 
de aztán 2 napi folyamatos 
próbálkozásom kudarcba fulfaa: 
Egyszerűen nem értem. Nem 
vagyok képes felfogni azt a mera- 
nizmust, amialapján a játék 
működik. Nem értem. Egyszer,e* 
nem... Na, de valami útravalői 
mégiscsak csomagolni kéne nek¬ 
tek, úgyhogy... Szóval van 4 
stílus, ami nagyjából ügy müköc 
mint a kő, papír, olló. Azaz egy 
a másikat, másik üti a harmad^:' 
harmadik üli az egyiket. Nos, ez 
idáig rendben is lenne, viszont e:r< 
óssze-vissza változtatják magL* i 
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a játék során, így elég rendesen 
jegyzetelni kéne ahhoz, hogy leírd, 
mosimilyen kombináciétmelyik 
majom-stílus makogta el. Ja, mert¬ 
hogy ugye neked közben még egy 
hárorntagú kis kombót is be kell vin¬ 
ned. Én elhiszem, hogy ki akarták 
parodizálnia Mortal Kombatot, de, 
hogy ennek miérl káliéit a játékme¬ 
netrovására mennie? De lépjünk 
túl sérelmeinken és gyalázzuk el a 
sok kis csimpánzt, majd hívjuk ki 
Jojo Jr.'t. 

N os, asszem van egy kalapunk... 
Nézzünk el a sátorláborba a part 
közelében, ahol régi ismerősre lel¬ 
hetünk. De vajon, 6 is ismer m in- 
két??? Hermán barátunk úgy látom 
heverty amnéziában szenved, hisz 
csak annyit tud magáról elmondani, 
hogy van. De, hogy mit csinált, 
mondjuk 3 érája, azt már nem 
nagyon. Szóval ebben az állapo¬ 
tában finoman szólva is használ¬ 
hatatlan az öreg, úgyhogy dobjuk 
hozzá a kókuszdiónkat. Látom, 
elkezdte kapizsgálni, hogy mi, 
merre, hány méter, úgyhogy ne 
szégyelljük bikából megküldeni a 
lejesüveget irányában. Hobö, most 
mára nevünket is tudja... A 
homályos foltok eltüntetése érde¬ 
kében halásszuk elő a harmonikát 
zsebeinkből és tiszteljük meg vele 
az öreget. Nos, a művelet sikere 
minden várakozást felül múl, hisz 
mesedélután kezdődik, melyből 
kiderül, mit is csinált Hermán 
jó pár évvel ezelőtt. Vagy. egyál* 
talán Hermán? A történet végére 
kiderül, hogy nem mást, mini 
drága jé nagyapánkat, azaz Hora¬ 
tius Torquemadá Marley-iíisztei- 
hetjúk benne, Papaaa,.. De elég 
az érzelgésből, hisz Ozzle és 
LeChuck nem nyugszanak! Apropó 
Ozzie.Nem 
más, mint az 
a suhanó 


ausztrál gyil¬ 
kolta meg 
núsz évvel 
ezelőtt. De ne 
keseregjünk, 
inkább az 
üitimate Insult-tal 
kapcsolatban 
érdeklődjünk 
oapinál... Szévalaz 
van. hogy nem egészen 
mondottéi mindent 
Ozzie-nakmég régeb¬ 
ben erről a Voodoo taliz¬ 


mánról, merthogy nem három 
hanem négy összetevő kell 
hozzá. Ez pedig nem 
más, minta kormány- 
zéijogar. Amlhál' 

Istennek Elaine-nél 
vanlÖőö, Elaine-nél 
van?Ööő, 
bátortalanul 
tegyük fel a kér¬ 
dést, hogy mi 
van akkor, 
ha már 

\ 

valaki 
műkö¬ 
désbe 
hozza 
ezt az 
Ultim ate 

hsult-ot. Jön Is a 
válasz hamar: egy 



pálcikánkat pedig dugjuk az 
orrába... Hohó.Kinyílta 
szája. Hátakkor ne sckáig 
habozzunk, és lépjünk Is 
gyorsan az ismeretlenbe. 

Itt aztán húzogathatjuk a 
karokat, meg 


tekerget¬ 
hetjük a 

kerekeket napestig, akkor 
sem fog történni semmi 
(maximum tényleg 
lemegy a nap), úgyhogy 
inkább helyezzük bele 
a kormányzéijelképet 
az őneki kirendelt 
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nagyobbat kell bevetni ellene. Huh. 
Nem volt elég összerakni egy 
saját kis, különbejáratú Ultimate 
Insult-oi, most meg nézhetünk 
másik után. 

Hát egy helyen nem voltunk már 
csak csupán: a legnagyobb majom 
fej szobornál a szigeten. Mintha 
ennek is olyan ezüstös lenne a 
színe ... A bronz kalapot hajítsuk 
a fedetlen fejére, és a banán 


pozíciójába... Nos, beindul hirtelen 
a gépezet, és Monkey Island tör¬ 
ténelmének a lég szóra kozta több 
videóját nézhetjük meg arról, hogy 
miként Is kel éleire az,amí 
a szoborban lakozott: mégpedig 
egy óriás robot majom. 
Segítőtársaink is akadnak Jojo Jr. 
és nagypapi szeméiyéber^, hogy 
M élé e I s lan d^“ - re vis $ zajuss u n k, 
és megmentsük Elaine-t. 
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Guybriish Kicks Unusually 
laige Butt 

Hát kérem szépen, ott álldogálunk 
a böszme nagy robotunkkal egy 
szigeten, és akkor most mi van? 

Hát az van, hogy döngessünk a 
kis torony mögé, ahol egy Impo¬ 
záns fadarabbal lehetünk gazda¬ 
gabbak. Ezt applikáljuk rá szépen 
az alacsony toronyra, minekutána 
másszunk is fel rá. A póznákon 
lengve, himbálózva piltanatok alatt 
a legmagasabb torony tetejére 
szökkenhetünk. Mivel olyan hival¬ 
kodóan néz ránk az a kar a kagyló 
hátán, ne kíméljük és rántsuk meg. 

Animáció következik, melyben lát¬ 
hatjuk, hogy Elaine hogyan hozza 
közvetetten működésbe a mi 
Ultimate Insult-unkat a kormányzói 
jelképpel, illetve, hogy miként 
szabadulefa pokcIMélée 
1sland’^“-en. Ozzle tehetetlennek 
bizonyul, híszerr mi elzártuk a min¬ 
den kalózt kürté csígaházának sze¬ 
lepét, és LeChuck is inkább csak 
magában fortyog... Vagy mégsem? 
A város közepén álldogáló Ozzíe 
köszobor nagyon hamar gazdára 
talál, és nem sok kell hozzá, hogy új 
nevetadhassunk neki: óriási mász¬ 
káló LeChuck szobor. Hál igen. A 
legendáéira körünkben... Persze, 
azért Ozzie-t sem kelt féltenünk: az 
Ultimate Insult segítségével irányí¬ 
tása alá vonja a nagy mamlaszt, és 
foglyul ejleli Elaíne-t... Nekünk már 
csak egy választásunk marad: a 
Monkey Kombat-ban eldöntenünk, 
hogy melyikünk is a jobb... 

Hűmm. Hogy akkormost mívan — 
mondhatnám enyhe szőke hang¬ 
súllyal-, merthogy mindkettőnk 
energiája folyamatosan fog töltődni 
felfelé, és így lehetetlenség 
legyőzni, mert hiába viszünk be 
találatot, az rnindíg regenerálni 
fogja magát. így egyetlen meg¬ 
oldásként a döntetlenek alkalma¬ 
zása marad, amiből is csupán 3 
darab bevitele után LeChuck bará¬ 
tunk olyan kírobbanöan lehangolt 
lesz, hogy eüs száll egy Ismeretlen 
koordinátára. Előtte meg jól péppé 
zúzza Ozzle barátunkat is, amivel 
így az ötödik rész kezdetéig teljes 
a boldogság. Elaine, Timmy és 
Guybrush most végre boldogan 
nézhetik végig a stáblistái, hogy 
aztán röhög] egy akkorát [bár 
nagyon halkan megjegyezném, 
hogy ez a befejezés azért igencsak 
elmarad a sokéves átlagtól, és vég¬ 
képp nem tudom mire vélni, na, de 
mindegy, most már hiába kesergek 
ilyeneken)... 


fiagő Péter 





























Gold and Glory: The Road to El Dorado 


1. Fejezet: 

Méghogy 25 peseta!! 

Kezdjük kalandozásainkat némi környe¬ 
zetrongálással s cibáljuk le szépen azt a 
rend kívül elle nszenvea körözvénypiaká- 
tot, majd oldalogjunk el balra. A piactér 
legszembetűnőbb alakja egy pékhasü 
flchó.aki kukorlcaárusitással foglalatos¬ 
kodik. Sosem lehet tudni mikorjörijél 
egy adag kukoricaniag, így egyetlen 
pesetánkból azonmód llnanszirozunk Is 
egy kisebb zsákra valót. A pókhassat 
szemben praktizál a helyi baromficsá¬ 
szár, akíverkonzultálva megtud hátink, 
hogy errefelé bizony 20 peseláérl kínál¬ 
ják a mit sem sejtő csirkéket. Pénz hiá¬ 
nyában nyilván sansztalanok vagyunk 
a vásárlásra, ám leljesen virágos, hogy 
életünk értelmetlen s uninsptralív egy 
kövér csirke közelsége nélkül— így 
azonmód vissza Is battyogunk a kukort- 
caárushoZf majd egy trükkös mozdulat¬ 
tal bocsempésszük mag unkát a szekér 
mögötti szekcióba: itt kérem egy elkó¬ 
boroltcsirke vár arra, hogy magunkhoz 
szólítsuk. A riadt jószágot elsózzuk a 
kereskedőnek, aki persze nem hajtandó 
teljes árattizetnl, de legalább némi pénz¬ 
anyag álla házhoz, melyből megala¬ 
pozhatjuk távozásunkat a jobb széten 
székelő tavernában. Az itt játszandó 
kockajáték IsmertetésétőE eltekintek, tes¬ 
sék addig ügyeskedni, míg el mm 
nyerjük ellenfelünk térképét. Ha meg¬ 
szereztük f távozzunk. (Az ajtót célszerű 
használni.) 

Kilépve az ivóbél próbáljunk meg 
lesasszézni az északi dokkokhoz, majd 
tűnődjünk el, miéri állítanak minden 
adventureben egy őrszemet az efféle 
izgalmas helyek efé. Mindeneseire 
smúzoljunk egyet a fickóval, hogy meg¬ 
tudhassuk a helyi árfolyam.okat. Mint 
az kiderüUérílak 25, mig a nőnemű 
egyedek mindössze 3 peseta fejében 
is bebocsátástrtyerhetnek. (Itt már 
tehet rosszat sejteni...] Időközben fel¬ 
szabadul az egyik átjáró, lévén az 
ott feszítő őrizem etelszalajtják két gya¬ 
nús semmirekellő felhajtására. Hogy kik 
tehetnek azok? Tessék célba venni ezen 
átjárót, majd kél képernyőnyit balra. Itt 
rontja a kicsiny város .képéta Naaaagy 
M atezo, aki — m int az a vele való 
eszmecseré bő! klkrÉstályosodni látszik 
— a Retlenetes ElDiablü. a Démoni 
Bika Egyedüli Legyőzője,s ennek 
megfelelően nyomja is magát húszezer¬ 
rel. Miután kibeszálgettük magunkéi, tipli 
tovább. Csakhamar egy rosszindulatú 
kis utcakölyökbe botlunk, aki egy csúzli- 
valtartja sakkban az idomerészkedőket. 

Az átjutás lehetetlen. Lenne, ha 
Tulionak nem támadnának bríllárrs ötle¬ 
tei az egyik környező hordóra pillantva. A 
feladat egyszerű: Miguel Szépen bemá¬ 


szik a ho rdóba, s elriasztja a csalást re k- 
lamáló kis kretént, aki Ijedtében ott is 
felejti a csúzliját. (Amit ugye az egyszeri 
kalandora másodperc törtrésze alatt 
süllyeszt is bele a zsebébe.) 

Tök jó, újabb örhety szabadul tel: az itt 
posztóié őrszemet a dokkokhoz irányít¬ 
ják, ugyanis megbízható források szerint 
a kél kétes alakot ezen körzetben látták 
m ozgolód ni. (Érd ekes, m i is ott vo Hu nk, s 
nem láttunk senkit.©) 

Menjünk el a felszabadult poszthoz, 
ahol egy aggasztóan magas kerítés 
mögöttfetfigyelheiimk egy női ruhada¬ 
rabra. Vizsga lg ássuk azt nagy lelkese¬ 
déssel, majd konstatáljuk, hogy annak 
megszerzése moslantól elsődleges 
o bjektívánk lesz. Batlyogjunk el az 
El DiabIo karámját őrző fickőhoz, s 
elegyedjünk vele beszélgetésbe. Mint 
az az öreg beszámolójából Kiderül, 
Malezo hajlamos rózsaszintúlzásokba 
esni, mikor az ö s El Diabio konfrontáció¬ 
ját kell közreadnia Imádóinak, így semmi 
sem menti meg a bikák rémét egy kis 
provokáciőiói; menjünk szépen vissza 
hozzá, s kérleljük, hogy ugyan-bizony 
mutassa má’ be, miképp is bánik egy 
Igazi Férfiember egy ekkora darab biká¬ 
val. Szerencsétlen Malezo mi mást is 
lehelne, nagy dirreí-durral nekiindul, s 
lelkér minket, hogy kövessük. A karám¬ 
hoz érve rövid, de velős gyalázkodásnak 
lehetúnkszem-ésfültanűlmelyetEI 
Díabio őrzője követ el a torreádor sérel¬ 
mére. Az öreg mindenesetre eléggé 
lelplpásltja magát ahhoz, hogy haza kell¬ 
jen u górnia, magába szólítani valami 
töm é nyet. Beszélgessü k hát az 
enerválian álldogáló Malezovat, majd 
miután biztosított minketkitűr^ő 
felkészültségéről (hehehe), eresszük 
szépen rá á bikát. 

A felettébb látványos performansz 
végén El Diabte aílitélagos tegyözöje 
a városi szökőkúlban tatái menedéket, 
melyét a gigászi bika azonmód ostrom 
alá is vesz. Majd ml segítünk: csúziiz- 
zunk egy csípősét Ei Dlabiu möcsíngos 
alfelébe, majd a lehető leggyorsabban 
vegyük sietősen távozóra a figurát. 
Tudvalevő, hogy a bika nem felejt el 
egyetlen arcot ser?!, ki szembe merészelt 
szálhivele, így értelemszerűen meg 
sem állunk a magas keriiéslg, melyre 
felapptikálluk a körözvényt. A beérkező 
El DiabIo pillanatokon belül levágja a 
szintet, s ezerre! neki is rónia csüzlizö 
kis maszatoknak—a kerítés tehát 
immár múltidő. A temporális kábaság- 
ban Jeledzö El DiabIo mellől felem élhet¬ 
jük szépen az áhított nő l ruhakőltaméniyl, 
majd távozhatunk Jobbra. Rövidke köz¬ 
játék következik a csúzlis kis poronttyal 
s édesapjával, mely semmi másra nem 
jó, minthogy ellűnjön a tárgylislánkből 


a csúzli. (Ily módon is csökken a játék 
komplexitása, ugyebár...) 

A dokkok közelébe érve Tulio automati¬ 
kusan átvedíik a női ruhába, s alkalmunk 
nyílik betmkkőzni magunkat: elegyed¬ 
jünk szóba az őrrel, s mikor az heves 
udvarlásba fog, Migu ellel ereszkedjünk 
guggoteáliásba, majd csempészzük be 
derékiéhűtönketazörhátamögőtl. 

Tulte egy igen szellemes szófordulattal 
visszautasítja az Őr terhes közeledését, 
majd csatlakozik Miguelhez mára dok¬ 
koknál. 

Igen érdekes hely ez: van itt egy sza¬ 
már, kél Őr, s egy hordónyi répa. No 
és persze üres hordók is. M ig uel újra 
kénytelen lesz belebújni az egyikbe, s 
oly m ódon odakom m andírozni mag át 
a répáshordöhoz, hogy a két őr ne 
vegye észre közeledését— nem nagy 
ördöngösség, csak arra tessék ügyelni, 
hogy mozgásunk közben mindkétör 
nekürtk háttal álljon. Vegyünk fel 
égy méretesebb répát, majd csem¬ 
pésszük magunkat vissza Tuliohoz. A 
szamár által hajtott futószalagranidszer 
rögzítőelemére függesszük rá legújabb 
szerzeményünket, minek hatására a 
jószág ön kéntele nülis megindul, ily 
módon beindítva a futószalagot. Jaj 
de jó nekünk. Van Itt valahol egy kap¬ 
csoló, nehéz észre vénről, mert az aktuá¬ 
lis képernyőnek csupán a harmadát teríti 
be, nna azt tessék meg húzni jól, majd a 
körzetében lévő létrára felkapaszkodva. 
Ismét csak préseljük mag u nkat egy hor- 
dőba. Ezen műveletet végezzük eía 
hátiamarádt léhütővel is, majd logadjuk 
el a tényáiladékot: a menekülésljetentö 
hajóra kerültünk. 

2. Fejezet; 

Hajú. De törött... 

Vegyük fel a bal szélen árválkodó, 
jéképő almát a felreng ö Miguel mellől, 
m ajd kapaszkcdjurvk fe l a talszerkezel 
oszlcpszerű kitüremkedésén. Az almát 
adjuk oda a fedélzeten létező Attivonak, 
aki hálából egy jókora nyerítéssel , s 
egy hajóhoroggatkedveskedik nekünk. 
Utóbbiszerencsésen fejen is nyomja 
Miguelt, aki ennek okán azonnali áfemba 
szendéiül. A hajőhorgol természetesen 
mag un khoz is vessző k, majd seg ítségé - 
vei lepiszkátjuk a jobb széten található 
kétéflétrál, mely alapállapotban sejthető 
módon telcsavart üzemmódban leledzik. 
Egy bezárt cellához érkezünk, benne 
egy szunyókáló tengerésszel, egy adag 
keksszel, jőpár darab kutecsalés egy 
majommal. A kekszből természetesen 
ki Is veszünk egy darabot, majd egyez¬ 
kedni kezdünk a majommal: ő hajlandó 
nekünk odaadni a kulcsokat, kekszért 
cserébe. I gén ám, de ha kettőné I lö bb 
kulcsot akarunk magunkhoz ven ni, a 


majom feHánmázza a tengerésr. í 
hetjükazegészetelölről.Aküi 
szem közti ajtó hoz kellenek, rr e , 

zárja van, így a megfelelő szín.] 
használnunk, hogy kinyilhassux ^ 
feladat tehát egyszerű. (Meg is ^ 
hatnám persze, hogy m e ly szír:: ■íj ■ 
csők a nyerők, de így megfoszta-^^ 
a Kedves Olvasót a 1 Ű0% -os. 
pu re sikeré lm ény tő I, h ehe...) A <ry- 
tan dó ajtóhoz a mennyezetet disz^ 

„U" alakokban megkapaszkodv’a 
tünk át. Belépve konfrontálóűu'’* egi 
ágyúfenyezövel, aki némi testi 
révén rövid úton vissza is zava 
a he lyé re. Miguel jön: provoká^^i \ 

Tulioi, míg az tehetetlenségébe' 
ne m veri a fejét a falba, ily mód:" 
újra legörd Itve az időközben fs 
dotlkötéllétrál. Immár MigueBei 
az ágyúfényezőhöz, sguggolöaÉs^ n 

ereszkedve sze rezzük mega szt^I j] 

ágyú melleit heverő fejkölől. így afa:^ 
partneréneksejtminket,sadis 
egypárzoknlLhogyhatéko nyab^a!^ | 

végezhessük a munkál. Nosza: türá- ' D 
gessünk csak n agy szorgalom mar , II 
vatottsággal, majd a jól végzer. X | 

öröm é re nyúlju nk le a fickótót egy 1 | 

bot a föld ön heverő kekszből. Az W 
sopánkodik egy sort, hogy azok aJ 
netes palkányokfolyamaiosandessa^ J 
jáka kekszellátmányát, de őképí£í3í t 

kezelni a problé m át, m ért szörnyei; M \ 

paráziktőfük. Csakugyan? Mer:^ ^ ' 
vjsszaTullohoz,s próbáljuk le Inye^ a ■. 

rácsot, Némi„csakazértis"poéntoO!:^ 9 

után Altivo újabb hajóhorgot hajit ie 
nekünk, így már kitámaszlhatő 3 % J 
zal,sbehelyezheyükakekszeiHX 
rosanérkezikegypatkány.akirás S 

véli magát a csemeg é re. M i persze r 

pókerpofával rácsapju k a rácsczatx 1 
m ajd beleügyeskedjúk a kis dögöí s B 
niba.RáisereszIjükzsákmányB 
ágyúfényezöre, aki mintegy tél f 
perc alatt tűnik eía he lyszínról. s a I 

zavaré elemek lislájáréL A maraogést- H 
nit m áríogassu k m eg a lám pao-:a^^ I 

m ajd gyújtsuk azt be az egyik la.'ipésvít I 
Egy rövidke videöbejátszás. s *z ■ 

hatalmas lyukat üt a hajó okJaiáos. I 

bad az út. Időközben Tulio is C 

té r, s e Isökénl tornázza fel maga? -a F 

fedélzetre. Vegyű nk m agu nkhcz ^ f 

szebb darabol az almarakásbóLV 
oldozzu k el Altivot, a kötelet : 

tón tessék eltenni;. (N em min^^í ^ í 

lehelnehagym...©)ÚjszerzeF-.ér ' 

kel kössük a hajó oldalát diszítc c«cr é 1 

gyűrűhöz.sígyMigueliSfeíiíapasz- J 

kodhaí hozzánk. Kérjük Is ötme$ ^ 
hogy bocsátsa vízre a m entci' 
majd némileg kétségesperfor^ í-í!^: | 

követően helyezzükaz almát A-v*-: - ■ 

palán kra. V ideö, $ új fejezet. 
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3. Feíeiet: 

Az AtanvvÉios nyomában 

E szrr é nyi íiyitómegm ozdu lás címén 
vegyük fel a kardot, majd kaszaboljuk 
szét a hátsó bozótrengeteget. Mielőtt 
még kimennénk, kapaszkodjukfelaz 
iü látható méretes sziklára, sszintén a 
karddal nyisszantsuk le az indát. Mebe- 
lünk is ki. A kövelkező helyszínen szem¬ 
tan úi le betű rík, amint egy kígyó kóstolgat 
sgyszegénykisiatut.Mostmégnem 
sokat tehetünk, de hamarost visszaté¬ 
rünk ám. Tovább balra, ahol magurikhoz 
szólítjuk a bal szélen heverd bambusz 
rudal.Ezen szakszerkezet birtokában 
M lg uel már képes sápadásra s azonnali 
visszavonulásra késztelni a szerencsét¬ 
len kígyót némi sajátos lurulyafulammal, 
a megmentelttatu pedig hálából szö¬ 
vetségesünkké válik. Tulio elnevezi ót 
Bibonak. (Abból baj,csaknem lehet., .j 
Carapp viasza az előző helyszínre, s 
tegyü k hosszas vizsgálódás tárgyává 
az itt látható madár ikont. Adjuk oda 
Bibonak az indát, majd Miguelt kégük 
fel, hogy tegyen szíves a tisztás közepét 
vigasztaló fára nehezedni. Tulioval a Iára 
nézve, s a m e nöbö I Bibol aktiválva a tatu 
átmegy rakétába, s örvendetes módon a 
verem tetején végződik be repülöúlía. 

Az indát használva hőseink felka¬ 
paszkodhatnak, s indulhatnak tovább 
jobbra. Már, ha meggyőződtek róla, 
hogy magukhoz vették az itt fellelhető s 
teiörhető jóképű faágat is . 

Tovább menve valami módfeteltgya- 
nűs színezetű patakocskához éidézünk, 
partján egy nagy halom kővel. Ha elég 
kitartóan fényezzük Tulioval Miguel Fizi¬ 
kai adottságait, ó hajlandó a sziklák 
közé szúrt faág segedelmével lebcríiani 
a kőhalmot. (Meg|egyzendő. hogy az 
alkotók irtmérheteilen lustaság ról tesz¬ 
nek tanú biíonyságol: eteg az hozzá, 
hogy inkább bedobtak egy olcsó poént, 
csakhogy ne kelljen megalkotniuk a 
szerteszét gördülő sziklák animációját.) 
A kövek — még ekkora mázlit— úgy 
szóródnak, hogy híd képződik belőlük, 
így mehetünk is tovább. Az ügyességi 
játékok diszk rét báját idéző ugri-bugrí 
következik: Coniirollal tudu n k átvetódn i 
egyik teknősről a másikra, ám közben 
legyünk résen, nehogy oda találjon 
harapni valami aljas kis piranha, ahol 
aztán neki biztosan semmi keresnivalója 
nincsen. Tulioval zökkenőmentesen 
átjuthatunk, ám Miguellel persze kitol a 
Jósors: az egyik teknős szabotálni kezdi 
az akciót, s alám érül. Tuliovat döntsük 
vízbe a jobb szélen látható kövek egyi¬ 
két, így Miguel is álkelheta posványon. 
Hohó, csak nem Fantom Hafálfejes 
Barlangjához érkeztünk?! Nna, még 
csak az hiányozna a boldogságunkhoz, 
M indeneseíre veiödjün k be a 


képződménybe, majd húzzuk meg az 
e m itt látható kapcsolót. M tguel alatt m eg - 
nyílik a föld, s elnyeli őt az Ism e retten. 

Ez olyannyira elszomorílja Tuliot, hogy át 
is baktata megnyílt átjárón. A Monkey 
Island ll'höz hasonlatos csontlabirinius 
következik, ám jóval kevésbé szigorú 
formátumban: célunka madár szimbó¬ 
lum hoz tartozó ajtó feltárása, mely a 
labirintusból krvezelö lifthez vezet min¬ 
ket. Furmányos módon Tulio távoztával 
Miguel is előkerül az útvesztő bejá¬ 
ratánál, s vele is végigjátszhaljuk ugyan¬ 
azt az id ióta jálé kot. B löe. A liít újabb 
fejtörőbe lorkoílik: Tulioval álljunk a jobb 
oldali koponyára, majd Miguellel húzzuk 
meg a kapcsolót. Eztán Miguel álljon az 
első koponyára, sTulio húzza meg az 
alsó kapcsolói. 

Álljunk vissza vele a koponyára, majd 
Miguel húzza meg a bel alsó kapcsolói. 
Tulioval át az első koponyára, majd 
Miguel újra csimpaszkodjon a kapcso¬ 
lóba. Most együtt kéne lenniük. [Ha 
n incsenek együtt, a kkor a h iba az Ön 
készülékében van.) 

Lemehetünk hát, s kitörő örömmel 
konstatálhatjuk a soron következő kap¬ 
csoló jelenlétét, melyet azonmód meg 
te húzunk jól. Tovább balra. Az ősvény 
egy szűkös barlanglyukba torkollik, 
melybe sansztalanok vagyunk bejutni, 
beszéljünk hát Bíbohoz, aki könnyedén 
besllsszolhat oda. A tatu irányítását 
átvéve első körben döntsük le a bar¬ 
lang bán állő kőrakást, majd a csinos 
kis relikviátcontrollaltoljuk ki Tu Ilonák s 
Míguelnek. Élelmesebbek akér ki is lalál- 
hatják a kővetkező lépést: vegyük fel 
a szobrot a. tőidről. A csinos kis 
bálvány pontosan belepasszola leg¬ 
utóbbi kapcsoló melletti foglalatba, így 
azt furmányos módon belehelyezzük a 
legulóbbí kapcsoló meUetii toglatoiba.© 
A könnyező vízesés ennek hatására eláll, 
s félté ruta tovább vezető út, egy az 
őslakosok állal kim unkáit létraszerű bor¬ 
dázat képében. Odalent rátalálunk a jó 
öreg Altivora, akf valamilyen úton-mó¬ 
don Ide g 0 ndolta magát, m ajd az akluá* 
lis epizód végét, s az ú j kezdetét jeientő 
videó következik. 

4. Fejezet; 

Kellett ez nehtehtl 

A videóból megismert kalandos 
előzmények után úgy adódik, h ogy 
hőseink nyomukban egy gigantikus 
kőszörnyeteggel az Érzékek tslenernek 
H ídjára vetődnek, akik elvárható módon 
nem is igen akarják átengedni cim¬ 
boráin kát, míg Ők nem mutalnak be 
valamiféle áldozatot mindegyikölüknek. 
EJöszöris aktívvá kell tennünk az éppen 
kié lé g lton i vágyolt bálvány t: ehhez a 
megfelelő pozícióba kell állnia valame¬ 


lyik hősünknek, míg a másik megkísérli 
elkápráztatni a hatalmasságot. Nézzük 
csak: a jobb alsó bálvány a Hangok iste¬ 
nének szimbóluma, ennek megfelelően 
valami olyasmire áhítozik, mi kedves 
a fülnek. M^uel lelkesen bele is kezd 
jól Ismert kígyórfesztő kompozícióiának 
első taktusaiba, s a bálvány csakhamar 
fel is emeli az irányítása alatt lévő híd- 
szakaszt, amennyiben Miguel megígéri, 
hogy nem tolmácsolja újfente bűvös 
hangokat. Mindenesetre a felemelt sza¬ 
kasz révén Tulio magához veheti a 
középső szigetecskén heverő arany tá¬ 
nyért, Miguellel keressük meg a bal feteő 
bátvárvytakíiválb pozíciót, majd Tulio 
kápráztassa el ezen hatalmasságot az 
imént felvett objektummal, lévén ő lenne 
a Szem Istenének szimbóluma, kiennek 
megfelelően olyasmit kér, mi kedves a 
szemnek. MostTulion van a pozícióké- 
resés sora, célunk a bal alsó bálvány, a 
Szagok Istenének kielégítése. Mi más is 
lehetne alkalmasabb erre, mint a még 
mindig Miguel posszessztójában leledző 
viseltes te ngerószzokn i, ugyebár.,. 
újabb hídszakasz emelkedik ki a 
mélységből. A hátramaradt bálvány 
az ízek Istene, szimpátiája pedig 
egycsapásra etoyerhető némi keksszel, 
ami még áldásos módon akad is a far- 
solyunkban. A híd tehát készen áll, át is 
kelünk rajfa erőteljesen. 

üjabb ugri-bugri következik, ezúttal 
láva letett, olvadozó ioldd a rabkák kai. 

M Igu ellel álverg őd helü nk a lávatolyam 
végében magasodó épütetkomplexum 
jobb szárnyához, s ott találunk is egy 
kapcsotot, amit annak rendje s módja 
szerint meg is húzunk természetesen. 

A hatás nem Is marad el,csupán az épü¬ 
let bal szárnyában képviselteti magát— 
így Túliéval ugrálunk álkJe. Vele ^talá¬ 
lunk egy kapcsolói, melyet fuímányos 
módon szintén meghúzunk. Hőseink 
említ újra csatlakoznak, majd megkere¬ 
sik az igen sunyi módon elrejtett lélrát, 
melyen felkapaszkodva kítŐro őrömmel 
konslatálhatják a továbbjutás tényét, 
mintegy. 

A játék legáímosítóbb része köveikezik 
mindéntéle lifttet, rovarral, no és — 
TADAMM - kapcsolóval, úgyhogy tes¬ 
sék elökésziteni a koffeintablettákat, 
lehetőleg méretes tégelyben... 

Vannak Üt ezek a pókok: őket nem 
szeressük, lévén két méteres közelsé¬ 
gük esetén hőseink megparáznak, s 
ez egyet jelent a komplexum legelejére 
történő teteportálással. Miguelteí húzzuk 
meg az újabb kapcsolói, s Tuliovaf irány 
felfelé a liften. A kővetkező helyszínen 
vegyünk magunkhoz egy gyümölcsöt a 
bokorról, majd az itt található kapcsoló 
sege deim ével jutiassu k Ide M Iguelt Is. 
Tulioval álljunk a soron következő liftre, 


Miguel pedig csimpaszkodjon a kap¬ 
csolóba. A következő helyszínen némi 
pókalázást helyezünk kilátásba: a kap¬ 
csolóval emeljük fel a liftet, majd csem¬ 
pésszük be alá a gyümölcsöt. Mikora 
pók a csemegéért pedáloz, a kapcsoló 
újbóli meghúzásával változtassuk azo¬ 
kat trutym óvá, majd Miguellel álljunk fel 
az előző helyszín littjére.Tulio húzza 
meg a felső kapcsolót, hogy újra együtt 
lehessenek. Tovább jobbra, ahol sze¬ 
rencsés módon újabb pók vár ránk. A 
kapcsoló segedelmével csaljuk az alsó 
pókf őszekbe a teremtést, majd tovább 
jobbra Miguelteí,Tulio marad a kap¬ 
csolónál, NamosI savé, majd Tulioval 
a kapcsolót aktiválva próbáljuk Miguelt 
felcsempészni a jobb oldali lifttetoly 
módon, hogy a rút pók ne érinthesse 
dicső léhütőnkéi Ha ezzel megva¬ 
gyunk, merészkedjünk Tuüoval a közép¬ 
részre, s az alkalmas pillanatban 
üvöltsünk rá Miguelre, hogy húzza fel 
a liftet, mielőtt még beérne minket a 
pók. Ha nagyon ügyesek voltunk, elme¬ 
hetünk balra, S végre magunk mögött 
hagyhaijuk ezt a toll idióta placcot. 

5. Fejezet: 

Hi vagyunk a Vizmítvektiíl 

Tulioval gyűjtsük őssze a három fogas¬ 
kereket, majd helyezzük azokat a bejá¬ 
rat felett nyíló szoba viztartátyára. 
Szólílsük magunkhoz a Sun Semet, 
mely birtokában megnyílik a Nap szim¬ 
bólum m aí díszített ajtó. Az új szobába n 
kezdjük el rángatni a rácsozatot, minek 
hatására fel is ébred az itt poszto ló 
kőtlgrte. Miguel jón: a karddal piszkáljuk 
ki az Idol szem ét, majd a kő birtokában 
menjünk be a másik szimbólummal 
díszített ajtón. Az ül fellelhető gátat nyis¬ 
suk meg a kard segedelmével, majd 
ugyanezen műveletet végezzük el az 
innen nyíló, szintén kőlignssel spékell 
szobában. Tulioval rohanjunk a csa- 
póajtös terembe, majd a kapcsolóval 
nyissuk meg a csapdát, mikor a ligris 
ránk vetné magát. Ugyanezt játsszuk el 
Miguellel is, majd vissza a második tlg- 
rís szobájába, ahol a karddal megnyit¬ 
hatjuk a még zárt gátat. Van még egy 
gát a bejáraitól pár lépésnyire, lessék 
meg nyílni azt is, majd vegyük utunkat 
a N ap szim bólu m mai diszítelt ajtó 
felé, ahol össze is futunk Tulioval. 
Menjünk be oda, ahonnan Tulio érke¬ 
zeti, s húzzuk meg az időközben már 
hozzáférhetővé vált kapcsolót. A víz 
megindul, hipp-hopp-hejehuja, s csu¬ 
pán három dolgunk merad hátra: 1. 
Kisétálni a templomból. 2. Végignézni a 
záró képsorokat. 3. ElhelyeznIaCD-taz 
„Ez is megvan" szekcióba. 

byGyZ 
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Klánbemutató 


7xx 

The Oríginal Veretlen Klán 

A2t hiszem, a cím minden lényegest 
elárul a kfánunkróL fgy befe is vágnék 
a taglista aktív részének közepébe: 

Tagok 

Iván: hivatásos bérgyilkos, a nem- 
zeiközi Hullagyalázók Baráti Körének 
tagja. 

Korábban a „Peresztrojka Times'’ 
dmű ukrán hírműsorl vezette, de olt 
csak a száját jártalta. 

A íordűlöpontaz életében az volt, 
a m iker a piacon vett egy .Bio hazard'" 
márkájühárommásodperces jugo¬ 
szláv témadö'Zoknit. 

M i pedig megláttuk a hirdetését a 
^Szabadnapos gyilkos és pszicho¬ 
pata" rovatban... 

DísztroJer: rugós bicskával rohan¬ 
gáló gyerek, akinek az 
^angyalka már évek óta nem 
I hozott vasat a gépébe. 


egy lövés, egy halál. Persze, csak ha 
nemtaláL 

KIsA, Pito: A mozgásuk annyira kíii- 
nomuit (négydimenziós hullám moz¬ 
gás enyhe deliríum tremens-szel), 
mintegy tyúkbélen láncoló belőtt 
vkiléé. Persze, ez Counter-Slrike, 
nem in gyen-balett. KisA-nak nagy 
gyakorlata van magasan repkedő 
g o!yó k le feje I é séb e n; a kár fo C Slzn í 
is elmehetrte, úgy meflre tudja venni 
őket. Kedvenc mondata: eső lesz, 
alacsonyan szállnak a motorosok.:) 
Pito kedvenc fegyvere a sörgun, tud¬ 
játok, az ikercsöves. Kedvenc pályája 
pedig a ka_pjátokbe, 

Mo: d az Augos gyerek. Onnan lehet 
megismerni, hogy (meglepő módon) 
Aug van nála, 170 centi magas, és 
morrilorvan az arcában. 

^ Wilkön kicsit mintha kisebbségi 
^ komplexusa van (gyk. nagyon 
halkan beszél), pedig valójá- 


kapott egy víz- és golyóálló, tiszta 
Vergődiumból öntött alsógaiyát — 
Moníca után Clinton is ilyet viselt 
annak ide|én, amikor az asszony 
megtudta a „szivarúgyet". 

Sokkal tisztább, szárazabb, bizton¬ 
ságosabb érzés! 

Kegyetlen: a gépük gyorsabb, mint 
a szerverek egy része, de ez nem 
változtat az eredményűkén, ha nem 
találják az egeret, mert kiszökött a 
beföltesüvegböl. Hja, nem bírta a 
„sörös portot". Erre meg próbálták 
demagnetizáini, de agyonnyomta a 
m 0 n tto r szegé nyké met. N em baj, 
bélyeggyűjleménybe még így is jó 
lesz. 

Ilyen ez a kollégium. 

Kegyetlen különben is jellegzetesen 
tudat- és személyisághasadásos 
lelenség, mert kettő van belőle, és 
az egyik 2.9 másodperc alatt Issza 
a fél liter sört. Tudom, lassú, de 
még nem ka plu n k vastagab b 
' locsolócsövet a torkába. Leg- 


míl. Fegyvernek meg kombái-: 
azaz karbájnt(M4A1), de lég ‘í^eifc 
azt szereti, amiben van lösze: 
szokott le pl. a késről. 

Korábban mindenféle gyümöK 
játszott, azt hiszem , a 0i[ablJN 
telte.:) 

Apollo: hardkóros játékos, kw 
SzármazássaL Báró még neri 
de nem azért vettük lel, mert? 
szik, hanem mert van egy bar; 
aki szereli a Quake-el, és minlT^ 
ilyen, talán megszereihetímégar 
oounterezést is — ő tenne az ei^ 
igazi női klántag Magyarerszágla, 
Kedvenc fegyvere a házi, főző^ 
savanyúcukorrépa, kedvenc ítate 
meg valűszinűleg a Kocka Kóla 

SatyR: a 7xx tiszteletbeli tagja* 
Halálmetált hallgat, brutális gyi 
ésvóresszájú hullagyalázó.: 

' t ,,Hulta vagyok — a 7xx tisztÉ _ 

I hullája, A FóGonosz bérgyfkcíi 


Felvettük, de mindig 
szövegeli wilkón, így 
^ egy kevésbé sikeres 
, taktikai ötlete 
(,rohanjon min¬ 
den ki aló lyo sóra") 
után kirúgtuk, de 
hiába, meri 
rosszabb, mint 
a bumeráng — 
már háromszor 
[ visszajött. Per- 
I sze ez csak 
' vicc, meri mind¬ 
annyian szereljük (amíg hoz sok 
sori). Néha nevel vált 
1P R 0 S TIT U Á LT | Anya d - ra, vagy 
[BOCSjMedvevagyok-ra, aszerint, 
hogy valakit szidni akar, vagy csak 
bocsánatot kér éppen. Ö a klán 
legnagyobb trógere,söt DiszTróger 
és óezertőr is egyben, meri szeret 
Desszert Eagle-lel (ez valarni ételféle 
lehet) kempelni, és úgy lé vele, mint 
más normális em ber az AWP-vel: 


bán ordít, csak ellőrtük 
f a mikrofonját, mert mindig 
ránk szólt, hogy hango- 
] sak vagyunk és nem 
'-W ^ I 9 y ^ ^ éneke I 

Pavarotliacs_ltaly-n. 

Meg hogy nem hallja 
a lépés hangokat Mit 
akar ez, 

, szt(y)epptáncot?! 

Ennyiért?! 

SirAbiter néven is 
szokott játszani, és 
ehhez mélléan íova- 
gias, mert mindig eléreongedl a tár¬ 
sait az ajtóban, nehogy őt lőjék le. 
Egyes források szerint tőle származik 
a mondás: „üdvözöltek dicső levág, 
szép a ruhád, nincs i$ lovad”. 

Persze hogy nincs, mert megártott 
neki az autópálya mellett szedett 
fű fja, az ólmozott 91-es), és 
el kellett vinni Olajcserére meg 
n agyd zs ene rálozá sra. 

De nem baj, mert Mc cserébe 


[ alább addig se beszél, 

' mert kihűlne a gyomra. 

^ Yossarfania nyers erő 
sakkmestere, maxi- 
i műm 10 másodperces 
j előregondolkodási cik¬ 
lusokkal. 

Kedvenc mondata: 

„sértői nem fehet 
’ berúgni", a mi ked¬ 
venc mondatunk meg 
, azvolt.amikoregyik 
reggel (12:00-kor) 
kicsit másnaposán visszavonta ezt. 
Kedvenc fegyvere a 42 [Ij-es 
túrhabakancs, ami kétszeres sebzést 
produkál, egyszer a szagával, más¬ 
részt viszont a hátsó fogakat is 
könnyedén eléri, csak elég erélyesen 
kell próbálkozni, A CS-ben AWP-zrri 
szokott meglépő pontossággal, igaz 
nem sokáig, mert kilövik a kezéből. 
Autogramot a/dev/null@ 7xxclan.net 
.„.őöö,,. szóval az 
autogram @ Txxclan .nel címen lehet 
kérni tőle. 

Argaies: ping-bajnok és fps-betyár 
egyben. Kedvenc cége a Matávol, 
amiiéf a magas pinget és a sok 
packét losst kapta karácsonyra. Még 
személyesen nem találkoztunk vele, 
de ezen a Waraten-hétvége változ¬ 
tatni fog. Argaies a taktikáját elmon¬ 
dása szerint arra alapozza, hogy 
mindig vesz valami lekvár suitot vagy 


[ Iván, ügyesen eltett szekál 
f és mostitl lent nyomom a CSh 
I ezerrel... Henteíem a pokoM- 
I dékokat! 

Persze halálom után a 7xs 
I besorozott, mivel nem 
, tem ellene semmit. De 
ha visszajutok valahogy. 

L visszakapják majd ezt égi 
] 9 mm-es fémdarabbal 
megtámogatva:) Addig 
is, hétíksziksz és 
hosszanfriss le] péver r-a 
meg H£F rulz:)! 

Chrisiianos Ad Leonemr 
Kedves SalyR! 

A fenti írásodat sajnos nem tehetpk 
be az 57&-ba, mert a végén nem a 
yxx-etdLCsérted.Sajnálűm.lalanI55-' 
közelebb. — Gonosz. 

N agya re: Kovács kocka Ákos ka 
vagyok, 1000 éve csézem, vagyis 
má’ a múlt évezredbe' kezdtem. 

Heten mest kezdtem, előtte LAN-cr 
játszottam a béta 0.0 óta, azelőtt 
az egyetlen háló itt a sarokban vo«. 
és pék szclgáltaiia. Anyuci csak 
minden másnap főz meleg ebédel 
mert a szüleim elváltak, és drága 
az internyet. Korábban kvékázta-ri. 
előtte meg Európabajnok voltam 
Wolfelsenstelnben és Doomábaru , 
Két kedvenc mondatom: „Nálaioirl 
átlátszők a falak?!" és „Miért mm- 
denkil fejbe ?!" Elhatároztam, hooir 
a 17-ik születésnapomra végre 


(#119.2001. tearuir. 











[7xx}Vérmedve 


lek a gép elöl, lehel, hogy jó idő les^ 
kinn. Anyu aztmonidta, hogy vesz 
sgy nagyobb monilort, pedig már ez 
is alig fér az arcomba. Az igazság az, 
hogy Magyarországon nincs m éltó 
ellenfelem; ezért a példaképem is 
én vagyok. Mindig is a KOckák csa¬ 
patába szerettem volna bekerülni, 
de Csákiét pofára ESStem lölűií. 
Mamondom HUBa*ze, ha LAGalább 
a HEngerFejűek közé bevennének. 
De oda se... így alapítotiam egy saját 
kíánt! 


Gonosz: Róla nem tüdők semmi 
érlelmeselírni, pedig ismerem mér 
vagy legalább húsz éve. Talán pont 
azért. 


leimagvafazat 

Kempelés: végy egy sátrat, egyheti 
hidegélelmet, némi barátnőt (íztés 
szerint, mert lehet, hogy egy 7 XXX 
lesz belőle), és keress egy jé kis 
búvóhelyet. PL egy láda mögött. 


elkészítéséhez génke¬ 
zelt nehézvizet 
használnak, amikét 
dologbél is látszik: nem 
lehet felemetni és randa 
a színe, mint a 
rántotlzokn in ak; la I á n 
ezért csók kent le 


osztom veíetek, amúgy 
fevéietáskéníá^m^grázó" 
7xx bemutatkozó után. 


„A kerdezosköőesta 
^ CS íegkeővBítóhb 
hgyveresfőifőhg 
L A W-űS játékíem&k- 
, éenés/níennef' 


||) kávézókban hajiob 
( tamvégre" 


[ annyira a 

L golyóáteresztö-képessége. 

* A vízbug kihasználása 
nem túl etikus, ezért 
szoktunk nagyot Jh! 
nézni, amikor az 
as_oilrigen a kör elején a VIP fogia 
magái, felhúzza a vulkanizáEI gyapjú 
zoknit meg az úszúgumitbéváocs fel¬ 
irattal, és akkora fejest ugrik a vízbe, 
mint ide Horvátország déli részei. 

Ha terror vagy, és látod ezt, próbál- 
halod légránátozni, vagy megkéselni 
{vigyázz! Neki kétszer vastagabb a 
kaviárja — csoda, hogy nem megy át 
Ti tan lóba lóle), de egyszerűbb meg¬ 
várni, amíg kijön a vízből, ha más 
nem, hál az evő I ú ció m ajd kihoz za. 

Lekvár: keviársuit (kevlar vési) 

Waraton: február &. és 12. között, 
három nap alatt négy klánháborúnk 
lesz. Erre az alkalomra Argaies is 
feljön Pestre. Az eredményeket a 
GS-fórumon olvashatjálok. 

Tezsvírklánok: na, ilyenek is van- 
r^ak, bár nem sok mindenre jók, Hem 


j^A kezdákr Leginkéöö j 
a távcsdves-kázeífíOís 
fegyvereket szeretik, ésrnfnden 
akcfdban kőze/tféstftesznáinak. 

Lista: 

14/24/4 

2,4/54/$ 

3,5/1 

A tiafaőök. Ők is eiónyb&n részesítik 
a távcsöves fegyvereket, de mér köze¬ 
lítés nélkül is gyakran hasznátják őket. 
A megkérdezettek 56% szívesebbért 
kempel, mmtéiesber} harcot. Az5/1-et 
csak a fartatikus Rambo típusú iátéko- 
soknak tetszik, nem rtagy a használata. 
A 3/* típusú fegyverek közút a 3/1 kezd 
kedveilé vátnl. A legkedveltebb távcső 
néikúii fegyverek a 4/” fegyverek közút 
a 4/3 és a 4/i. Nagyon sok 
ember kedvencei ezek, bár nébányan 
azt állítják, högya4/t pontatíari 
és hasznáihatatían. A 4/7-et és a 
4/8-ataiig-ailg hasznáiia valaki, pon¬ 
tatlannak és gyengének tartják őket 


! Lista: 
1,4/34/41/3 
2,4/54/13/1 
3,1/43/4 


fs Jönnek a „pro¬ 
fik "A tapasztat¬ 
lak már minden 
fegyverrel jól bán- j 
óa^. Nem iga¬ 
zán vannak 
kedvenc fegy¬ 
vereik. Ha 
elbangzúíía„ 

Melyik a kedvenc fegyvered? „kérdés, 
akkor csak hosszas gendoíkodés után 
kaptam rá választ. Nekik mindegy hogy 
milyen fegyver csak legyen benne 
golyó. Nagyon nehéz voít összeátlítani 
a listát. De a válaszokban egy meg¬ 
egyezett: „A 4/3 ku***jó fegyvert' 

Lista: 

1,4/33/1 1/3 
2.4/4 
3.4/B4/1 


A kedvenc pályák eltérnek az 
internetes „kedvencektőr. A iényeg, 
hogy a map ne legyen túlnagy, 
legyen rajta camp hely, de ne alakuljon 
ki állandó 4/6 csata. A Terrorok 
és a Couníerek esélyei lehetőleg 
megközelítőleg egyenlők legyenek. 
Lista: 
í, Afim/a 

2, Assau/tük (köztük az A A típusú is) 

3, Dúst (és sok-sok egyéni kedvenc) 


Csomag ölj ki, ra kd oss ze a 
sátrat, porold le a barátnődet! 

Vedd elé a legnagyobb fogy- 
ve re det, am it csak hozlá I, é s 
L me nj el p Isikélni e g yet a 
i sarokba {jót fog lenni, hidd 
i el). Majd kapd kézbe a 
I második legnagyobb légy- 
B veredet, töltsd csőre, és 

■ várj ez ellenségre. 

H Ha szerencséd van {és 

■ nem neked kéne 

M kém pere két keresni), Qm 
" ak kor e lob b - utó b b iö n nek, 

Ha csendben vagy, és véletlenül jö 
helyre bújtál vagy elég balfék az 
ellenség, akkor nem látnak meg. 
Ilyenkor az előtted elrohanó ellen 
közül ííe az elsőre főj, hanem az utol¬ 
sóra! Ha leszedted, és nem jön löbb, 
rohanhatsz a rn arad ék után. 

Ja, és ha valaki úgy fordul a sátrad 
elé, hogy máriö, az nem azért 
van, mert Hmocsok<füUy>csalód sőt 
még lelepatikus képességei sincse¬ 
nek, hanem azért, med olyan helyre 
bújtál, ami az országos kék turistaút 
mellett fekszik — azaz raltad kívül 
mindenkiismeri. 


R ush-olás: így hívjuk azt, ha a 
védekező csapat elrohan, mint a 
hasmenéses elefánt. Nem szeretjük, 
mert nem iliik a cséhez. Ennek elle¬ 
nére sajnos sokan szoktak. Ilyenkor 
lehet támadóként kempelni kicsit, és 
leszedni a rosher- eket. 


Ha netán te akarsz rohanni egyet 
(szabad, csak ne vidd túlzásba!), 
ak ko r vegyá IK analas n yikovol, vagy 
M4A1 Kombájnt és lekvárt! Lőszert 
nem is kell, egy tárral is ugyanúgy 
meg lehel halni, mint hárommal. 
MindezI minél gyorsabban, és amint 
eldördül a startjet, törj az élre, és vág¬ 
tass az ellert irányába, hogy csak úgy 
porozzon a lábad alatta dübörgés! 
Ha senkivel nem találkozol, menj a 
kezdöhelyűk felé, ás egy másik útvo- 
rtalon indulj a bázisotok tele. 

Ha szerencséd van, hátba kap hatod 
őket — ha nem, akkor IJ! (így jártál.) 


Víz-bugi m int tudjuk, a kemény víz 
komoly károkat okozhat a mosógép¬ 
ben (pl. könnyen összetörheti, ha 
ráejtjük). A játékban már kiküszöböl¬ 
ték a problémát: bármilyen magasról 
ugrasz Is bele az akár bokáig érő 
^ vízbe, nem fogsz még csak meg 
sem karcolódni! Viszont arra | 
víg yázni ke II, h ogy a m ape k j 


A I7xxj Hangja Néprádió 


Tóth Andor„LeON nevű ■ 
oíVasőnk, aki mellesleg 
gyakodö CS játékos, készT 'íjj 

tett kisebb egy kűzvéle- 
^ rnény-kiííaíásf, amit igen 
i érdekesnek taiálíam, ezárí meg¬ 


lehet belőlük pl. családfát kirakni. 
Mostanában testvér valami U NQL 
nevű társaság, akik mellesleg lar- 
toznak nekünk két egész galaxisnyi 
minőségi sörrel. 

Külön köszön eltel tartozunk 
[ACSjGyopínak, amiérta 
gépidőnket rabolja, és a hálöza- 
lunkai a 24 órás CS-ezésével 
leterheli. 

Ö {mivel nem hivaialasjogi 
személy), így nem lehet a 
testvérünk, viszo ni 
harmaduno kané ni kének még 
elmegy. 
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A i utóbbi időben egyre több 
olyan e-maiikerüla 
s^íerkesztöségbe, melyben 
érésén szápolják a játékok hardver- 
igényét, Ezek legtöbbje, a személyi 
igazolványban feltönteíett ismertetet 
is nagyon bírálja, miszeríni az álta' 
(un k m e g adott ke n flg u rációko n n e m - 
hogy a folyamatos futtatás, de még 
a programok elindítása is probtémát 
okoz. Való igaz, hogy a gyártók által 
javasolt paraméterekkel rendelkező 
PC-ken, a programok igen gyatrán 
futnak. Ebből adódóan, az ott 
megjalenf adatokért nem azüjság- 
írókal terheli a felelősség. Éppen 
ellenkezőleg, mi mindig a legopíl' 
m álísa b b konf igu rác ló kát java so Ijuk, 
amelyeken ajáték Igazi valójában 
muiatkozik meg. Az persze ter¬ 
mészetes, hogy nem tudjuk kipró¬ 
bálni minden egyes géptípuson az 
éppentesztellprogramot.Ebbőla 
szemponlbőlmegért|ük, a magukat 
nagyon dicsérő konzolos skacckat, 
akik igen büszkék a hardware 
optimizáJt programja ikra [és a 
másodpercenkénti 50 Ips-reJ. Ez a 
varázslatos sebesség semm i más¬ 
nak nem köszönhető, minta grafika 
onentált célhardvernek. A második 
generációs konzolgépek [PSX, N64) 
csak játékra voltak alkalmasak, ezzel 
szemben az újgeneráoiös gépek 
(PS2, X-Box, Oreamcast) már á net 
böngészési, DVD lejátszást, és az 
on-line játékot is elérhető közelségbe 
hozták. De, konzolos barátainknak 
el kell ismerniiik, hogy ennél löbbet 
nem lehet kifacsarni a gépeikből. 

Az anno 1995-ben debütálta PSX, 
amely az akkori PC-kei mind gra¬ 
fikában, mind pedig számítási lelje- 
sítmenyben megelőzte. Köszönhető 
volt ez, az akkoriban szárnyaíl 
bontogató RISC processzor techno¬ 
lógia használatának. A PC-k olda¬ 
láról a visszavágást a 3dfx Voodoo 
kártyájának megjelenése jelentette, 
amellyel a PC-k grafikai színvonala 


több testhosszal megelőzte a PSX 
által nyújtott minőséget. A pokol 1996 
vége felé kezdett igazán izzani. Min¬ 
den egyes gyártó őrüllversenyre kelt, 
a minél gyorsabb processzorok, 30 
vezérlők, alaplapok területén, mely¬ 
nek levét a vékony pénztárcával 
rendelkező versenyzők itták meg. 
Ebben az őrült versengésben egy- 
egy Irissen debütált eszköz, legyen 
az a legmenőbb videó vezérlő, 
csak 2-3 hónapig képes a ringben 
maradni. Ezzel szemben a konzolo¬ 
kat 4-5 éves kifutási Időre tervezik, 
amely Idő alatta tulajdonosnak nem 
kell folyamatosan újra és újra a pénz¬ 
tárcájába nyúlni, hogy megvásárolja 
a napi trendnek megfelelő hardver 
eszközt. Egyetlen előny in mig min¬ 
dig megemlítendő, mire teljesen kiis¬ 
merik a programozók az adott gép 
lehetőségeinek határait, abba 3-4 év 
is beletelik. Miért is jő egy konzol? 
Egyrészt, a programozók magában 
a nirvánában találják magukat egy 
áőotl program fejlesztése során, 
köszönhető ez a fix gépnek, amellyel 
minden e g yes j álé ko s re n d elkez ik. 
Ebből kövelkezik, hogy a szoflver- 
termék megírására fordított idő rgen 
rövid, ezáltal a hibalehetőségek ís 
jelentősen csökkennek [ti töltöttetek 
már le patch-et a konzoljátékok¬ 
hoz??). A PC-s világban, forga¬ 
lomban lévő kismillió alaplapon, 
chipkészleten, videó kártyán viszont 
futnia kell a programnak, ha a fene 
fenét eszik, akkor is. Itt ugyan van 
rá mód. hogy javítgassák a rréha 
csúful elrontoltjálékokat, az aktuális 
patchek gyártásával, de ezek sem 
jelenthetnek mindenki számára meg¬ 
nyugvást. Naponta lalálkozhalunk 
olyanokkal, akik hiába rendelkeznek 
egy aránylag jónak mondható gép¬ 
pel, ha a felielepített driverek annyira 
elavullak, hogy elsem indul velük 
a program, Ezek karbantartása 
elsődleges jelentőségű, és mielőtt 
elkezdenénk szapulni a szegény 


újság Író kát vagy prog¬ 
ramozókat, nézzünk 
szét egy kicsit a gépünk 
házalóján, mert lehet 
hogy a baj nálunk 
ke rés endő {us e r e rro r). 

Bármilyen meglepő, az 
sem biztos, hogy ama! 
csúcs videó kártyákkal 
és processzorokkal jó 
vásári csinálunk Pél¬ 
dának okáért itt az 
NVidia, GeForce ter¬ 
méke, amelynek már a 
2 .-ik generációja is kifu¬ 
tóban van, még sincse¬ 
nek olyan játékok melyek, teljesen 
kihasználnák az agyonajnározott 
T&L-t. Vagy ugyanitt megemlíihetó, a 
vásárolok egy szuper procit, 3D kár¬ 
tyát, sok memóriát effektus, amit 
tetézünk egy ócska minőségű alap¬ 
lap megvételével. M ivel itt tartunk, 
ássuk bele magunkategy elég 
égető problémába, melynek létezé¬ 
sével sokan nincsenek tisztában. Jó 
néhány E-mail érkezel!, ugyanezt 
a pro blém át f e tvetve .Bemegyünk 
anyuval vagy a púval az első szá¬ 
mítástechnikai boltba, majd a nehe¬ 
zen összekuporgalott pénzünkért 
veszünk egy közepes minőségű, és 
áru alaplapot, bárkát nem emlftek, 
viszont előre leszögezem, hogy a 
következő mondatok a való éleiből 
származnak és nem hasra csapás 
után születtek meg. Vegyük ügy, 
hogy az alaplapunk volt az utolsó, 
amit meg kellett venni, a többi cucc 
már régebb óla megvan. Fogjuk az 
egész pakkot és átvisszük Gyurka 
bácsihoz, aki mellesleg rendszer- 
gazda az egyik iskolában. Megkér¬ 
jük, hogy az összeépítés fáradtságos 
műveletét végezze ei helyettünk, a 
szoftverek telepítésével egy ült. Már 
alig várjuk új gépünk elkészültét, ami 
be is következik néhány nap lefor¬ 
gása alatt Be kap cs, és már toljuk 
ís fel a vinyóra a havertól kapóit 


új stuffot. Minden rendben is mez- 
egészen az első lízperenyi játék; 
mikor is gépünk dob egy szép hati-r 
és kilagy. Zsír új a masina, mi leke* 5 
baj? H ívjuk Gyurkát, aki el is vón=: : 
rog egyik esie és megállapítja, hcc 
minden rendben. Azt viszónt vále:*;- 
nüf sem nézi meg, hogy az alapié: 
chip készletéta VIA Corporation 
készítette (lásd: olcsóbb), Az op. 
rendszerünk szépen felölt a gépre 
minden driver friss és a helyén va- 
mégis kifagyogat a gép, Nos a prer 
léma gyökere nem más, minta 
VIA chiphez készített [úgyneveze: 
Service Pack) hiánya. Addig, amr; 
ezt fel nem telepítjük a Windows 
alá, gépünk hibát hibára halmozi’z- 
ugyanis a VfA bármennyire is öles: 
legalább annyira Instabil í$. Driver 
nélkül hibás lehet a memóriakeze er 
és az AGP port vezérlése is. A íe'"’ 
említett driver vagy paich álialába' 
oll Eapul az alaplap mellé csomac: 

C D-n , de akár le is töfiheiö a VIA 
g yá rí we b íapjáró I f www.vía com.t-, 
vagy a m agyar site- ok n é m e lyíké': 
( www.hwhun DaQe. hu/dfivers } .Sa--- 
tapasztalatainkra és a tíz évnél is 
több Ideje hardverekkel foglalkozó 
múltunkra visszanézve, egész le> 
nyugalommal ki lehel jelenteni azt 
hogy egyes konfigurációknáljgen:! 
közrejátszhat a lefagyásban az aia:- 
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lapunk chipkésilele. Még egyszer 
hangsúlyozni akarjuk, azzal vélaila- 
Jiül sem az a célunk, hegy etáz- 
taasunk néhány gyártót Csak azI 
szeretnénk elérni, hogy jobban figyel- 
junkoda a vásárlásnál és az össze- 
épílésnél.Ha minden a helyén, csak 
akkor (lehűli fejjel) kezdjük el gyár¬ 
tania vidám levélbombákat Ha már 
itt tartunk, akkor megerntitenénk a 
jóval minőségibb és úttörő munkájá¬ 
ról ismeri INTEL-t is, aki igencsak 
szépen befürdöU a 820-as chipjévei. 
A követkéz ö e m líte n d ö pro b lé m akö r 
nem más, mint az operációs rend¬ 
szerek. Elég sűrűn találkozunk olyan 
illetők leveleivel, ahol a hiba meg¬ 
állapítása magában az op. rend sze¬ 
rünkben keresendő-Az első nagyobb 
galíbaforrás a W95. Ezzel manapság 
már csak a régebbi (486, Pentium 
I) gépeken találkozhatunk. Előfordul, 
hogy a z újo n n a n m egvásá ro It játé k 
nem indul el, még akkor sem ha 
a program által követelt rendszerrel 
rendelkezünk. A legáltalánosabb hiba 
megíni az öreg driverek, valamint 
a DireclX frissítésének hiánya. 

Ez utébblbék ha lehetséges mindig 
a legújabb verziészámut(Dx6) 
telepílsük lel a gépünkre 


kül, elsem 
indulnak az új 
programok. 
(Általában a 
szoftvergyártók 
mellékelik a 
kiadott program¬ 
jaikhoz.) Magya¬ 
rországon szinfe 
minden számiió- 
gépes ismeri a 
wés utódjába 
Millenium Edit- 
Eon-t. Nagyon jó 
és stabil op. 
rendszer, min¬ 
denkinek csak 
ajánlani tudjuk. A 
telepítése olyan, mint egy álom, 
hiszen a lélezó összes ismertebb 
hardvert magától felismeri ésdriverrel 
is, ellálja azokai. A szépséghiba csak 
annyi, hogy ezeknek a meghajté 
programoknak némelyike igencsak 
öregecske.vagy éppen nem az álta¬ 
lunk használt kártya alá tervezett. 
Példának okáért a millenlum SCSI 
drivereivel mindem el lehelvégezni, 
csak éppen cd-t ne próbáljunk 
írni vele. Ugyanez vonatkozik a 
videó vezérlók drivereíre Is, főleg 
akkor, ha márkásabb hardver ele¬ 
mekkel rendelkezünk. Inkább azi 
javalljuk, hogy ere¬ 
deti a gyártó által írt 
meghajtó programo¬ 
kat alkalmazzunk, és 
ne bízzunk meg fel¬ 
iétien abban, amit 
saját kis windows- 
unk telepíleti fel. 

Akiknek bonyolult 
ezeknek a progra¬ 
moknak beszerzése, 
azoknak a 
legegyszerűbbül, 
ha fellépnek az 
internetre (már ha 
van)és a 

www.microsoft.com/ 


updaíes hon tápról, le lő Ifik az aktuális 
frlssitéseket. Ezek általában a leg¬ 
újabb szoftvereket tartalmazzák. 
Hozzátartozik a dologhoz, hogy az 
új driverek közt akad hal néhány béta 
verzió is. Ha nincs szerencsénk, akár 
meg is buggyanhat a gépünk tőlük, de 
ennek előfordulása igen elenyésző. A 
bollokbenmegváeárolteszközöknél 
is megeshelnek hasonló szituációk. 
Már találkoztunk olyan hangkártyával 
is, ahol a driver két évnél is 
régebbi verziószámmal volt feltün¬ 
tetve. Ugyan ennek ellenére, működni 
működhet, mégis kíakadásokat vagy 
^kék képernyős' elhalálozást okozhat 
a dolog. M le lóit áíiovagolnánk egy 
másik témára, egy aranyszabály: 
mindig frissítsük a drivereket. 

Ha megvizsgáljuk a programok hasz¬ 
nálati uiasitásáhan fellünieteit rend¬ 
szerkövetelményeket, általában a 
memória mellett a 32-es szám 
fog szerepelni. Talán nem mondunk 
újdonságot azzal, hogy ez m inden, 
csak rvem igaz, inkább tömény röhej. 
A 32 megabájt maméria, ha egy 
Wse-at használunk, csak éppen 
elegendő az operációs rendszerűnk 
sima futtatásához. Amint elindítunk 
egy izmosabb alkalmazást, való¬ 
ságos mennydörgésként fog hatni 
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a hosszú másodperceken át tarló 
swappelés. Például, ha a millenlum 
alattelindíljuka média player-t, az 
ka pás b ól négy ve n -h atva n m ega b áj - 
lót zabái le a memöriánkbúi. 32 
megánál, azt hiszem ti is. ki tudjátok 
számolni mindez mit jelent. Képzel¬ 
jük el a következő sziíuáciét [meg- 
lörténtj. Barátunk 32MB memóriával 
elínditotta a Dune 200D cím ű játékot, 
és mivel neki úgy tetszeti, mindez 
alá beküídie a média player-l egy 
kis mp3 lejátszással fűszerezve. 
Aztán egy szép holdfényes estén, 
síri hangon felhívott, m iszerint esz¬ 
méletlenül akadozik a játék, és 
jé néhányszor megtörténik, hogy 


másodperonyi szünetekre elhallgai a 
z e n e. M in dez l lo lyamatos w i n che s- 
terberregés kíséri. M ind abból mi a 
tanulság? Kevés a R AM. Nagy átlag¬ 
ban tényleg előfordult, hogy ml is az 
adott program használati utasításból 
vettük a minimum konfiguráció köve¬ 
telményeit, Viszont ha emlékeztek 
rá, az utóbbiakban előfordult néhány 
alkatommal hogy kipróbáltuk a prog¬ 
ram 0 kát a m egadott g é pigé nye kke I 
Is. Ezeknek az eredmárnyét aztán a 
cikkekben közzé is tettük. Nos ha 
jól emlékszem, igen ritkán fordult 
8ló. hogy a megadoll paraméterekkel 
rendelkező masinákon jól futott volna 
a játék. Hogy mindezek ellenére 
miért írják mégis az ilyen és 
ehhez hasonló agybeíeg ad aló kát 
a kézikönyvekbe, arra sajnos nem 
tudunk értelmes választ adni. A 
legkézenfekvőbb talán az, hogy a 
lehető legkisebb konfigurációkra is 
eladható legyen a jálék. Ez utóbbi 
az USA-ban nem jelent nagy gondot, 
hiszen szarintünk nagyítóval kellene 
Pl-es gépet keresni náluk. A legtöbb 
homepaga-en működő online 
kérdőívek tanulsága szerint az átlag 
nyu gáti állam polgá r s zám itőgépe, 
legalább 128 vagy annál több memó¬ 
riát tartalmaz. Processzor terén 
pedig a BOO-TOO-as Celeron II a 
Jég elterjed le bb. Hiába, ahol vas¬ 
tagabba buksza. Olt ilyen téren 
kevesebb a gond. Még egy meg- 
emlitenivalé a RAM-nál. Aki Integráil 
videó vezérlő vei ellátott alaplappal 
rendelkezik, a BlOS-bar^ találkozhat 
egy menüponttat, ahol beállítható a 
3D gyors Hónkhoz rendelt konvenci¬ 
onális memória mennyisége. Mivel 
ezek a hardverek nem rendelkeznek 
integrált memóriával, a gépünk saját 
RAM-ját használják. A leggyakoribb 
paraméterek a 4-8-16-32-64M B-os 
beállilások. Értelemszerűen, úgy kell 
konlíguráínia gépel, hogy ne legyen 
több maméria engedélyezve annál, 
mini amennyivel rendelkezünk. [Álta¬ 
lában a rendelkezésünkre álló 
memória negyedét ilidomos kijelölni.) 
Nagyon vigyázzatok a beállílásná!, 
mert itt nullás (disabled) értéket is 
megadhatunk. Ha ezt így hagyjuk, az 
újraindilás után a képkártyánk egy¬ 
általán nem Ing műuködni. Ilyenkor 
vagy CM OS lőríést kell elvégezni, 
hogy alapbeállításra kerüíjenek az 
értékek vagy mehetünk szerezni egy 
PCl-os kép kártyát (az ilyen alaplap¬ 
okon, általában nincs AGP port) am íg 
elvégezzük az újrakalibrálást. 

Leírásunkat a következő hónapban 
folytatjuk, ahol az egyes hardverele¬ 
mekre bővebben kiférünk. 

Ke/e" & 
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Amettia 

Az „eme r" fenyő mása után vakon bégé 
pelheted a kűvelkezo szavakéi: 

Giinittemorefirepower 
Maximális tűzerő 
Goldininypockets 
1000 Arany 
iwantfastfood 
lOOOÉIeJem 

iCánwineverythinigTiow 
A szint megnyerése 
itrant aEeallybadguy 
Bílly a kölyök leszel 
iwantareallystrongher 
Egy Gall, azaz erős leszel 
woodisverygood 
1000 Fa 

icanget«verything 

5000 kaja, fa, arany [100 fegyveres^ 

lovas) 

horsesareerazy 
10 Lovas 

ivantanajnericanh«rű 

Dávid G rockéi leszel vagyis egy „hős* 

Gunloik 

Hívd elő a konzolt abillentyű lenyO' 
másával, és beírhalod a következő 
kődokal: 

REB GOD 
isten mőd 

REB IMFINITE AMMO 

végleten lőszer 

Kingdom Under Fire 

Az EMTER lenyomása után írd be; 

'“inakemyday 

Cheat'Sk engedélyezése 
«liastalavista 
Megsemmisül minden épület 
'•baegopá 

+500-000 minden terméből 
"SimsimKae 

Gyors építkezés 

^dayspring 

Teljes térkép 

^kíiowledgei spower 
Gyors ma na üjratennelödés 

'^annoabemercifiil 

Azonnal teljes mana 

--godbleasu 

Azonnal teljes életerő 

Onl 

A Cheat engedélyezése; 

H a van eg y egyszá rű H ex odilorod 
akkor azzal nyisd meg a Játék gyökér 
könyviárában lévő ,Pfesist-dat'"nevű 
fájlt. Az editorban ugog a HEX044 pozí¬ 



cióra és a decim á lis m ezö ben lévő 
számot írd át07-ré, és mentsd el a fájlt. 
(Ne felejtsd el előtte az eredeti fájlról 
egy másolatotkészileni). Ezután Játék 
közben az FI tenyom ásóval hívd elő 
a konzolod, és vakon gépeld be a 
kővetkező ködckai Ha helyesen gépel¬ 
ted be, az alsó szöveges mezőben meg 
fogjelenni, hogy milyen kőd lelt éppen 
engedélyezve. A kódok beírását, min¬ 
den újratöliés után, illetve minden új 
pálya kezdetekor újra be kell gépelni. 

A kódok ismételt beírásával azokat ki 
kapcslohatod. 

Liveforaver 

Örökélel 

Ehapeshifter 

A karakter cseréje játék közbe n az F3 
lenyomásával 

Tűuchofdeath 

Az Összes Ütés és rúgásmód ismerete 

Caiittouc;ht:h.is 

Megáliílhatatfan teszel 

Fatloot 

lőszer és éieterő te tolié s 
Glassworld 
Minden átlátszó 
winlevel 
A pálya megnyerése 
loselevel 
A pálya elvesztése 
bighead 

Mindenkinek nagy feje lesz 

minima 

Míndenkiminiatűrlesz 

f^iperainino 

Szuper lőszereid lesznek 
rös^rvoirdogs 
A mesterséges intelligencia erősítése 
iroúghjustlce 
.GaÜing" géppuska 

chenille 

Egy erős energia pajzs lesz a karakté^ 
red kórül 

behemoth 

A karaktered dupla méretű lesz 

eldterrune 

Teljes regenerálódás 

moonshadow 

Láthatatlan leszet 

munit ionf cenzy 

Az Összes fegyverfajta elölted lesz a 

földön egy kis időre 

^tsoflögend 

Az öklöd akkorát üt, hogy minden csa¬ 
pás hatására az ellenfél messzire repül 

klllmequick 

Ultra erős leszel harc közben 

carousel 

Minden mozgás lelassul 

Star Tiek: 

Starfteet Command 2 

A Microsfl Excel programmal nyisd meg 
a nC :\namedir\assets\spec\shiplist .txl" 
nevű fájlt és abban mődosrthatsz min¬ 


den beállítást. (iNe felejtsd el elölte az 
eredeiifájlról egy másolatot készíteni). 

Az induló „ Prestige'' módosítása; 
Egy szövegszerkesziövel (pl Notepad) 
nyisd meg a 

nMETAASSETS\SERVERPROFILES\ 
SINGLEPLAYERVCHARACTER" fájlt, 
keresd meg ezt a sort és így javítsd át: 

StártlngPrestige=50 

... és körülbelül 5.000-00CHesz a 
vagyonod. Mostantól megvehetsz min¬ 
den hajót 


Screamei 4X4 

Nyisd meg a menüt (ahol szabadon 
választhatsz versenyt vagy bajnoksá¬ 
got) és nyomd meg a SHIFT billentyűt. 
Fel lóg bukkanni egy ablak, ahová beír¬ 
hatod a kővetkező kődokat: 

AÜTROPHIES 

Minden bajnokságon részt vehetsz 
AULTIRES 

Az össze gumifajtát használhatod 

allrdifeers 

Az összes fajta hátsó differenciálmű 
beépíthető 

Minden imotert beépíthetsz 

RABACAR 

Kapsz egy RAB A kamiont 
BIGFOOT 

Kapsz egy Toyota Hilux Bigfoot-ot 

AImLGARS 

Minden autó választható 


Giants: Citizen Kabuto 

Pleasehealme 
Teljes életerő 

map^howltall 

Teljes térkép 

gjjrmiegifts 

Megtelik a raktárad 

allnu. ssionsar egoodtogo 

Minden szintelérheiö 

basegoveryfast 

Gyorsan felépül a bázisod 

basepcpulate 
Alap populáció 
bas^OlIerup 
Szükséges alap energia 

ineedspells 

Végtelen Mana 

itsmypaEty 

AzonnalLParty House*" 

A „Framerate” kiiratásá a képernyőre; 
Nyomd meg a T vagy az Y billentyűt és 
írd be; 

és a monitoron megjelenik az aktuális 
„Framerate’* 


Ameiiian MtGee’s Alice 

A játék opciók menüjében kapcsote 
a „Console Műde"-oi. Játék közben ^ 
elő a konzollá „-^billentyűvel és ber-^ 
tód a kőveikező kódokat: 

god 

Örökélet 

vruss 

Minden fegyver 

noclip 

Figyelő mód kikapcsolása 
health # 

Az éteterö beállítása If (1t>0=Full) 

notarget 

Láthatatlanság 
give all 

Minden fegyverés lószer 
cg_cajneradist 45 
„First Person" nézet 
cg_cameradist 12 Ö 
Normál nézet 
give [Itemnauíie] 

Tárgy megkapása [tárgynév] 
map [mapi:iaine] 

Ugrás az adott térképre [térkép név*; 

Térkép nevek: 

centipadel 

centiped.e 2 

facade 

fortressl 

fOEtráas^ 

funhouse 

gardenl 

gardan2 

gardeaS 

garden 4 

groutidsl 

grovnds 2 

gvillage 

hedgel 

hedige 2 

hadge3 

jlalrl 

jlairS 

pandemoniuifl 

potaarsl 

potears2 

potears3 

qlair 

tehess 

shooll 

skoal2 

towerl 

to«er 2 

towerl 

utem^le 

wchessl 

ivchess2 

lííforest 

Tárgy nevek: 

«_ltnife.tik 
w_c*rds.tik 
w_mallet .tik 
w_áackboiiiib.tik 
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w_^Qyest af f, tik 
w_ic«wand .tik 
w_jac)cs,tik 
w_blimdarbuss .tik 
H_deincmdice. 
w_E'agebox .tik 

Fteedom: Fiist fiesistance 

Mielőtt báírrilyen fájlt [núdasftas.z, elölte 
kábíts róla biztonsági másolatot! 

Színi választás: 

Egy szövegszerkesziővel nyisd meg a 
játák könyviárában lévő Jreedom-cfg'' 
nevű Iájlt, és add hozzá a kővetkező 
sort :^sfíowmisslons Irue’'- Ezután a 
játék beiöliés {,Load Game") válasziá* 
sakor, minden színlel elérsz. 

Cheat kódok aktiválása; 

Egy szövegszerkesztővel nyisd meg 
az „action.cfg" nevű fájlt és add 
hozzá a következő sort: „blnd tilde 
console", és ezután játék közben 
ha te nyomod ai,'-’'bi1ler^tyűl, előjön 
a konzol és beírhatod a kővetkező 
kódokat: 

toggleai 

Az ellenség mesterséges intelligenoíá- 
jának ki/be kaposolása 
toggledoors 
Minden ajtó kinyílik 

toggl^amage 
Minden karakter erősebben sérül 
badguy sár elousy stiot$. 0l 
Az ellenség ponlaUantJl fog lőni 

toggledetection 

Az ellenség nem észleltéged 

glnuite [itein] 

Tárgy megkapása [Tárgy neve] 
Tárgyak: 

allei^gen grenaides 
catbeni blaster 
catteni blaster ammo 
caitteni pistol 
catteni pistol ammo 
rifle 

riile ammo 
toolJcit 

TheTirping of the Oead 

Rejtett opciókeléréséhez|áiékközben 
vakon gépeld be: 

CCAKSIM 

Egyéb jelszavak: 

A jelszónak írd be a következő kódokat: 
KIKMAHP 

STKZJGH 

A következők aktivizálódnak; 

1) Szabad játék (Korlátlan folytatás) 


2) Minden vezető elérése.Boss Mode"- 
ban 

3} Minden ez int elérése i,0'riliMode"'ban 
4ÍMindenCPUkaraktertelérsz 
{Cítizens, Harry, slb...), ha az ellenfeled 
a számítógép. 

Battle Isié - The Andosia Wat 

Chealek engedélyezéséhez játék köz¬ 
ben gépeld be vakon: 
alyenya 

Alt^E 

Minden ellenséges egység étetsrejel lesz 
Aít+Y 

Mínden,Flag* törlése 

Alt+U 

Az akadémián minden első feladat 
befejeződik 

Alt+I 

Az egységek láthatók 

Alt+J 

Enable/DIsab le Hamis időmé lás 
Alt+F 

Minden gomb és a Mouse engedélye¬ 
zése 
Alt+M 

Aküldátés megnyerése 

(olln H(Rae Rally 2 

Készíls egy új vezető profilt és használd 
ezekel a szavakat névnek: 

Allthabuttoiiá 
Minden autó 
^raatnews 
Minden pálya 
minimé 

^Mlni Cooper S'aulót kapsz 
evilovo 

Elérhető lesz a „MitsubishiLancer" min¬ 
den fajtája 

oneoarefulo-HTier 
Minden autó 
offroad 
Lancerfload 
jobinitaly 
Mini Cooper 

jimmysoar 

SierraCosworth 

eoolestcar 

Ford Puma 


Mercedes Benz Truck Racing 

Játék közben gépeld be vakon a 
következő szavakat; 

BUGGYGIRL 
Cheatek engedélyezése 

MOGLI 

Mindig nyersz 

ALUQFF 

Cheatek kíkapcselása 


(ríme CItles 

Játék közben hívd elő a konzolt a (“) 
billentyűvel és írd be a kövelkező kódo¬ 
kat: 

_GryEMEAIiWEAPO(NS 
M índen fegyvort m egkapsz 
_GIVEM£ALLAMMO 
Teljes lőszer mennyiség 

GrVEMEMAXEMESjGY 

Pajzs újralöltése 

_GIVEMETHEHOWEY 

Több pénz 

Sea Qogs 

A játék közben a Cirl-i- Z megnyomása 
után beírhatod a kódo kat: 

hava liva 

Hajó helyreállítása teljes legénységgel 

expu inna 

Extra tapasztaltság 

daneg day 
Extra pénz 
get me magic 
Exira ágyú sebzés 

make screen shots 

Nem sebződsz az ágyúktól 

now i flying 

Ctrl + F lenyomására a kamerával 
együtt mozogahajö 

ílre from camera 

,0" megnyomására oda tüzelsz, ahol a 
kamera áll 

telepőrt 

Clrt+ L megnyomására oda teleportáló- 
dlk a hajó, ahol a kamera áll 

Tömb Raldof Cbronlcles 

Ahhoz hogy a kódokat használni tudd, 
Lara arcát fordítsd teljesen Észak 
ÍNORTH)felé 

Szint ugrás: 

Lépj az Irtventory-ba a játékállás betöl¬ 
téshez, és nyomd le egyszerre: 

L + I + F -r T 

Minden fegyver; 

Lépj ki az Inventory-ha és állj rá a 
„Large rnedipak''-ra, majd nyomd le 
egyszerre: 
c + T + R + L 

Minden tárgy: 

Lépj ki az inventory-ba és állj rá a 
p^Small medipakVa, majd nyomd le 
egyszerre: 

a + l + t-hg + R 

Halhatatlanság: 

Lépj ki az Inventoíy-ba és állj rá a 
„Flaries"-ra, majd nyomd le egyszerre: 

F + I + R + E 


ProRailv 2001 

Használd játékos névnek a 
következőket: 

IV3UÍ i.rANas 

Minden edző pálya elérhelő 

Bunj 

Minden bajnokság elérhető 

RICITOS 

Minden „Aroade Mode" elérhető 
PÁC 10 
A büntetési idő 
AUCAPARRA 
Dupla helyreállítási idő 

A következő kódokat írhatod be játék 
közben: 

TORPEIX 3 NCW 
Nagy gyorsulás 

2 VCXING 2 DIE 

Gyors játék befetyezés 

IHAÜEDAMGS 

Nincs sérülés 

REPAXRMEPZ 

Azonnali hetyreállítás 

SICILIANDV 

Autopilol 

HLSM^O^ELA 

Szabad mód 
NFVITaMIMC 
Nincs bünletés 

CREDITGARD 2 SO 

A bajnokság megnyerés!ideje 

Satilfice 

Játékkőzbennyomda 

CtrUShlftt- 

billentyűket, ekkor előjön a konzol és 
beírhatod a kövelkező kódokat; 

§ alliwajitfo'rxiiiasisa 
(monster name) 

Behívsz egy szörnyei, ami felajánlja a 
lelkét 

aplethocaof (monsbei: 
naina) 

Behívsz négy szörnyet, amik felajánlják 
a lelkűket 

@ bythepowerofgrayskull 
Teljes életerő 

@ ihavathefpow^r 

Teljes mennyiségű mana 
@ dontfeartheceaper 
32 extra lélek 

@ castratetheheathens 
Begyűjtőd a vörös lelke kel 
@ gimmeglmmegiinme [spell 
tiasne] 

A beírtvarázslaioi (spell) használha¬ 
tod. 

@ timeisornnyside 
A varázslat időzítő nullázása 
@ yourbulletscaru^iotharTniiie 
Megkapod a láihatailanság varázsla¬ 
tot 
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DrunkChix.com 

h I Ip ://ww w.d ru n kch ix. co m / 


anyad.hogyvan.hu '(ehotanyázni 
hltp://anvad.ho9vvan.hL]/ 


legszebb öröm a káröröm, és a osajokatsíírölnia világon, így azt hiszem 
mindankí nagyon fog örülni annak a szájinak, ahof a fenti kél tevékenységet 
egyszerre fejtheti kt. Hiszen a lányok bármennyire is angyalok, azért néha 


ok is szeretnek alkoholtarialmu sziru’ 
pót szopogatni, sulána nem egyszerű 
fej ekei képesek vágni, illetve nem 
egyszerű dolgok véghezviteléhez lesz 
ín ge re n ciájuk... N os, va la ki úgy g on- 
dolta, hogy ezt akár lencsevégre is 
lehet kapni, és azt publikálni az 
Interneten, így hát jé nézelődést 
srácok,,.! 



mmK 

nt.Hiü 







Azt hiszem, ha ezt a kérdést feítesrfc 
nekünk, akkornem éppen abbc a 
célzatbél teszik ezt. hogy a drága j» 
szülőnk felöl érdeklődjenek, hare:i 
hatni próbálnak piciny agyurtkra. 
hogy az úgy nem megy. Mármn: 
amit éppen mondtunk, vagy aka'^ií^ 
tenni, Talán nem vélellenül lettpcas 
ez a neve anrtak az online fórun^íat, 
ahol nem történik semmi rendhacf-r 
azon kívül, hogy a fenti kérdés, nagyjábél minden hozzászólásnál meg¬ 
található. Elkapott egy ellenőr? Átvágtak a közértben a visszája róva f? 
Rossz zenél jálszottak a disco^ban? 

Vagy csak egyszerűen utálod a világot? 

Itt bátran kiírhatod magadból9 Sze- 
rmtem szenzációs egy ötlet volt láH 
rehozni ezta domaln-t, nem is 
értem, hogy miért nem nekem jutott 
eszembe először (talán meri éppen a 
szerény ség. hu bejegyzésével [ehettem 
elfoglaJva-T Ja, anyám jól van.., © 





Official Darwin Awards 
h tip:// d arw in award s. d 

Barom emberek mindig is votlak, és 
ameddig a világ világ marad, mindig 
is lesznek. Erre épita német alapítású 
Darwin díj, melyet aki megkap, a világ 
elismeréséi leheli zsebre, Persze nem 
biztos, hogy ebben a delikvens is örö¬ 
mét leli, hisz általában már csak a túlvilágrél szem lélheti az eseményeket. 
Meri a Darwin dijat az kapja, aki a lehelő legpojácább módon oltotta ki 
önimaga éjetél. MI másról szólhatna tehát ez az oldal, minisenn azokról 
a történetekről, melyekkel a „pályázók" ,nyertesekké" avanzsáltak eló. 
Felíeihelő az alapítás óta áladon dijakat 
elnyert összes történ el, Best of lista a 
nép kedvencekből, és online rendelési 
lehetőség Darwin pólót, zoknit, sapkát 
és könyvet illetően. Amerikában egyéb* 
ként a történetekből már 4 könyv is 
megjelentés természetesen az összes 
bestseller lett úgy, hogy elég sokáig 
lanyáztak az eladási listák élén. 



Politika 

http:.''.''intermedia.c3.hu.''-adam/pQkitik3 . htm 

Biztos voltatok már 
abban a sziiuácíöban, 
hogy egy embertől már 
a falra tudtatok volna 
mászni, mert Idege' 
sítelt, amit mondott, 
ahogy viselkedett, meg 
egyáltalán: ahogy kíné* 
zeft. Nos, ha akárkiken 
nem is. de a politikuso¬ 
kon aztán tényleg lehet 
pumpálni az agyvizet 
rendesen. Amit némi¬ 
képp talán le lehet vezetni, ha sajátot kreálsz magadnak, lu ugyanis a 
meglévő honatyákat osztották három részre, úgymint: haj, szem és száj 
— és ebből kéne felépíteni egy vádi új emberi. Elég mókásakat lehel vele 
alkotni, aminek a végén megnézhetjük a népszerűségi listát es. 



Mócsing 

http://moosing,hu/ 

■—^ Tessék megenni, az szín hús — bartg- 
zotlgyerekkoromegyfkhőnutállmor- 
data, mely általában egy vasárnapi 
ebéd közben szokott volt elhangzani. 
De én nem szeretem a mécsingot.,. 

M ért az valamilyen szinten selejtes, 
rossz, hibás, ésatébbi, ésatöbbi. Szó>a 
azt hiszem valami efféle mdíttaiásbóí 
akaszthatták erre az oldalra a készítő* 
ezta nevet, mert itt aztán mindent megtalálunk, ami csak a magyar média 
mócsingja lehet. Rádió, TV, nyomtatott sajtó, online újságok — mindenk: 
egyformán kap az orcájára, hisz elmés kis kommentálásokkal lett kiegé- 
szitve egy-egy éktelen nagy baromság. Ez tetszik srácok. Határozottan 
telszik... 



DrigamI Underground 

http ://u n d erg rou nd .z o rk. net.^ 

Remekbeszabott kézű gyessé- 
ge m ne k köszönhetően 
technikából mindig Is felmeniett 
voltam az iskolában, így némi¬ 
képp érthető az a csodálat, amit 
azon emberek iránt tudok tanúsí¬ 
tani, akik annyira lazán kenik-vág¬ 
ják azokat a művészeteket, mini 
például az origami. A Japánokat amúgyls élből komálom, de az, hogy 
egy A4-es papírból 4500 hajtogatás után olyan alakzatokat hozzanak ki, 

már engem is teljesen ledöb- 
bentett. Nos, ha a klasszikus 
origamit ezen az oEdalon nem 
is fogjuk lúd ni elsajátítani, a 
különböző Ínycsiklandozó ero¬ 
tikus pózok elkészítése közül 
igen. Lepd meg a barátnődé! 
egy különösen izgató ábrává . 
amltvéresverejtékkelhajtoga!- 
tál, hogy aztán behajtsd rajta s 
a megérdemelt jutalmat... 

















































































Lyrics Search Engine 
fítíp://207.S.172.62/ 

M indig azgn töprengek, hogy mi a 
rákfenéi rakjak erre a két oldalra? 
Olyan szájtokai keressek, am in 
viszonylag jól lehet szórakozni, ne adj 
Isten kacarásznIpVagy legyen némi 
komolyabb oldala is a dolgoknak, 
ami valamilyen szinten hasznotokra 
válik? Sokszor azonban a viccesebb 
dolgok felé hajlik a kezem, így mos¬ 
tanában kicsit el leltünk maradva 
a hasznos táblái ráakasztható 
elemzésektől. Ennek örömére, álljon 
itl egy dalszöveg adatbázis, mind¬ 
azon lelkes egyéneknek, akik nem 
átall na k együtt dü dőlni kedvenc 
előadójukkal. Van ilt kérem szépen 
elég nagy halom adatp úgyhogy lehet 
danonászni vígan,,. 


SlaveLand - nevelj saját földön kívülit! 
http: //w wvv .slave land.hu/ 


Hát nem tudom, hogy amlékszik-e 
még valaki arra a pár évvel ezelőtt 
fellángolt nagy őrületre, ami hál Isten¬ 
nek nagyon hamarle is csengett, 
és úgy hívták: Tamagotchi... Szóval 
nem akarom itt a kedélyeket borzol- 
gatni azzal, hogy eme borzalmas kor¬ 
szakot felemlegessen, csak valahogy 
rá kellett vezetődr^i erre a szájira is, 
s.hol diQiláliS kis S-^örnys c sk 6 j kell 




nevelgefni (ööö, nem tudjálok, 
hogy mi a Irancárt használok 
ennyi kicsinyítő képzőcskéksl?). 
Az újítás itt csak annyiban rejlik, 
hogy az itl lunningolt virtuális 
lé nyel m eg m é rkőzts I h etj ü k egy 
más által termelt organizmussal 
A technikai rész eléggé jól kivan 
munkálva, viszoni 2-3 naponta 
rá kell nézni az oldalra, a ször¬ 
nyed Istápolása végett. 


A szépség és a szörnyeteg: a BuliNet 

: 11 1 p:' v; 3. 5 vv;.hu csks da r.' bu:inet 1.htm 



Persze Önzetlenül gondolnunk kell azokra Is, akik csak esetleg most kóstol¬ 
gatják ezt az Internetnek nevezett szem kid ül lesz lést, hátzsibbasztási, és 
billentyíizetpüfögtetésl. Szóval mit csinál ma egy fiatal a neten, ha nem 
ismerkedik? Ezen ingerenciák kiélésére több helyei is rendszeresítettek, 
ám nem olyan mókás 
és felhőtlen üt szórakoz¬ 
tató az egész— már, ha 
az egészetkomolyan 
gondolja az emberfia, 
így remek kiindulópont 
lehet minden kezdőnek, 
sőt haladónak is ez a 
kis esszé, arról, hogy 
mi is a filozófiája, 
működtető rugója, 
ennek az egész hóbele- 
van ónak. 


57i&KByte #ii 8.2B01. január ') 


IIIROTFLIII 

http://rotíl,hp/ 



Biztos veletek is megtörtéit 
régebben, hogy ahaver 
valami tutkó tilkos forrásból 
megkaparintott egy csillogó, 
vifiogó CD lemezt és annyi, 
de annyi érdek te szító anyag 
volt rajta, kezdve a meztelen 
nénis képektől, & kata zené¬ 
ken át, a röhögtetö videókig. 

Mos, azóta talán felnőttünk 
egy picit, és most. hogy már 
színiemet korát éljük, nem lehetetlen 
a fenti dolgok beszerzése. A ROTFL 
oldal szerkesztői nem nyújtanak mást, 
minthogy a neten hanyagul szanaszét 
heverő, és az átlagostól teljesen 
elütő képeket, és videó kát egy cso¬ 
korba gyüjlve nyújtsák át nektek. 

Van itt minden: vicces tévéreklámok, 
vicces rajzfilmek, vicces bakik, vicces 
szexjelenetek... Na igen, most már kapcsolódtok is a hálóra, mi,..? Csak 
azt tudnám, mi a rákot jelent az a rotll,,. 



Explodingdog 

http://ex p lód in g d og .com / 

S okát top reng te m m ostaná b an, he g y 
volt-e olyan srájt. ami megragadott 
volna? Volt-e olyan szájt, amiben 
tényleg láttam fantáziát, és amúgy 
bús kom or na pjaím at fe I d obta-e 
volna? Töprenglem, mert bizony nem 
nagyor> találtam ilyet az emlékeim¬ 
ben. Aztán egyszeresek ráakadtam 
erre a kis hangulatfokozó gyöngy¬ 
szemre itt. Az oldal nagyjábófarról 
szói, hogy van egy — nézőpontom 
szerint — te he Is égés fiatalember, 
aki rajzó Igát, Hobbiból vagy kitudja 
miből de teljesen egyedi stílusban 
rajzó Igát, És itl lép az inieraktlvitás a 
képbe, ugyanis megmondhaiod neki. 
hogy miről rajzoljon. Küldj neki egy 
mondatéi, egy jellemzést, egy moz¬ 
zanatot, éső az elkövetkezendő 
időkben a rajzod megalkotására fog munkálkodni. Hangulatos nagyon. 
Ötletes is, úgyhogy a hónap site-ja most! 




OxiCMy 

http!//www,oxjctty.hü 

OxyCity bajban van. A gonosz Sunyi Sanya professzor bepattan ásítja a város 
összes fiatalját, így azok nem járhalnak majd se diszkóba, se sehová, mert hát 

ugye csak tiszta és szép bőrrel 
csinál ilyet az ember. Nos, teháta 
Te feladatod lesz az, hogy ebbon 
a fa Is h játékban összeszedj 10 
apró térképdarabot és ennek 
segíiségével eljuss a gonoszhoz, 
és legyőzd őt. Jópofa, és 
útközben egy esem ót tanú Ihatsz 
is az arcodról,,. 

Bagó Péter 
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E sie tizenegy óra fajban, az utolsó 
^álaaz a-maílek egyiké oélarszá- 
oom magam, Iiű0y utána nézzek, 
vaj' a g épem, m lé rt nefn úgy muzsÉkáL 
mini a hogy szó kotf, Lázasan kezdem 
kutaini az okáE, aztán döbbenten isme- 
rém fel, hogy jé! a swap^iJe akárcsak 
agy rémálomban, leléceH a vinyómról és 
még csak egy francos búcsú levelei sem 
hagyoJt! (A hálátlan cfög)3 Próbálom men¬ 
teni a menlhelöt, de közben vágtat az idÖ, 
á$ amikor véletlen ül lenézek a képernyő 
jobb alsó sarkára, az óra márOl :02 
mutat. Jézuskám, ma már ma van, ha hat¬ 
kor idegen segítség nélkül akarok kipat¬ 
tanni az ágybéE, akkor illene feküdnöm... 
Pánikszerű kikapcsolás, — a fogmosás 
még így sem maradtiatel—, aztán 
parancs a gépháznak,„az ágyikó meleg 
takarója afá merülés"! Forgolódom még 
vagy kaitól, közben az eszem még mindig 
azon kavar, hogy mikor lesz nekem idom 
lapzárta elóEtújra teíepjleni azta sok 
szemetet-A pihenésre kiéhezett agyam 
nem vára válaszra tovább, magával cipeli 
Álom országba a problémát, és sikorúi 
a hátamon cipeltoinie alvás közben is, 
egész éjszaka. A harmadik képzeletbeli 
lefagyást követően {mintha valójában egy 
percet sem aludtam volna) megcsörren 
a kis mérges dög, és ialzí, hogy valaki 
barom (ón voltam!) kötelezte öt a hat 
óraihangoskodásra —ha kakas lenne, 
most minden valószín űség szerint meg¬ 
próbálnám lalönif Na|ótvan koma, te 
nem tehetsz az egészről, — ha nem 
jleleznéL azért vágnálak szemétre — 
álmosan botorkálok a sötétben, a kony¬ 
háig még éppenhogy eítaláiok valahogy, 
az életmentő ^nap első kávéja", perceken 
belül lefelé csorog lorkomorr. Aztán a 
stopper gúnyosan röhögriíkezd rajiam, 
ó már tudja, hogy ma sem fogom 
megd önteni a rekordomat — sem a 
fürdőszobában, (ahol még jól bele is 
nyisszantok borostás képembe) sem az 
öltözködés-versenyben — az állóinásig 
te hát kisöreg, ma Is ro han nőd kell \ 

A kél pénztár közül csak az egyik van 
nyitva, (merthogy a kalauzoknak is a 
csúcsidőben kell visszaváltaniuk a fel 
nem használt jegyeiket) kígyózik is emiatt 
tlsziességesen a sor, de kivételes sze¬ 
rencsém re csak hárman kérnek előttem 
Áfás-számlát, akár még esélyem Is 
marad, hogy elérjem a vonalot, [Még úgy 
is, hogy a természetes „szolánum" barna 
höígy a négy gyerekével, a legnagyobb 
nyugalom maltofakszík elénk, merthogy 
a köreikben nem szokás a sorban állás). 
Végre rajiam a sor, kipengetem az ezer- 
vala hány száz Forintot, amiért n ap, mint 
nap szállítmányoznak, és már száguldóm 
is az alig két percen belül elinduló nemzet¬ 
közi gyors felé. Még jó, hogy az otdallátá- 
som működik, mertmajdnem bevágtatok 
a szegedi gyors alá, de mire az áthúzó 
szerefvónyzaja amúgy is elnyom minden 
llgyermeztetésl, a hangos beszélőben 
egy kétségbe eseltnői hang figyelmezteti 
a kedves utazóközönséget, hogy ,áz 
eesö vágányon lessék vigyázni, meer 


szerelvény halad átr. (Köszönöm 
védöangyalom, hogy ma Is elkísérsz cla- 
mon)! 

A szokásosnál, ma csak három kocsival 
rövidébb a szerelvény, amelyre felkapasz¬ 
kodom, — ülni amúgy is szerencsés 
kiváltság mostanában, de most a folyosón 
valö álMogálás is a heringes konzervdo¬ 
boz zsúfoltságához hasonlatos. Nem Is 
rossz, illelve rossz a íűlés, ezértdírekt jó, 
hogy ennyten vagyunk, mert hamarabb 
be leheljük — a pofátlanahbja még fel is 
füstöli a társasagot! (Füstölni szoktam én 
is, na de nem a heringes dobozba zárvajl 
Melleltem mindkét oldalon beszélgető¬ 
társak, hajé a stílusuk, ma is lesz alkal¬ 
mam hallani néhány jó poü marhaságot. 
Nem, mintha hallgatóznék, de ha akar¬ 
nám, sem tudnám bezárnifűFelmeta túl¬ 
ságosan Is közelálló beszálgetőparinerek 
elöl. 

Balról, (mintkésőbb kiderüli), egy lü, és 
egy Iá körüli skac nyomja a nagy vakért. 
Megpróbálom visszaad ni abban a stílus¬ 
ban, ahogyan halioltam tőlük: Jeee! Az 
az Éva, hogy egy milyen hülye plcs@. — 
Mee? — Hmm. A mútkó oltvötünk náfuk, 
oszt vacsora közben kérdezgetíük.hogy 
szereted a száraz köbászi? Oszt ö meg 
mongya, hogy csak disznóölés után, mer 
má' tavasszal neki kémé ny,., H át én mé g 
tizenöl évesben iíyen naívát nem láttam! 

— Hagyd má' hülye, hál nem luttad, 
hogy a csaj még szüz^ De az anyja az 
egy jó nő. A mú likőr bent voltam vele a 
spajzban... [Hallgatnak, aztán a kicsiből 
kibuggyan a kíváncsiság!) — És? — Hál 
adogattam neki a befőtteket. — Oszt mé 
nem attá neki mást is? — Nem vagy kerek 
haver! A Józskabá'benn alutta szobában. 
MII'oHvóna, ha felébred a nagysikonga- 
tásra?"'{Legleljebb a harsány röhögésre 

— gondolom magamban, de most a jobb¬ 
ról állók beszélgetésébe hallgatok bele). 

4-en vannak, látszik rajtuk, hogy állandó 
utazötársak, A reggelizötykölödés egy¬ 
hangú unalmát próbálják beszélgetéseik¬ 
kel elűzni. Egyikőjük éppen árróJ beszél, 
hogy ö ugyari nem nagyon csípi a kis 
krapekokat, de remekül ért a nyelvükön. 
Csak neki fogadnak szót, még a szűtöket 
Is meglepi, hogyan tudja szeleburdi, neve¬ 
lési hiányosságokat mulató gyermeküket 
egyetlen hangos sző nélkül kordában 
tartani, amikor náluk vendégeskednek. 
Nocsak-nocsak, ez még engem Is érde¬ 
kel, hátha hallok valami újat, de a társaság' 
feltehelöen gyakoílö apukái is láltialó 
érdeklődéssel kapnak a tárna után... 

„Hál az tudjáiok úgy volt, hogy a múltkor 
Is agy kissrác oda-vissza rohangálta nap¬ 
paliban leterített perzsaszőnyegünk, és a 
talajviztöi éppen hogy csak megszaba¬ 
dult,— akáraz alialajál lakintve, híg álla¬ 
gúnak is nevezhető pincénk közölt. Szülei 
éppen nem figyeltek fel rá, hogy csemeté¬ 
jük hogyan csempészíbe nappalinkba a 
pince összes agyagét, ezérl fondorlathoz 
kellett folyamodnom... 

Klosonlam a házból, és elbújtam belülről 


a pinceajtó mögött. Nem sokára érkezett 
is a kiskrapek... Amikor megszöFaltarn a 
háta mögött, csúszott még vagy mástél 
méterl az agyagban, annyira becővekelt 
ameglepeíéstöl- Nem számított rá, hogy 
kedve ne játszóhelyén más Is fartözkodik. 
Halkan, nyugodi hangom mondtam ef 
neki, hogy ha még egyszer ki tatáin á ide 
dugni a buksiját, mit tesz vele a pince szel¬ 
leme! — Mii lesz? — lették fel a kérdést' 
szinte egyszerre a társaság lagjai... — 
Fogja a pld lábacskádat, térdig bele veri 
az agyagba, aztán körbe betonozza. De 
ne félj, ez a része még nem fog Iájní. 

Majd este, amikora napocska már ügy 
gondolja, hogy a vitág másik leiéi is be 
kell világítania, akkor kezd el hiányozni 
igazán a kis maoikád. Azián a kedvedért 
ne várd, hogy kihozzuk majd a TV-tcsak 
azért, hogy láthasd az esti mesét. És azok 
a hatalmas, gusztustalan békák — itt a 
sötéiben — sem lesznek egy szívderítő 
látvány, amelyek csak azért fognak körü¬ 
lötted ugrálni, hogy min él többet el tud¬ 
janak kapni a véreden kövérre hízót! 
szúnyogok közül. — Na neeei — szakadt 
ki a társaság tagjaiból a kétség, nem ludva 
eldönteni, hogy most valami középkori 
kínzás-möddal, vagy csupán egy ugra¬ 
tással állna k-e sze mben. B árm I vott is. a 
mesélő tovább nyomalékosSlotta az előbb 
elhangzottakat: — Ne izguljatok, a kiskra¬ 
pek ezek ólán el sem akar! mozdulni az 
anyukája szoknyája mellől! — És azóta 
ismét palenkázni kell éjszaka — telte 
hozzá a halfgaíóság egyik tagja... 

Vállókon halad át a vonat, a „herlngek" 
csapódnak össze-víssza, akik nem 
kapaszkodtak, azoknak koppan a fejük. 
Szinte hiheietlen. amiket a japán vonat- 
társaságok szolgáltatásairól lehet hallani. 
Még hogy lemond az elnökük, mert késet! 
három percet a vonat... Akkor itt naponta 
kellene előrecsomagolt elnökök tucatjairól 
gondoskodni! A végén nem maradna 
álíampolgár, aki még ne járta volna meg 
az elnöki székel. 

Apropó járkálás: tudományos elemzésem 
azt mutatja, hogy az ülve zötykőlődök 
vizelet kiválasztódása jóval aktívabb, mint 
az állóké. A folyosón állók közül ugyanis 
csak a legritkább esetben törekszenek 
a kocsi valamelyik vége fefé. A kupék 
ajtaja viszcml rendszeresen lelvágödik, és 
az átfagyott ácsorgók egyhangú élidogá- 
fásál megtörve, az öcsörgéstöl efgémbe- 
redellek síelős du rakodással csörtetnek 
a vég ek fe Iá. A vissza út már közel sem 
olyan sürgős, de átgondolva a dolgok logi¬ 
káját, ez talán érthető. Különleges élmény, 
amikor ezt a mutatvány!, egy 13Ű kg ielelti 
utas próbáig alja {útközben akár löbbször 
is), miközben az ácsorgók között olt lapul 
hasonszőrű társa. Élményt írtam, hófolt 
az elképedés sző. Ittszázszorjobban 
megállná a helyét. Egymásnak feszül a 
két hatalmas test, és a súríódési felűfetet 
próbálva csökkente ni, amit csak lehet, 
behúznak magukon. Hiába való próbál¬ 
kozás, hiszen ezeket a fofyosókai nem 


ilyen találkozókra tervezték. A meoszc- 
rulás tényének tudomásulvétele azensar 
nem azonos normaidőre történd a 
a kadtak között. Ki előbb, ki utóbb, 
de a tüdőkbő*! kiszorltoltlevegő mer. 
záros halandón belül felismeri, hogy 
életveszélybe kerüli, Hudini mene'.jc- 
művészele ilt aztán kibontakoztathsra 
szárnyai!, akrobatikus fónyétazonta- 
tompílja az életéértküzdö,— 
mű vészetekre kevésbé hajló — ö^nat 
{de kevés eleganciával felruházott; mte- 
ója, ahogyan megpróbálja a másít c=.zrr- 
jait összetörni csak azért, hogy élve 
megüsz hassa ezt a kalandot. Szuttíc^ 
bajnokokra emlékezietö elszántság^ 
gyűrik a másikai a vagon falába, möc 
miután leszaggatták az összes go!^^?' 
magukról, eiesusszannakegymás --etet 
a hatalmas lóm egek. 

Balomon a srácok faniáziája ismét bei¬ 
dül, újabb lémát tartanak szükségesris* 
kitárgyalni: „WazzmegíTüttad, hogy -t* 
harapnak a legjobban a halak? [A 
nagyobbik bamba arccal mered a kcsr=. 

— Ez meg mostmirő jutott eszedbe' 

— Arröia kövér hapiról, aki az élőbbe 
végig tolatott. Karácsonykor anyám per- 
tyot sülótt, és olyan kövér voH, hogy 
alig látszódoit ki alóla a sütő. — Anya: 
aló? — Hülye vagy! A potyka alól. — 
Kifogta a halat? — Nemtom, anyán 
vette valakitől fagyasztva. — Akkó ar 
biztos a Tíszapartján szedték össze 

a szennyezéskö. [A kicsi most láthaír-er 
elbizonylalanodik, gondolatban feksezi i 
karácsonyi vacsora minden ízét, szta' 
félig maga elé halkan): — csak alig vzf. 
pocsolya íze. {A nagy észre veszi az 
ősszezuhanási, és próbálja vísszabezr 
társát a letargiából): — na ne rinyájjá 
mérgező lett volna, már régen eljötC’^* 
véna a lemetésedröl. Amúgy meg, a n^- 
gek képesek összegyünia májadba^ 

Csak gyű nek, csak gyűlnek, oszt a 
má' e lóg egy vizesuborka a szaliciléi :*Er 
le ború száz asztal alá. 

Na! Nekem ebből elég, [beteszem e 
zeletbeli fuldugőkal) eszem be jut a léc- 
napi ebédem, amihez ecetes uborka í-j* 
a savanyú... 

Egyhangúan zötvögűnk tovább, [én a 
csend magányába temelkezem) má^ csss 
az ellenőrök hiányoznak, akik szinte - r- 
dennap jönnek rendülellenűi, — mit 
túlzsúfoft, fűtellen szerelvény, szenv^:^ 
arccal kérik, a magyaros szolgáltatás 
jegyre váltoll ellené rtékél. 

Már alig félóra, és megérkezünk. Mr- 
denki Indul a maga dolgára, elkezdöóv 
e gy újabb mu nkanap... Gyom romban 
kellemes bizsergéssel gondolok rá, 
m Ilye n e -mail csodá{ka)t tartogat sza¬ 
mom ra ez a d álelőlt. De ne legyek 
telhetetlen! Még efsem kezdődön igaza- 
bói. és máris tengernyi éímáhnyelíenp** 
.gazdagabbá.. 


SzL.r: 
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ZENITH 


ACOMP SZÁMÍTÓGÉP KONFIGURÁCIÓK 


* \nte\ Pentium IIJ vagy Celeron procival 

* ABIT BE6 11 RAID alaplap 

* Ultra DMA100 

* 12SMB SDRAM 

* 45GB merevlemez 

* 1.44MB Floppy Oisk Drive 

* 12x DVD meghajtó 

* SoundBlaster Líve! Value hangkártya 

* Fax módéin sekbps V90 

* ATX miditorony 

* Microsoft kompatibilis egér 

* Win95 Angol vagy Magyar billentyűzet 


Ez a flép a számitáslechnika l^egnagyobb teljesftrnéíiyLi, alkatrészen tartalmazza. Jelentag ABIT 
BE6 H RAID alaplapot 1Z8MB mamörlát 4£GB-os marevtomez kapacnást, a hangkártyák log- 
[obbját a SouindBtaster Lívat-ot ÓVD meflhajtót és FaxModarni kártyát építettünk balé. 

Két részben altérö kiépítést a^nlunk: 

Az alcóbon Intel Pentiüm III ©SOMHz^es processzor és az eflvik leggyorsabb videokártya a 
GeForcea MX, a másikban Intel Pentium III tOOűMHz-es processzor és a világ jelenlegi leggyof' 
sabb TV kimenetes videókértyája az ATI Radeon található. 

Ha kompromisszumoktól mentes igényeid vannak, és az Intel processzorokban Johtoqn megbizol 
ez az a gép amiben mittdent megtalálsz! 



rí 


lAMD^I 

(Duron- 


Az ACOMP AMD egy ki- 
magasló teljesítményű, 

AMD processzorra épü- 
ló konfigurációnk. I 

Bizton átlItKatofn, hogy lAt/f/onl 

nem s|>óroltunk ki sem* 1^ _ 

mit, ami a mai fátékok I 
maximális élvezetéhez 
szükséges. A gép nem¬ 
csak a proci sebességé¬ 
re iehet büszke, de az egyik legjobb TV kimenetes vídeókártya a 
QeForce2 MX, és egy hatalmas kapacitású 45GB-os merevlemez is 
belekerült. Ha a csúcskategória vételára kissé soknak tűnik, vá¬ 
lassza a gépet a kedvezőbb vételárú Duron 700MHz-es proclvai. 


• AMD Duron vagy Thunderbird processzorral 

• ACORP 7KTA alaplap 

• Ultra DMA66 

• 128MB SDRAM 

• 1.44MB Floppy Disk Dríve 

• On-Board AC'97 hangkártya 

• Fax modem 56kbps V90 

• ATX miditorony 

• Microsoft kompatibilis egér 

• Win95 Angol vagy Magyar billentyűzet 


' AMD Duron 700MHz 
Ríva TIMT2 Pro 32MB VGA 
' 30GB merevlemez 
' 48)c CD-ROM meghajtó 




• AMD Thunderbird 900MHz 

- GeForceZ MX 32MB 7V-OUT 

• 4 SGB merevlemez 

• 12x DVD meghajtó 


4 HIRDETÉS FELMUTATÓJA A KONFIGURÁCIÓK ÁRÁBÓL TOVÁBBI 3% KEDVEZMÉNYT KAP! 


Intel Pentium III vagy Celeron processzor 
Ultra DMA6Ö 
128MB SDRAM 
1.44MB Floppy Disk Drive 
On-Board AC'97 hangkártya 
Fax Modem 56kbps V90 beépített 
ATX miditorony 
Microsoft kompatibilis egér 
Win95 Angol vagy Magyar billentyűzet 


ACOMP XPLDRER egy átgöndoitan kialakított játék- és munkagép Intel Celeron 700 
vagy Intel Pentium III BOOMHz^s processzoiral. A 123MB memória és a 45GB-OS 
merevlemez minden program zokkendmentes futtatását lehetővé teszi. Az egyik 
leggyorsabb TV ki menetes videokártyát és DVD meg hajtőt épFtettünik bele. Ezzel a 
géppel minden játék és felhasználói program maximális teljesítménnyel futtatható. 
Bármely konfigurációt választja, meglátja, hogy a gép hosszú idén át mindért Igé¬ 
nyét méltányos áron klelégíti,^ 


;!$•) 


Int^l TOCMHz 

RÍVí>TNT 2 Pro 32MB VGA 
3ŰGB mcríívíemez 
40JC CD-ROM meghajtó 


Intel Pentium III flOOMHz 

GeFoFceZ MX TV-OUT 32 MB 
' 4 SGB merevlemez 
12 x ÓVD meghajtó 





pentlum 'ül 



A gépet azoknak ajánlom, 
akik egy olcsó, de bármely 
Wíndows-os irodai alkalma¬ 
zás futtatására alkalmas 
számítógépet keresnek, A 
gép &4MB memóriája és 
3CIGB-OS merevlemeze ele¬ 
gendő kapacllású bármely 
program számára. A CD- 
ROM meghaitó, a hangkár¬ 
tya és a Fax Modem segílsé- 
gével az InterNet el¬ 
érése, Multi Mé diás 
alkalmazások futta« 
tása. Fax küldése és 
fogadása azonnal 
lehetséges. 

Az olcsóbb kiépítés 
Is elegendő a leg¬ 
több Irodai, feladat 
ellátására! 


Intel Celeron processzorral 
64MB SDRAM 
1.44MB Floppy Disk Drive 
3D sztereó hangkártya 
Fax Modem 56kbps V90 
ATX miditorony 
Microsoft kompatibilis egér 
Angol vagy Magyar billentyűzet 


Intel Celeron GsaMHz 
53 Trío3D VGA 4M& RAM 
1SGB merevEefnez 
Nincsen CD-^ROM meghajtó 


mmsi 


Intel Celeron 700MHz 
Ríva TNT 2 Vanta VGA ISMB 
30GB merevlemez 
40x CO-ROM meghajtó 




E^yitvatartás: Hétfó-Fónlelc: 9.00-17.00, Szombat-Vasárnap: ZÁRVA 
A PÓLUS CENTERBEN a hót minden napján 10-20 óráf^ 
Áraink az ÁFÁ-t nem tartalmazzák. Az árak változtatásáriak |ogát tórintsjt|i 
ACOMP PEST: 1134 Budapest, Róbert Károly krt. 66. Tel./Fax: 339-5647, 339-5643 

=^ÓUJS CENTER: 1152 Budapest, Szentmíhályl út 131. Tel./Fax: 419-4091, 419^092 ‘ 


Lntemet: www.acomp.hu 


Faxbanké 2-333-666/1477## 
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lg sz á n e lég &d ett vagyok ve leta k, 
mert komolyára vettétek a „fenye¬ 
getésem’', és gondoskodtatok róla, 
hogy ísmét^oldalas lehessen a 
CsevÉ. Nos nagyon soke-maílt 
kaptam , amelyek többsége az üj 
desjgn-nalfoglalkozik, A második 
levélhangvételére márnagyon rég- 
óta nem volt pélcta^ (kuriózumként 
Is érdekes}, de kérem tőletek, hogy 
küldjétek el róla a véleményetek! 

A következő számban ezekből a 
levelekből fogok csemegézni. 

Kedves Széchenyi János! } 1 
DESIGN:Tetszik! Határozottan tet¬ 
szik! Nem olyan színes, mint volt, de 
sokkal jobban átlátható, és könnyeb¬ 
ben olvasható. Én már kicsi! idősebb 
vagyok, nekem a színek már nem 
annyira elbűvölőek, főleg hogyha nem 
látom a betűket. Nekem tetszik a 
könnyebb olvashatóság. A címlap is 
jó, Nem ludom ma rád-e a halványan 
négyzetekre osztott, kép kockás meg¬ 
jelenítés, de szerintem esztétikus egy¬ 
séget adna az újságnak! Fejléc: 
szintén tetszik. Ugyan 
elvesz némi teret a lapból, de a látvány 
összhatásátemeli. 

Többen „érzitek” ügy,hogya 
fejléccel teret vesztettünk, ennek 
el len éré az égy oldalra eső karak¬ 
terszám nemhogy csökkent volna, 
hanem emelkedett. 
Z.iTARTALOMrMég sok időm nem 
voH az újságra, csak tegnap jutotlam 
hozzá,ezé rlcsakkjragadotldolgokat 
tudok írni. Képaláírás: A közelmúltban 
nagy vitákat kavart. Én is nagyon 
szerettem, és korábban sajnos való¬ 
ban jobbak voltak. A képaláírások 
visszatértek, de csak közel a régi 
minőségben. Ennek okát én abban 
látom, hogy akt a képaláírást írja^ gör¬ 
csösen azon van, hogy vicceset írjori 
oda! Nem értem miért?! Ez nem vicc¬ 
lap! Nem lehat mindig minden meg¬ 
szólalás poénos! 

Mintha ezt én is le irta m volna márp 
m ajd n a m u g ya n igy, szinte szó sze - 

rint. 

Természetes, hogy vannak olyan alá¬ 
írások, amik nagyon jól sülnek el. de 
amikor az ellentéte Igaz, az nagyon 
lehangoló. ) Korábban mindenki 
azért hozóngötl hogy a képaláírás 
ne azt tartalmazza ami a képen van, 
azt úgy Is látja mindenki, hanem 
valami vicceset mondjon. Szerintem 
ez baromság I ) Egyetlen kérés: 
ne akarjenk mindig vidámat írni, nem 
működhet! {.*,) Az új értékelő panel: 
Nem rossz, de még ezt és meg 
kell szokni! A zárójeles minimum 
konfig még furcsa, és a négy kicsi 
értékelő mellé-fölé-aláísjó lenne 1-1 
szám vagy százalékos érték, mint 
a végeredményhez. Egyébként esz¬ 
tétikus, és a zöld-pipa, piros 
megoldás ötletes, ée aranyos. Jö 
kiemelni a fő tulajdonságokat. A 
leírás és cinkelt lapok válíozatlaítul 


m i nöségie k] 0 rülök [gondolo m n e m 
egyedül) a Monkey 4 íe írásának. A 
SzösszeNet rovatotokon mindig meg¬ 
lepődök. Nekem otthon nincs ne!, de 
irodában van, és LAN, ami nagyon 
megkönnyíti a böngészést, mégsem 
szoktam szinte soha értelmes lapra 
találni. M i ndenh ol ezer bán n e r, f re e 
sex kük here. Falra mászok tőle. 

(...) EgyszúvaJcsak annyi, hogy dicsé¬ 
ret, a m iért hónap rói-hónapra értelmes 
oldalakat ledtok taláirti, amii érdemes 
megnézni! (...) A hónap játéka kép: 
Hiába vesz el agy oldali, megériJ 
Ugyan ez a meztelen nénike Urna 
Turman (nem hiszem, hogy jól iram 
a nevét) meztelen képére emlékezte!, 
ami elég kiábrándító, de a rendeltetés 
a fontos! És az tetszik! (.*,) Végül csak 
annyit, hogy én nagyon kedveltem, és 
kedvelem most is Cov-ot, és akkor 
nem értettem, miért kellet! mennie. Már 
látom, hogy az újság akkoriban sajnos 
kicsit tényleg lefelé meni, ászrevótel- 
éhez ellenpélda kellett. Jöl csinálod 
amit csinálsz, és tetszik az irány ahova 
haladunk. Érezni, hogy törődsz vele! 
Remélem neked is megéri, és remé¬ 
lem sokan lesznek vetem együtt ezen 
a véleményen. Egy új tisztelőd: Sipka 
Csaba 

Idézet a júliust szám 
bevezetőjéből: „Hiszek a csapat¬ 
munkában. Heszekabban,hogyegy 
lelkes gárdával a hátam mögött, a 
világ is megválthatóHa eme hft- 
va lláso m b e é ré s é n e k kezdeti ]e leit 
igazoltad mostvissza.akkorannak 
csakörü]nítudok,és köszönöm a 
többi kollégám nevében ís! 

Erre a megnyilatkozásra várom a 
leve lelte két [ 

Hall 576 Kbyle, kedves v. kedvetlen 
szerkesztők! [Tűkképpen Sz.JvC.) 
Semmi félrabeszéles, egy dolgot aka¬ 
rok közölni: az újság SZ@ R. Míárt? 
Néma játékok egyre romié színvonala 
míatl, nem, ne tessék rájuk kenni... 
it! elsősorban rajiatok áll a vásár. 

Miért van ez? Sz@ r cikkek, A cikkírók 
egy !öl egyig pe len kas sz@ ros gye¬ 
rekek. A cikkeknek nmcs formájuk, 
nem szólnak semmiről, sok a leves 
inÉormácíó. a félrebeszélés, buta & 
megs zó latás, pongyola és gagyt fogal¬ 
mazásmód. (Ezt régén nem enged¬ 
hette meg magának az 576, a régi 
stábbal, de úgy látszik mmden váítozik) 

Ez se lenne már haggyj ám.. 

De.. Azi rohadtul utálom, ha AZ 

OLVASÓT, aki megtisztel vele, hogy 
titeket vátasztott, és nem is kevés pénzt 
dobott ki arra a szemétre, ÁTVERI¬ 
TEK. 

Ha mára tIszteletrŐIbeszéJsz... 
Talán elfogadod tőlem, hogy az 
csak akkorműködik.ha kölcsönös. 
Ahogy a leveled elkezdted,a tisz- 
teletlegapróbb jelétsem véltem 
benne felfedezni. Akár szemétre 
is dobhattamt volna, de szándéko¬ 
san közlöm, mertmerem remélni. 




hogy azok, akik szeretik az 576-ot, 
a következő számban helyettem is 
helyre fogják rakni téves elképzelé¬ 
seid a „mitengedhetsz meg magad¬ 
nak” témakörben is! 

Miért kell egy olyan pnoglra azt mon¬ 
dani, hogy JO, ha egyszer a kutya 
is látja, hogy SZ@ R. Persze, persze, 
szubjekiiv vélemények. De vannak 
olyan dolgok, amiket úgy hívnak, 
hogy TÉNY. Ezek fix dolgok, csak leg¬ 
feljebb valaki meglátja vagy belátja, 
valaki nem. Őszinte véleményeket, és 
ke m ény k ivesézése két váru nk, nem 
pedig iaiymatag kuytakaparást. Bez¬ 
zeg a " "“'-bán nincs ilyen. 

Ha annyira jók, akkor nem is értem, 
hogy miért nem esik őket olvasod? 
Hadd érzékeltessem konkrétpéldák- 
ka I a d ece m béri szám hói, hogy m iröl 
is beszélek: -Blair Wrtch vol. 3; A 
játék egy sze rű, u n a Imas, nag ye n rövid, 
még viccnek Is rossz az, hogy 
ez kihívás. Semmi rejtvény, gyenge 
akciók. A cikkíró persze két oldalon 
keresztül ecsetelte, hogy éjjel a legjobb 
játék, meg hogy gumilepedő, meg 
k ihagyh atatla n,... b labia b la.. mié gy- 
más... És arról MIÉRT nem beszétt, 
hogy a proggi „csak mellesleg” igen 
gyenge modellezést, és grafikai motort 
használ, amit szintén mellesleg a 
Terminál Reatity készített anno. Az 
árnyékok szépek, de itt ki is merült 
minden. Az irányítás katasztrófális, ami 
egy ilyen Upusú játéknál megbocsájt- 
hatallan. Még viccnek Is rossz az, hogy 
900 Megát nyomat íela vínyera. M i 
a f sz 900 azaz kilencszáz mega 
ezen? 

"Kinek a pap, kinek a papné” — 
ismered ezta mondást? Neked 
nem jött be az említett program 
Másnak ettőI még okozhatott kel¬ 
te m es játé ké I m ény t, A zért ped ig, 
hogy a mostanság megjelenő játé¬ 
kok memória, sebesség és helyigé¬ 
nye egyre nagyobb, talán nem ránk 
kellene haragudnod! 

A Monkey 41100 megán elfér, 
ehhez a játékhoz képest löménytelen 
mennyiségű képi anyaggal, hangokkal, 
no és párbeszédekkel. Még sorol¬ 
hatnám, éppen 2 oldalon keresztül... 
■RealMyst3D: Komolyabb műfaj, 
viszonta játék igen szélsőséges 
és TÉNYLEG CSAK A MEGSZÁL¬ 
LOTT RAJONGÓKNAK VALÓ. T& L- 
ben valóban szép, dé miért keli azt 
majdnem egy egész oldalon keresztül 
ecsetelnt, hogy ennyJ-annyi poligorí, 
meg a víz hullámzása... felesleges. 

Én egyébkén! nem sok értelmei látok 
benne, de ez most tény lég szubjektív. 

1 oldalon ki lehetett volna végezni ezt a 
szutykot, 4 értékes oldal helyett... hűen 
tükrözi a pazarlást, és azt, hogy komoly 
munka helyett könyebb süketéin! olda¬ 
lakat, ugye, kedves 576?! 

Ha márvalakidolgozik, ugyan- 
annyienergiájába kerül neki rossz, 
mlntjó munkátkladnía a kezei 
közül. Egyik újságírónkrói sem fel¬ 


tételezem, hogy szándékosa- 2 
dolog könnyebbik oldalát ke-esm 
sőt! Veled ellentétben én isme-e* 
valamennyi eltökéltségét (ar 
külnem is dolgozhatna nálu^t 
-The Grinch: Ez a cikk köftői 
meg minden, csak éppen arro. be¬ 
szól, am ifő I kellene. Könyörgő^ er 
újságba minek írni billeiityúkios-.ii 
ról? A JÁTÉK ÚGYIS TARTALV íZ 
H ELP- PÉT, és ez nem is tartex-- 
azok közé, ahol egy egész klav z'.^": 
kevés az irányításhoz. Addig ve* ^r-r- 
ben, hogy szót ejt arról, hogy a f z^-; 
mífyonmo2gásokraképes...0e^í 
EGY EGÉSZ ODLALON KEREÍT 
TÜLb@zdmámeg! 

' A stílus maga az ember!" — 
örülök kedves, hogy kibuggys*- 
be lóTed, lég a Iá bb tu d om, kiv e skat 
szemben. 

Na, ez a cikk vázolom hogy nei • 

1. oldal: a grinch története, ami r 
lesleg ajáiék szem pontjából a >e:-ri 
legiulofsö.2. oldal: az azüminóz_E 
billentyű kiosztás. Nem kellett ve - = 
inkább a sok süketelés helyett 
beszélni, hogy milyen típusú járe* 
van szó (m e rl m é g ez sem hangz - e 
és igen 1$ vannak olyan olvasók • i 
mell. csúnya minőségű képek atz; 
nem biztos, hogy tudnak övetkez^- 
meg talán egy picit a történetröL oe 
szigorúan kél sorban ki is lehetne 
te ni. Milyen nehéz? Milyen hossz.' w 
a tényleges cél? Milyen a Jálék ba-- 
gulata? M ik a negatívumok (egy se-** 
hangzottéi, és ezt NEM HISZEV 
amik mindenképpen dádátérds-e- 
nek? Mi a játék erőssége? Mekkc'z 
kihívást rejt? Kiknek ajánlott? fr- 
játék minden rizikót magában hC'Z 
és ezen kérdésekre egyállanán 
egyértelmű a válasz. De ezt mtert 
n e ke m ke II e Imo ndaní? H allottaío« 
már olyanról, hogy egy olvasmány 
Cikk, bármelynemű is, legyen minoEflw 
számára közérthető? Kértek Szfve 
vedd a fáradságot és lapozz oda a 
decemberi számban ehhez a cikrdiez. 
Ez szerinted közérthető? Persze 
arról van szó, hogy a cikkirónak ne 
legyen stílusa, természetesen ez a 
sajálja. De bizonyos koriátok kézi" 
Elolvastam.És nem először, r-s-*- 
mire nyomtatásban megjelenik ie!|- 
alább kétszer ál kell olvasnom rr- 
den cikket. A feltett kérdéseidre 
én megtaláltam a válaszokat. Csa* 
azért nem idézek belőle, mente¬ 
den ki fel lap ózhatja a rtevezetes 
leírást, és kár lerrne rá áldozni a 
drága helyet. 

RED ÁLÉRT 2: A cikkíró egysze v” 
szólva egy l@sz. Persze, hogy ni- 
arról beszél, hogy pl. mi a lényegei . 
tozás az 1. részhez, illetve aTíte-a- 
Sun-hoz - merthogy közel állna^ e-i. - 
más hoz - képest, e lejt egy-ké: . s* 
aztán csókolom. Kérem szó per i 
játék szempontjából abszolút lér .es¬ 
teien lörténetról beszél, hogy a G 
meg a TANYA. Kit érdekel? 2 se't -" 
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kivége^helő a háítériörténet. Na jó, 
az egyaégekeE nem ba|- Ha jellemzi. 

De az nem kifejezés, hogy jellemezte. 
Szinte semmi mást nem csinált Sze¬ 
rinte abban mérhető a játék nn in ősege, 
hogy szerinte (hangsúlyozom: sze¬ 
rinte! - ehhez képest már ki is 
adták az elsőt) nem fognak kiadni 
paich-et hozzá. Ez még viccnek is 
rossz! Figyeld meg ezt a fogalma- 
zásmódot, idézem: „.„van egy nagyon 
nagyon-nagyújílás...” Ember az ilyen? 
Magyar? Igen???? Hátcsókolfalom. 
(Az elválasztást is pontosan meghagy¬ 
tam -csak ínyenceknek). 

Egyik kedvenc tanárom tanítása 
volt: „soha ne azt néz, hogy mit 
mond, hanem hogy ki mondja"! Ha 
komolyan vennélek, nem hagynám, 
hogy sértegesd bármelyik ü|ság- 
írónkat isi Lapzárta előtt érkezett 
meg ezazominózus program, Kb. 
három napja volt a tesztésznek arra, 
hogy összehozzon belölevaiamit. 
Tény, hogy nem a legjobban 
sikerült, de a „tévedéseibe" köz¬ 
rejátszottak a hivalaios WEB- 
oldalon található fals információk 
is. A második Csevimtől kezdődően 
mindig kijavítom a beérkező leve¬ 
lekben felejtett hibákat. Ha már 
annyira kivagy a magyar tudásod- 

S dal, most meghagytam — csak 
hogy „ínyenckedhess" rajtuk! 
Monkey Island 4: kit érdekei, hogy 
k a cikkírónak hiányzik az egér? Kérem 

* szépen, MA.Hogya3D-skártyák ilyen 
szétes repertoárja áll rendelkezésünkre, 
mondhatnám a PC-n 3D-s proggik 
korát éljük, hogy képzeli a kedves cikk¬ 
író, hogy meg fog jelenni 4 évvel ezeJőliti 
efa vu It teknológ iává I jálék? A z, h ogy a 
I játék kon kréi bu kás, viccnek is rossz. 

F Talán a graíika érdemel egy közepes 
f méretű dádát, de a játék lényegében 
maradi a jó öreg Lukas Arc stílus, és 
igenisVAN HAMGULATAILehethogy 
ez a bácsi nem érezte, de ne vesse oda 
könnyeim űen pilla nateyi elmeáílapotá- 
bart, hogy nagy csalódás, mert hogy az 
teEerneten is uiirtanézeti, és fanatikuso¬ 
kon kívül senkinek nem tetszeti, bla bla 
bla, ez hazugság. Én is vettem a fárad¬ 
ság ot utána nézn i (kurv § nagy d olog) 
és mint mindig, most is vanr^ak negatív, 
és vannak pozitív vélemények. Ami jé, 
aztbezeg oslorozzátok, és egy szó sem 
esett mondjuk a brilliáns (az összes 
eddigi részt megbaiadó] mEnőségü 
párbeszédekről, A szinkron színészek 
abszo-lüE kitettek magukért. Az év játéka 
ts lehetett votea,csak azafrány gra¬ 
fika.,. Ebben az egyben engedek a cikk¬ 
írónak. De másban MÉM! 
Önbizalomhiányban egy biztos — 
nem szenvedsz! Kategorikus kije¬ 
lentéseid azt tükrözik, hogy a saját 
tévedési lehetőségeiddel nem is 
számolsz. Sikeres leszel ebben 
á világban. Döngölj mindenkit a 
földbe, és remekül haladsz majd 
előre. — Legfeljebb nem fog szeretni 
a környezeted. 


Csevegő (feveiesfáda): Mindenféle 
f sz (ak ik jele n légi o Ivasétá bo reteket 
képezik) össze 'Vissza irkái mindenféle 
maszlagokat. Te SzjVe meg 
mégnagyohb hülyeség eket még rea¬ 
gálsz is. A TTC chat-ben nem látni 
ennyi baromságot, pedig az se semmi. 
Egyszerűen annyi baj van, hogy a leve¬ 
lek semmiről nem szólnak. Nemhogy 
nem a lappal, játékkal, esetteg azzal 
acsúnya géppel kapcsolalban, hanem 
SEMMIRŐL. Tessék szó szerint érteni. 
És ezt el kell ismerned! Ha nem, akkor 
is csak tiszívlok. 

Hát persze! Sértegeterl a lapunkat, 
sértegeted az újságírókat^ aztán jól 
megsérted az újság olvasótáborét 
is t És a végén röhögsz a markodba, 
mert akármilyen baromságokat is 
hordtáf itt össze nekünk, csak mi 
„szívhatunk"! 

Tanulság: Tessék szórliroznl ézerrel! 
És a cikkíró ne most jöjjön le a fáról, 
legyen legalább 6-3 évre visszamenő 
játé kis m e rete, úgymo nd „játé k-ku Itú - 
rája"* (sajátos fogalmazás, mi?!). Szó¬ 
val inkább legyen a lap kisebb 
lerjedelm ű, olcsóbb, de sokkal jobb 
minőségű f Mint a régl576, a régi 

szép lapok.Egy régi olvasó László 

Csaba, Győrből 

Ezt kellett volna tennem talán 
veled is.Szortirozni! Csakháta 
megadotte-mail címed fals volt, és 
nem tudtam arra küldeni a vála¬ 
szom . A következő Csevegőben 
reményeim szerint láthatod majd, 
m It váltottál ki leve led dél az oiva- 
sötáborunkböl. Én biztosan helyet 
adok rtektkf 

Sheriff! Mikor az apacsok efkorgették 
elődödet mindenki kétkedett, képes 
leszel-e helyrepofoznt a várost. Bár 
576Kbyte sosem volt porfészek, de 
azéri sokáig ellepték a gondok, és a 
város lakói kétségek között figyelték ml 
lesz a sorsa, főleg mióta kineveztek 
Sheriflnek. Legutóbb egy hónapra el 
kellett hagynom a várost, hogy bölé¬ 
nyekre vadásszak, s mikor visszatér¬ 
tem az állam is leesett. Tudtam, hogy 
változásoknak nézünk elébe, de elféle 
csodákra nem számítottam. A házak 
kicsinosodtak, új színekben pompáz¬ 
nak, sőt újak is épültek. De hallom, 
hogy li ennyivel sem elégedtek meg, és 
a következő hónap új, kellemes megle¬ 
petéseket tartogat városunk számára, 
és ahogy hallom jövő hónaptól szobor 
is lesz városunk főterén! Ennyi szép 
után nem is merek rosszal mondani, 
de úgy érzem, hogy az utcák 
névtáblái nem lettek az igaziak. Fest¬ 
hetnétek más betűkkel ezután az 
utcaneveket, de bármilyen kisebb vál¬ 
toztatást ez ügyben szívesen vennék. 
Mély tisztelettel. Bölény Henry. 
Lebuktattál! Ezek szerint^ íe tudod, 
hogyén voltam sheriff... Érdekes 
volt olvasnom a „sherfffes dumára” 
érkezett leveleket. Akik rájöttek 
a turpisságra,azoknak általában 


tetszett. A k Ik azt h itté k, h o gy 
végignyálaztam egy könyvet az 
I dézete ké rt, a zo k tÖ b b n y ire e I ut a - 
ártották. Egy ü|abb kísérlet eredmé¬ 
nyével tettem gazdagabb... 

Hello! Most írok először e-malii neked. 
Hogy most mér? Megmondom! Eljött 
a nagy nap megjelent az évezred első 
576-ja. Most egy órája lapozom fel, mi 
lörténik? Leesem a székről! Mi lelt az 
újsággal? Olyan ronda, hogy Inkább 
nem írom te! Hova leltek azok a szép 
színek? Azt szerettem pont az újság¬ 
ban a fegjobban, hogy a játékhoz illő 
volt a h áttér [ p I. B la ir W itc h nél sötét). 
Most meg mi van? Fehér, mint a kopo¬ 
nyám! Hogy gondoltátok ezt? Úgy vár¬ 
tam már az új 576-ot, erre ezt kapom 
a kezembe. En többet vártam tőletek! 
Aztán nem tudom, kinek van igaza, 
mert ha másnak tecceni fog (jö sokak¬ 
nak), a kko r n e kém ke II m egszoknom, 
de ha nem, akkor vissza a régi 
i m age -l! A fa rialo m ró! n e m szú lók, 
mert még nem olvastam bele. Remé¬ 
lem az riem váttozotl semmit, vagy az 
legalább tényleg jobb lelt. Ja és az 
értéke lő doboz? Milyen ronda az is! 

Meg a Csevegő is csak 1 oldal! (VÁRJ 
MEG NÉZEM) Ja tényleg egy! 

Aha, a 04,,és a 95 otdal is egy-egy 
oldal.(1+1=1) „Jatényleg egy!" 
Megállapítom meghalt az újsági 
Pedig én ezt nem szerelném, mert 
íi vagytok a kedvenceim! Te neked 
baromi jé cikkeid vannak és szerirrtem 
a többiek is jól írrtak! (...) Ennyit akar¬ 
tam m on da ni. A zért sok si kert kívánok, 
mert ez az újság akármilyen ronda is, 
én elhiszem, hogy ti nagyon sokat íog- 
lalkoztalok vele. Hello! 

A válasz e-maiíem után: 

Én meg köszönöm, hogy visszaírtál! 
Na azért nem olyan rossza helyzet, 
csak a design lelt gyenge! A tartalom 
KIR Á LY! M ért a zéta olvastam is 
egy kicsit az újságol. Csak azt saj¬ 
nálom, hogy Uriel mé' nem írt az 
IG!-ről többet, mert 
az a mission leírás állat jó volt! Kár 
hogy a többi dologról nem beszél! [tód 
beállítások stb.). (...) További sok sikert 
és jö munkát! -Velkei Zoltán- 
Tehát mégsem kellmégkihívnunk 
a papot, hogy feladja az utolsó 
kenetet? Hányán szeret lék volna 
már látnia halálunkat! Ennekelle- 
nére élünkés virulunk! 

Hello-belo Voda! (...) Amiről Imi aka¬ 
rok az az újság színvonala... Nagyon 
leiszett, hogy ismét van CS-rovat 
Azon kívüla játékleírások színvonala is 
javu It, A s e rif (-tő rtén ete k ma radhainak, 
egész jók voltak, jó az új designn is. 

M ár csak az lenn e a jó, ha m ég tő b b 
lenne a leírás, CD viszont NEM kell: a 
minap sikerölt beszerezni egy vírusos 
miéllékel! CD-t, úgyhogy most egy ideig 
nem kell. Eddig a és az 576-ot is 
gyűjtöttem, de pénzhiány mialt válasz¬ 
tanom kellett a keltő közűi úgyhogy 
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az 576-ot választottam. Ha lesz valami 
jó történetem, akkor elküldöm azt is. 
Addig is: Csá: Addamsson 

A még több leírásra van esetleg 
ötleted? Csökkentsük a leírások 
méretén oldalra, vagy növeljük 
az oldalszámot? Nem hiszem, 
hogy egy oldalra be tehet sűríteni 
elegendő információt, pLegy azl- 
mulátorröl. Az otdalszám növeke¬ 
dés pedig több okból Í3 kizárt. 
Többek között: mert nem akarunk 
„pénzhiány miatt''elveszíteni! 

Űdv Nagyfönök! Azért bátorkodtam 
írni neked, az 576 törzs, főnökének, 
me rt megjelen t a z aktu ál Is jan u ári 
számotok, és én lecsaptam rá, mint 
indián a bölény fa lkára. (Persze iga¬ 
zából a ti falkálokra sose csapnék 
le, mert nem akarok halárvilákai). 
Szóval meg vettem, izgatottan lapoz¬ 
gattam, és leíombozódva m egállá- 
pílotiam, amit még sosem, hogy 
iszonyai rosszul sikerült. Pontosítva, 
ó nagylőnűk, kia 120W-OS égőnél is 
fényesebben ragyogsz, az új design 
nagyon nem tetszik! Aztán, ami a leg¬ 
rosszabb volt, szinte minden cikk 2 
oldalas. Sok játékteszt van, de kevés 
a rájuk fordított hely, pedig jó pár nagy- 
név felbukkant, akik többet érdemel¬ 
tek volna! É$ még egyszer, ó nagy 
Sz.JVC, ki igazságosabb vagy a tava¬ 
lyi elektrotanáromnál, az egész újság 
fehér, mini a békepipa tüstje, és ez 
nekem nagyon nem tetszik, olyan 
mintha egy fekete-fehér nyomtatóval 
Gsináliák volna, s ez bizony másnak 
sem jött be. Szóval nagy Sz.JVC, ki 
okosabb vagy (.,.) - nál is (bár ez nem 
nagy kunszt) kérlek, álljatok vissza 
régebbi változathoz, az új lűzött szám- 
ban.légyszi.Ó bölcs férfiú, ki most 
talán mérgesebb vagy rám minlMuíer 
mikor meglátla az ellenőrzőm. még 
egyszer kérlek fontold meg ezen 
d olg okát, é s ha a többi testvér a 
nagyvilágban, is, hasonló vélemé¬ 
nyen van, akkor tatán változtass! 
Egyetlen dolog, amiteiszett, ó fényes¬ 
sé ges, ki erősebb vagy, mint a 
10. szintű boszorkanymeslerern, a 
Counter Strike újbóli behozatala, jó 
ötlet volt. Kérlek, ne dobd a levelem 
a „kukába" egyből, te, ki szebb vagy 
mint én (hm... repedezik a plafon,..), 
mert komolyan gondoltam a dolgokat, 
és most elő szőr tényleg nem tetszett 
az újság. Tartson meg egészségben 
a nagy Manilu, téged, ki dEosebb vagy 
mini haverom, akit felvettek a (.„) ifjú¬ 
sági szervezetébe. Zárom soraimat, 
nagy tisztelettel én, kit errefelé (a föl¬ 
dön) istenként tisztelnek [bár akkor 
mién nem adja kölcsön osziálylársam 
aCO-l??)Viszlál!Rely 
Nem haragszom rád rézbőrü test¬ 
vérem f A szellemek fogják úgyis 
meghallgatni imáitokat. Pillanat¬ 
nyilag úgy tűnik, a tetszésüket 
nyilvánítók hangja hallatszik han¬ 
gosabbnak a Nagy Manitu előtt,. 








C sőkulcs Sí. J V C J R ég 6ta te rvez- 
getem, hogy írok nek&d egy levelet, 
vagyis e-mail-l. Síóvataz újság király! 
Igái a föszerkeszEöváltás után gyenge 
volt, de mos! már ismét a régi szép 
fényében tündökét. Nagyon örülök, újra 
vannak képaláírások, még ha r\em is 
minden kép alatt. Viszont vannak köz¬ 
tük egész jók Is. Az meg még jobb, 
hogy újra lesz míndenkir>ek poszter. A 
Csevegő ugye csak átmenetileg lett 2 
oldal? 

Maajanuári bevezető utolsó 
bekezdését elolvastad volna, most 
nem kérdeznél tőlem ilyeneket! 

Egyéb: a serif duma e g ész jó csak az 
a gond, hogy némely kérdésekre nem 
elég konkrét a válasz. Még valami ész¬ 
revettem hogy az 576 kb. 60. Oldalától 
van egy kis gyűrődés! Ez a ti íiíbátok 
a nyomdáé vagy az újságárusé? Ha 
az ulóbbié akkor majd harmadnapon 
összegyűlik a város apraja-nagyja s 
a ködös estében felvillannak az acél¬ 
pengék és süvítenek a ny ílvesszők, 
eldördülnek a coltok stb. S a véráztatia 
betonon ott hever az újságárus rideg 
teteme melynek gaz lelkét az idők 
végeztéig a poklor> fogják sütögetni. 3 
mi eltávozunk mint akik jé! végezték 
dolguk. Ha a nyomda hibája akkor 
megbocsátást nyernek már amennyi¬ 
ben jobb lesz az 576 szaga izé illata. 

H a a tietek akko r nyom á s a te m plo m b a 
győrinis elmondani 20 Mi Atyánkat. 

Ne bántsd a vétlen eket! Bevallom, 
mivoltunkMOOtetbérell ind iónhar¬ 
cos gyű rög ette össze az ú|s ágókat! 
Olcsón tették,fejenként megelé¬ 
gedtek egy-egy üveggyönggyel.,. 

Egyébkéntaz újértékelörendszer 
jó, csak lehetne az a hogy is hívják, 
ami méri a százalékot keskenyebb! Azt 
akarom kérdezni, hogy le jálszol-e sze¬ 
repjátékot? Üdvözöl DányiMáté (Sze¬ 
ged) volt új osztály lársad Á... 

Nebh? KI volt, kinek a milye? Nem 
j áts zo m szerepjátékot, osztá lytá r- 
sas] été kot pedig különösen nemi 

Hello, Sz.J ve. l**7lgen 
meglepődtem, mikor állapoztam az 
újságot. Nem semmi az újnyugaiias 
színvonal! Szerintem pont ez hiányzott 
a laprtak, igen kúleza belső. Azért 
szerényen megkértél minket - olvasó¬ 
kat - hogy fejtsük ki véleményünket, Ha 
mást áSSzD adom, hogy k*rva jé, azzal 
nem le sze I előbbre, tehát kifejtené m 
bővebben: állatira tetszik a felső sáv, 
amiben a játék oíme és a képek van¬ 
nak, de egy kicsitgagyi az, hogy mindig 
kiírjátok: ismerletö/eiözetes. Ez abszo¬ 
lút felesleges, mivel az olvasó úgyis 
rájön, hogy elózetesi olvas, ha nincs 
értékelő doboz. Ha már Itt tarlónk, lehet 
hogy csak azért, mert még meg kéne 
szokni, de az a toló-méter egy pöttyét 
dark. Nemde? Amúgy egész O.K. 

Ezt többen isieleztétek, hogy nem 
lőttbe annyira. A következő számtól 
finomítunk rajta, esetleg le is cse¬ 
réljük! 


Az oldalszám kijelzés jé! néz ki, de job¬ 
ban nézne kitrí-dí-ben, mintegy nyo¬ 
mógomb. Mitszólasz hozzá? Még nem 
mondlam meg (pedig biztos rohadiul 
érdekel, hogy min lepődtem meg a 
legjobban. A képaláírásokén. Ne érts 
léire, én mindig is kedveltem őkef, de 
a mostani megoldás tökkkéletesss [kis 
kép: noszőveg, nagy kép: kommer^lór 
with háromszög). N 01 bad! Már régebb 
óta figyeltem, hogy szinte míreden játék 
iefrásáná! van a bal alsé sarokban 
egy illusztráció. Ezek igen jók, ne hagy¬ 
játok le őket továbbra sem! Más, Végre 
a zöldfülűek is elkezdtek színvonalas 
cikkeket írni. Örülök, hogy fejlődlek, 
ezúton is üdvözlöm őket. Légysz' add 
át. 

Ezt kérés nélkül is mindig meg te* 
szem I Ha dicsérő levelet kap valaki, 
[netán az egész újság) azt körlevél¬ 
ben küldöm tovább, az elmarasz¬ 
talásokat (főleg, ha jogosl) pedig 
személyre szólóan kapja meg a 
^vétkező ^ 

Najó, többet nem trok,dea Cseviben 
akkor sem kéne azt a Sheriff brzb@ szí 
erőltetni, jobb lenne, ha továbbra is 
személyes, érthető válaszokat adnál. 
Ennyi, elkussuiok. Jó szerkesztést meg 
minden. Bye! Jontan 
Szegény sheriff! Akkor most ő is 
„kussor. 

Szta Sz.JVCJ Élelem első levelei 
írom, és azzal keli kezdenem, hogy 
az újság nagyon király és a borító 
irtó nállatian" néz ki A bevezefőben 
nagyon nagy figyelemmel otvastam a 
nagy híri: LESZ PÓSZTER! Enneka 
hírnek azt hiszem nem csak én örül¬ 
tem, az bizlos. Ahogy az újságot kinyi¬ 
tottam azI hittem, hegy rossza! vettem 
meg, de aztán tovább olvasva rájöttem, 
hogy mégis csak jót vettem meg. Az 
oidálakát nézegetve az értékeléseket 
nagyon jónak tanom ahogyan az kinéz 
az f@ sz@. Azlárt ahogy az ember job¬ 
ban megnézi a képeket, akkor még 
egy nagy csodát vettem észre: KÉP¬ 
ALÁÍRÁS. Az aláírások nagyon humo¬ 
rosak és képbe illőek. Azt sajnáltam 
csak a januári számban, hogy a Gsevi 
rövid volt, de ahogy mondva vagyon 
a következő számban lesz 4 oldal, és 
ezt nagyon remélem Is. £zl nem kell 
fenyítésnek venni. Annyit még a levél¬ 
ben, hogy az újság még egyszer meg- 
e m I ítve N AGYO N KI fl ALY é$ az újság 
tényleg az újévezredbe illően váliozott 
meg. Üdvözlettel: W.LÓRÁNT 
Jé! Egy em bér, aki olvassa a 
Bevezetőt is! 

Szia Sz. JVC.! Annak Idején, amikor 
meglörténtaz a bizonyos váltás ked¬ 
venc újságomnál, nem akartam hir¬ 
telen felindulásból úgy hozzászólni a 
dologhoz, hogy legalább egy esély! ne 
adjak az új stábnak, vagyis nektek. 
Ezért vártam, vártam és tüíetmesen 
figyellem .hogy nektek mii sikerül 
kihoznotok. Kezdetben — bevallom — 
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kélelkedtem a sikeretekben, de végül 
a jan u á ri $zá m m eg győzött a rröl, hogy 
kellett az a váltás. Az új külső nagyom 
megnyerő, a képaláírások elférnek, 
a megjelenés is időben, ráadásul 
a kövelkező számban újra lesz posz¬ 
ter! AzI hiszem, nem lehet okunk a 
panaszra, így tényleg csak gratulálni 
ludok a munkátokhoz! További sok 
sikert kívánok! Csonti! UI: Még-1 apró¬ 
ság. Az egyetlen dolog, ami nekem 
nem leiszett, az értékelési Na néma ~ 
százalékok, hanem a panel... 

Vesszük az adást, az értékelőt 
tényleg újra kell gondolnunk! Az 
új évezred első számának fogadta¬ 
tása pedig... — boldogok vagyunk, 
veletek együtt örülünk! 

Hello Sz.J ve. I Nem azért írok, hogy 
most valami fantasztikusan mara- 
d a ndöt a Ikossak vagy, m ért azi sze - 
retném , hogy valaki is elolvassa 
rajtad kívül a levelemet, hanem azért 
mert szeretném elmondani a véiemé- 
nyemet az 576-ről! 

H a! lefujah I Végre meg halígatiaiott I 
Nem tudom, hogy hogyan de azt 
hiszem ez az az újság, amire már 
oly régen vártam. Nem kelt itta 
sok nyalogás, hogy nem szeretem 
ezt, nem szeretem azt, nem veszem 
az újságot, mert új (őszerkeszlője 
van a sok „sz^ ros'^csak veri a nyálát! 

JajajlUgyeeztcsaka második 
levél írójára értetted?! 

Nekem az első három szám nincs 
mega KByte eddig megjelent szá¬ 
maiból és szerintem mindig iS éz volt 
a LÉG JOBB újság számorru^l Nem 
Űzettem elő soha, mert a posta felénk 
is igen kellemetlen mellékhatásokkal 
működik, azt hiszem, nem kellecselel- 
nem. Ezért fáj a szívem, amikor ilyen 
előfizetési akciókat szerveztek, mint 
például ez a mostan iis. Egyszerűen 
odacsoszogok az újságárushoz és 
megveszem, hanem leiszik az „állaga" 
egyszerűen kicseréltetem vele. Egyéb¬ 
ként ezt az egy lapot vásárolom már 
évek óta és remélem, vásárolhatom 
még jé sokáigl A CD dolog egy nagy 
baromság! Van elég CD melléklet, 
nem kell még egy csak hogy elmond¬ 
hassátok magatokról, hogy nektek is 
van ilyen. A Poszler! Nagyon a szí¬ 
vembe markolt. Koszi! Igen, mi is 
szeretnénk, mi is ugyanolyan olva¬ 
sóitok, sőt azt is meg merem kockáz¬ 
tatni, ugyanolyan hűséges olvaső ltok 
vagyu nk. m int az előfizető k! N agyo n 
jő, hogy így gondolkodtok ezekről 
a dolgokról! A képaláírások adják 
meg az újság különlegességét! 
Egyszerűen kellenek. Én Is az a fajta 
nállal" vagyok, aki 

először ezeket olvasgatom, és csak 
ezután jönnek a cikkek. Ezt is koszi, 
hogy visszatettétek! Egyébként a janu¬ 
ári sz á m volt a z, am i lévé lírásra 
késztetett. Régen akartam már, csak 
valahogy nem jöttössze.SzerInlem ez 
az eddigi legjobb szám az 576 tör¬ 


ténelmében. Ehhez sokat hozzáTeiz 
a sok jó játék, de igazán ez rajta:: * 
múlik! FNM Rulez! Marad Hű OK az:- 
tokHis_Airness 

Ez felért egy szerelmes vallo¬ 
mással (a lélek megkapta, mi 
nekijár}, egy kiadós sertéscsü^ct 
péknémódra zabálással(a test 
sem p a naszkod hat tovább), ér 2 ±- 
számban egy szivar aromáját— 
már csak meg kellene mozdulni,» 
dolgoznitovább! 

Szia Sz.J ve. I Nem is tudom hoc. 
kezdjek el egy ilyen levelet, hisz eg. 
ilyen designhoz egy hozzáillő leve«e 
kellene írnom. Ennek folyomártya*-:- 
pen kezdjük tehát először azokkal 
a dolgokkal, melyek nagyon megr, r - 
ték tetszésemet. Háááát, szerinte^ i: 
Újság — halásszünet— FENOME¬ 
NÁLIS!!! Egyszerűen brillíáns, üye'". 
gonddal, odafigyeléssel, profizmuss- 
megalkotott576-ot még nem láttam 
Szerintem ez nektek véletlenül jót: 
össze, mert ilyet direkicsinálni 
egyszerűen képtelenség! Először 
ott vannak a borítón lévő kis pillanat¬ 
képek. Ezek hozzák meg először a; 
em bér kedvét ahh oz, hogy bele lap:: 
zon az újságba. Továbbá nirresene- 
rajta sem m ilyen te lesle g es csicsák. i 
szik rajla, hogy értitek a dolgotokai. es 
szerintem így sokkal szebb ésjobt 
mint annak elölte! Aztán oltván még 
a HÍR EK megalkotottsága, nagyon 
dobják az egészet a lap tetején lévő 
kis alakzatok, illetve a CSEVEGÓ-r= 
burjánzó kézzel írt levéldarab ka, ez -e: 
a kötetlen hangulatot. A gamék neve 
végre már nem azzal a borzasztó, 
(műanyag-ízű) betűtípussal vanna>^ 
odagépelve, hanem sokkal inkább 
azokkal a csodálatos oirkálmányos 
betűkkel. Nincs az embernek az az 
érzése, hogy csak ez az egyféle 
betűtípusotok van, és hogy csak azen 
raktátok be őket. hogy ,azé legyen 
má’" ott valami. A SzösszeNet-ben 
szintén nincsenek felesleges dolgok, 
szerintem Is elég elválasztani egy 
vonallal a két ismertetőt, minden elis¬ 
merésem: stílusos, de mégsem csi¬ 
csás. Az elköszönő oldal is jó lett, 
az előzetesek kiforrottabbak, többe: s 
tudtok írni az eljövendő gémekről, mr- 
a régebbi szám okban. Látom 
többé- kevésbé visszacsempésztétek 
a képaláírásokat Is, melyek most 
tényleg kezdenek jók lenni, bár 
csak nagyobb képek alá biggyesz¬ 
tettetek be egyet-kettőt, mégis 
sokkal „öthetvenhalosabb" így az 
öEhéíhat, mint ezen apróságok néJkú 
Most ki írja őket? Hát, most biztos 
az gondolod: „jól tudsz nya Int, h aver* * 
pedig nem I Én egyből beleszerette rr 
az új576-ba,ahogy megláttam. BiztO: 
vagyok benne, hogy még sokan 
egyet fognak velem egyetértenia 
leveleikben, és meggyőznek titeket 
arról, hogy nem volt hiába a sok 
tanácskozás az új design megalkota- 
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fiának céljából. 

Dolgozni akaráki Valaki verjen 
fejbei vagy kötözzön le egy vafikoe 
hajökötéllel! Székem fölött levitáivá 
nem érem el a billentyűzetet! 

He ezt így folytató dl elolvadok 
éfi egy cfiészéböl [vagy feimosó 
vödarböl?)kell ezemlélnemi 
hogyan változik a világ! Kérlek, ne 
tedd ezt veEem, kell, hogy vaían^l 
rofifizat is találj] 

De: ilt vannak a kis hibácfikák is, (Mert 
persze semmisem lehel tökéletesbe 
a kővetkező pár sorban ezekre a jelen * 
téklelen dolgokra szerelném felhívni 
figyelmeleL) PL szerintem elég nagy 
lett az értékefö, tudod, amiben összeg- 
zilek a látoltakal, nagyon sok helyet 
elfoglal, majdnem fél hasáboHÜ Biztos 
nem lenne baj, ha egy kicsit le csök¬ 
ken lenétek a méretét Az embernek 
pedig hiányzik a régi értékelőből az 
a jö kifi „fiumma summarum” rész, 
mely nagyon feldobta a hangulatot, 
ha némi humorral is megfűszereztétek, 
Szeríniem egy kicsit jészivűek voliak 
a 1 ÖGalékok megadásánál a oikkirök. 
92% ,94% ,97% ,98% jó, tüdőm van az 
alatt is jócskán, na de 98%?! Annyira 
n e m te hét vala m i h ibátlan I 
Köszönöm,hogy megmentettél] 

Az értékelő pontszám a 1: Gyerekek! 
Tényleg ne kelljen már minden 
számban ezzel foglalkoznom! Nem 
vagyunk Istenek! A pontszámokat 
nem ke Elén e megváltoztath a lattan 
kínyElatkozásként kezelnetek. Jö, 
tudom, ezekbőlle hét következtetni 
a játék minőségére, hangulatára, 
de higgyétek el, hogy egy pilla¬ 
natnyi és szubjektív „érzés" tü kör¬ 
képei csupán. Ha nem egyezik 
a véleményetekkel, nem kell azon- 
nelfelzúdulnl,hanem magatokban 
tologássátok a helyére nyugodtan 
azokata potmétereket 
Aztán itt van még az a dolog, 
amita Bevezetőben tárgyaltaképp 
most kezdjük megszokni ezt a jö kis 
ragasztott formát, a borité is marha jő, 
kemény, nem gyürödik olyan könnyen, 
erre fogjátok magatokat, és bejelen¬ 
titek, hogy jövő hőnaptől szakítotok 
ezzel az Haroulattal' és visszalértek a 
jó öreg krammerozott formához. Ezzel 
nekem nincs semmi bajom, ne érts 
félre, de hadd világítsak rá a dolog 
pár hátulütőjére: itt van pL a kérdés, 
hogyaborítómegmarad-ekemé- 
nyebbnek, vagy olyan lesz mint a többi 
0 Idái; azlán: rémé lem m e g ma radto k 
100 oldalon, de azt elárulnád, hogyan 
akartok száz egész oldali csak úgy 
ük m u kf ukk összef űzn i? Kies it n e h éz 
teszi 

Abban a pillanatban, amikor ezeket 
a sorokatpotyögtetem, még ben¬ 
nem is motoszkáló kérdés, hogyan 
fog bejönni a fűzött formátum 
1Ű0 oldalon. A nyomdászok, (akik 
mégiscsak a téma avatott szak¬ 
emberei) meg nyugtattak,hogy 
semmi problémát nem fog okozni, 


ugyanolyan szépek leszünk. A 
januári Bevezetőben nem véletle¬ 
nül beszéltem „vezéráldozar-ról— 
ahhoz, hogy most a poszternek 
örvendhessetek,meg kellett húz* 
nunk ezt a [épést,Ha nagyon 
nem jönne be,(de miért is ne 
jönne!) még mindig visszatérhe¬ 
tünk a fűzött formához, igazakkor 
meg a poszter esik ismét áldozatul. 

A másik ilyen probléma meg az, 
hogy az ember ugyebár megkapja a 
hőn áhított öthéthatját. Ekkor ugyebár 
egyből nekiesik kiszedni a posztert, 
de ennek a dolognak is megvan a 
maga kis rákfenéje: amint az egyszeri 
olvasó bőszen belefog ebbe a nagyon 
is bonyolult műveletbe, és ne adj Isten 
véghez is viszi tervét, akkor az újság 
abban a pillanatban annak rendje, fi 
módja szerint el is kezd lebomíani, 
más szóval szépen lassan kihullanak a 
lapok, mert meglazul! a „kötés". Ez 
volt a legnagyobb sajátossága még 
anno az 576-nak. Remélem nektek 
síke rü I ki küfizöbötnötű k ezt a kis hibát. 
De remélem legalább a design meg¬ 
marad!!! Ha már ilyen észvesztőén 
(szinte) hibátlanra Sikerült, legalább 
rie csesszétek elegy ilyen dologgal. 

És luningoljátek rs még a motort, 
hogy még tökéletesebb legyen! 

(...) Szia, éfi jó munkál mindenkinek! 
Geronimo 

így lesz! Míg élünk, tuningolunk és 
köszönöm a többiek nevében is! 

H i S z. Jve. ’ 0 Ivaso m a C sevií. Látom, 
hogy valaki vala m eiyi k szá m bán vala- 
mít ész re veti, és ez a valami az 
a valami, hogy valamilyen szakálFas 
valaminek neveztek. Jé nem íigyefem 
nagyon a Csevit. Úgy olvasom a 
Csévit, mÉnt a kötelező olvasmányt, A 
Csevi unalmas.... Eltelik valamennyi 
hónap. Megjelenik a decemberi szám. 
Olvasom a Csevit. Valahogyan ész re- 
veszem ezta valakit, aki valamilyen 
olyasmi valói vesz észre, hogy valakik 
a valamilyen főszerkesztőről valami¬ 
lyen kritikát írtak az ö valamilyen 
külsejéről [szerintem nincs valahogyan 
semmi külső bajod). Észrevettem lehál 
ezta levelei. Figyelek a Csévire. A 
Csevi kiráíy. Ósszehasonlitom a 
valahárty hónappal előbbi vélemé¬ 
nyem mel. A vé lem é ny+- u m ra vá I- 
tozott. Gondolom ez a gondolatom , 
leírom neked. Elküldöm neked ezt 
a levelet. Olvasod. Rájöttél, hogy 
ez a FfaTamafa) baromságot írt. 

Beb @ szód a lomtárba a levelem. 
Örülsz, hogy végre vége! Tuti, hogy 
ig é n IE g yébként kicsit késve B. Ú. E. / 

1000-etK. [boldog új évezredet kívá¬ 
nok) Üdv. FlaTam (a) 

M ily szavakat eregetsz te a fogaid 
kerítésén!— de a negatív jóslatok 
önbeteljesítő hatása most elma¬ 
radt. A leveled sem landolta lonn- 
tárban,$őt! Itt szerepel a Csevlben) 
Űívasgastí szeretettel a hátra lévő 
részeket Is. 


Erna remek verhetetlen! Esdek: Cse- 
velyt, rengeteget! Szeretem e remek 
szerzetese két, m elye k sze m tele n - 
kegyetlen-verheleUen ezer 
tele -t- hetven-i- n e g y venekettes hete d e 
szerzetet seg ed e Inek eme terepre! 
Egyetlen egyszer esdek lek Neked, 
ezrek helyett; 576 kell eme nemzetnek! 
Yes! Remek ezredet: S{i)m[o}n 
Bakot ugrottam, amikor elolvas¬ 
tam kecske berkekben verhetetlen 
versedet! Ne mekegj nekem, mert 
megrettenek, s elszelelek. Te meg 
ke rés hetsz eszed et vesztette n, n em 
feledve tetted, mellyel egyetlen 
föszeridet a Lipót mezőre űzted... 

HiSz.JVC! 

[...) Amúgy tetszene neked egy 
Személyi igazolvány rólatok? [kicsit 
összemixeitem az előzetesek és a 
bemutatók személyiét) Fejlesztő; 576 
team 

Kiadó:COMGAME'576’Kft.Web: 
www.S76.hu Minimum: 796 Ft, belük, 
számok ismerése Ajánlott: 6999 Ft, 
szá m itógépes játé ko k sze retete M eg - 
jelenés: havonta. Remélem tetszett. 
(...) Na,Csáü! Boldog izét! Vargedol 
u.L;(...) Amúgy van valami autómala- 
válaszolé progrd, ami visszaírja nekem, 
hogy: „Leveledet megkaptam, köszil 
Sz.JVC.'’vagy mi? Na csál 
Hét ez aranyos volt! Gyorsválasz- 
„sabJonom” pedig tatán nem kellett 
volna kitárnod ország-világ előtt— 
most törhetem e fejem, egy újabb 
szövegen. 

DearSz.JVC.I MárS éve veszem 
S76-ot. Meg kell, hogy mondjam szép 
időkéi, akarom mondani szép számo¬ 
kat éltünk meg miS76 fanok. De egy¬ 
szer minden elmúlik. Egy kiositfétlem 
a főszerkesztő váltástól, de őszinte 
leszek: le a kalappal előtted. Amit 
Te műveltél az nem semmi! Szinte 
a sz@ rböl indultál és a hegytetőn 
lando fiái (]őértelembcn).Csakan nyit 
tudok mondani, hogy csak csináld azt 
amrtTe jönak látsz mivel az újság 
ügy jó a ho g y va n!!! Az á rra I sin c sen 
semmigond, merta pénzünkért meg¬ 
kapjuk azt, amijár. A LEGJOBBAT! 
Más:CD téma. Fölöslegesnek tartom, 
mert tele lenne sok hülyeséggel. Aki¬ 
nek ez kell, az választhat valami 
másik Újságol! További sok sikert 
kívánok az egész stábnak! 

G u cs 0. UI: AkEkne k valam toknál 
fogva nem tetszik az 576, azoknak 
üzenem, hogy szerkesszen jobbat! 
[Sár ez eíképzelhetetíen! 576 
RULEZ!) 

Nem én „műveltem”, magam nem 
tudnám hönapröf-hönapra össze¬ 
hozni az 576-otf Nem győzöm 
hangsúlyozni, hogy ez egycsa- 
patmunka! Ebben persze az ís 
benne, van, hogy egyetlen játékos 
gyenge muzsikája is viheti a töb¬ 
biek győzelmi örömét — de egyre 
jobbak a fiúk, és egymást biztatva 
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tolják eiőre a szekeret. Végre 
elkezdtétek ezt érezni TI Is! Üze¬ 
neted, kötelességemnek éreztem 
továbbítani! 

Helló Sz.JVC.I Eddig is ez voll a leg¬ 
jobb újság, de ezek a változások, amik 
letlek, még jobbá tették! Nagyon örül¬ 
tem a képaláírásoknak, de hogy a nem 
e lőfízetőknek Is le sz p 0 szte r, az fa n - 
tasztikus! Az újság kinézetre is sokkal 
jobb lett, csak gratulálni tudok! Sze¬ 
rinte m már mindenkr elismeri, hogy 
sokkal jobb lett a főszerkesztő. A 
képaláírások között pedig volt néhány 
fantasztikus is, majd csak belejöttök! 
Szövalazújságsokkaljobb,mintvolt. 
Hi,Robi! 

Hello Főszerkesztő Ú r! Ezúton szeret¬ 
ném az öcsém és a magam nevében 
is mélységes tiszteletemel nyilváníiani 
az új design miatt. Az öcsém szavaival 
élve a képaláírások „király, sirály stb.T 
Én csak annyit tennék hozzá, hogy 
a munkahelyemen egy páran bero¬ 
hanlak hozzám, hogy mi a nyavalyán 
röhögök ennyire hangosan. Röviden 
és velősen ennyi, várjuk a folytatást 
Tóm és Karesz 

HiSz.JVC.rHaddgratufálják!Azúj 
újság utánozhatatlan! Van képaláírás 
(...) és az újság szuper! Amint a 
kezembe vettem láttam hogy valami 
történt! Aztán eflapozok a tartatomhoz, 
és látom, hogy te tényleg túlóráztál! 
Ahogy végiglapozom az újságot rájö¬ 
vök, hogy ez az évezred 576-aI 
Üdv.;BB. [egy másik) 

Sza’sz Főszeri IJó, hogy 
megrestauáltátok magatok, de még 
hogy! Cooí lett a borító, a lapok Jelta¬ 
golása'' sem lett rossz (bár az előző 
sem voH rossz), sót, egész frankó lett 
a cím mögött levő kis képsor! A TAR¬ 
TALOM is elég igényes lett! Aszáza- 
lékolé ís ötletesen lett megoldva, bár 
ez nem annyira szép (szerintem). (...) 
Repdesek az örömtől, hogy vissza- 
adtetok nekünk a hőn szereteti kép¬ 
aláírásokat, amelyek elég szául 
sikere d lek!(...) A sszem m ás n incs. Ja 
de: utólag is Boldog Karácsonyt, és 
BÜÉKI-byDiabío- 
Hiába töröm a fejem valami álsze¬ 
rény dumán, most nem jut eszembe 
semmi!Tudnotok kell, hogy dagad 
a mellem, de a fejem mégis 
józan, nem szállta meg a dicsőség. 
Szavaltok a fejlődés újabb állomá¬ 
sának eléréséhez adnak plusz erőt! 
Köszönöm, 

Na! Hát ennyivel kell megeléged¬ 
netek február havában. Vigyázzatok 
magatokra, hogy márciusban is itt 
lehessen mindenkí,hogy együtt 
ünnepelhessük a szűlinapom! 

SzJVC. 

sz/vü@57$.hu 








, , öive Bai1<ers Undjfing 

Elecironic Árts hamisítatlani, véífagyaszíé retteg ésE ígér rre künk az Un dyfriig címet viselő fejlesztés képében. A progi 
szeJtemiségéért az a Clive Barkerfelelős, aki a tengerentúlén a legnépazerűöb fiorror írók közé tarlozik, s kinek íémfáiomásaiba már 
a filmvásznon is belek intést nyerh éltünk a Highi ereetJ, illetve a Hetlraiser sorozat képében. 8 a rkerezútial egy FPS-haz adia nevét, 
mely már ezen tényáiiadék révén is az idei év egyik sikervárományosának ígérkezik. Csak ízelílöül.: a cselekmény a iS-edik századi 
Írországban kapott helyet, noba Barkertöieívárh atom ódon, egyszerre több alternatív valós ág is Jétezik a játék forgatókönyvé ben. 
Van itl minden, ami fajsúlyossá teheti a művet: a kelta folklór, s a góiikns miliő sötél elemei mellé egy reltentő tudás birtokában lévé 

dinasztia lörtelmes litkaiba s inirrkáiba is bepíNaniást nysrbetűnk. 


EvH Dead: HaH to the King 

Egy újabb herrorísztikus játék lógja íelborzolnjazok kedélyéi, akik odáig vannak egy páncélba bújtatdtl. karddal hadonászó csontvázé- 
a reszketős mászkálásért egy piramis-MerogNIákkaadíszítetl sötét alag útjaiban, vagy a halál jeges iehe leiéi kipárolgó kfetlen erdóberr, a; 
Évii Dead jálék-változala a ílm történetére épük A íöezereplő A sh, aki már báromszcr túlélte az Alvilágról érkezeti démonok és zombör 
pusztítását. A mostani kalandjának központjában újra e Halottak Könyve áll mely pusziíiást boz a világra, ha Asb meg nem állítja Az Évi 
Dead az úgynevezett túlélő horinor műfajába lartozik, amelyben az abszolút sztár miríden kétséget kizárólag a Resident Évii sorozal A 
Resjdent Evil állal kitaposoll ösvényt fogja követni, például ugyanügy rögzíleltkame ráállásokból Eátbal|iJk az eseményeket. Az EO eléc 
valoszfnű, hogy nem fogja a slífusi megreformálni, ám félelmetes és néha már bálborzongató hangulatéval sokak lelszéséi meg fogja 
nyerni. További izgalmas dolog, íiogy a játékmenetet igencsak véresre és bruláíisra készílfk, elég ha csak azt említem meg, hogy Ash 
alapfegyvere a jobb kezéhez rögzített vértö l csöpögő láncfű rész lesz, és ez már önmagában is rém ékül hangzik. 


„ , legend of Blademuters 

Ha minden jól megy, rgazicsemegere szamítbainak a manga stílusú RPG kedvelői a Legend of Ibe Bademasíers személyében. A progi 
azonban örvendetes módon nem átafi meíEtent az európai klasszikusok iegsikerüitebb megváfösliásainak tárházából sem. A módfelett 
. érdekfesz iiö nek ígérkező pro jeotet az alábbia kha n Troy D unníway jellemzi, jálóklervezó i minőségé ben: 

Nem ötok, hogy rengeteg elemet szinte változatlan formában üllettünk át a játékba más programokból, ám elmondható, hogy ezeket 
Sikerrel gyűrtük össze olyan egésszé, mely minden RPG rajongónak könnyen elsajátítható kezelhetőséget, s kihívásokkal teli, minőségi 
látékelmenyt biztosit. Narcrendszerúokben lényegesen nagyobb sze repbez jut a taktika, s büszkék vagyunk a mesterséges inlellígeneí- 
ára, valamint az ezen műfajra máig sem jellemző, leljesen 3D-s megvalósításra is ’ Ilyen szép elmélkedéseket már régen halfctíunk, 
ennek megfelelően alig várjuk, hogy megszeretgethessük a kis drágái. Ehe-obe: kisséééé...© 


Age Of Sail )l 

Vérbeli, 3 dimenziós vitorlás hajókkal vívandó tengeri csata programmal örvendeiiet meg bennünket a Talonsoft, A fejlesztők 
nagyon ügyeltek a valósághű környezetié, a szelek, a csaták, III, a hajók reálIszlíkájára is. Fantasztikus mennyiségű, minlegy 120C 
akkurátusán áhrázoH, az 1775- és 1820-as évekből származó csatahajóval találkozhatunk, f 1 nemzet valamelyikének hős fiakéni 
indulhatunk majd a 100 leghíresebb angol, és amerikai lőnér^eImi ülközet valamelyikébe a Nííe-i csatától, a Trafaigar-iűtközelig. A 
játék készítői ügy tűnik, mindent megéltek anrtak érdekében, hogy rtagyokat harapva köslolhassurtk bele az akkori kor bangeiatába. 
A többjátékos módban egyszerre 16-an is jáiszbatunk majd. és ami kűlónósen bíztató, hogy a játék gépigénye igeo szerénynek 
mondható a mai jáiékok között (Pentium 200.32 MB RAM, 50 m szabad lerüfel a wincbestereo). 


Angol eladási lista 

1. WWTB A Killionaíre (Eidos) 

2. Champ. Manager 00/01 (ENIds) 

3. The Sims (EA) 

4. The Sims: Livin it up (EA) 

5. C&C: Red Álért 2 (EA) 


" 1 ^ 
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USA eladási lista 

1 The Sims (EA) 

2. The $ims; Liuín Larye (EA) 

3. Roller Coaster Tytoon (Hasbro) 

4. C&C: Red Álért 2 (EA) 

5. Age of Empires ti (HkrosoH) 


Demo letöltési lista 

1. Fatlout: Tactics (Interplay) 

2. Oní (Take 2) 

3. Dtabio 2 (Havas) 

4. Typing of Rie Dead (Empire) 

5. Q3: Team Aréna (Artivisíon) 


a legnépszerűbb PC-s fátékok a Global 100 szavazása alapján 


1. Baldufs Gate tt (Interplay) 

2. Oíabio li (Havas) 

3. Planesrape: Torment (interplay) 

4. icewínd Dalé (Interplay) 

5. Heroes of Mighf & Magit Ili (SDO) 


6. Unreal Tournament (GT Interactive) 

7. Deus Ex (Eidos) 

8. The longest lourney (Funfom) 

9. Age of Empires It (Microsoft) 

10. Alpha Centaurí/Alien Crossfite (EA) 


KBVETKIZŐ SZÁMUNKAT K£R£SB AZ fUSÁGÁNUSOKNŰ: MÁRCIUS 14TÖU 


















SE JATÉK, se film ivem IVYÚJTHAT AIVIVAL tökéletesebb 3B ÉLMÉIÍIYT, 
MHVT AMIKOR A KEZEOBEIV TARTOD KEDVEIVC HŰSEIOETI 



Ftash Point The Gneen Vapor After Burtier Ecltp^ 5000 



A! Simmons Tíffany 


The Clűwn 


Makboigiu Medievíil SpEtwn Spa'Á ii 5 


M99; 




















M«5T MÁR NÉCY HELYEN TALÁUkCZHÍATSZ 
MATALitfiAR VALASZYÉlclWdkAL 




HELY AMtfL JATSZVA VAsAMLMATSZ! 


GAMEBOf 


West End City Center 
Jókai Mór sétány 47. 


Pólus Center 
Center Court 237 

m; 41941-17 


Dreamcast 


1137 Budapest 
Pozsonyi u* 14. 

TcL:3Í9«^6 


Mamniut Bev. Központ 
Széna tér 2 . emelet 

TcL;34549-7« 


CotoR 

GAMEBOf 







Boltjainkról és kínálatunkról bővebb felvilágosítást a 35-90-576-os telefonon vagy a 

WWW.576.hu 


Website-on kaphatsz! 


























